ι 


ΤΕΥΧΟΣ 5 350 ΔΡΧ. ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1990 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΓΙΑ Ρζς 


ΑΡΝΕΝΤύΗΕ 
μη ΜΑΝΗύΝΤΕΗ 
5.Ε. 


ῥρς σι υβ8 
σιοκ/ 


Κλειδώστε τα 
προγράμματά σας 


6 ΑΡΞΕΠΜΒΙΥ 
Χρήσιμες ρουτίνες 
γ/α τον Ρ6ζ σας 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 
α ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΒΑΙ.Ι.Ι5ΤΙΧ 


Βαρεθήκατε τοπαλιόσας ΕΟΟΤΒΑΙ.Ι ἡ κάποιο ανόητο ΡΙΝΒΑΙ.Ι παιχνίδι Τότε χρειάζεστε µια 
δόση απὀ το ΒΑΙ.Ι.Ι9ΤΙΧ, το πιο γρήγορο, έξυπνο και σκληρὀ παιχνίδι µε μπάλα που έχει Εµφανι- 
στεἰ μέχρι τώρα για υπολογιστές. Το ΒΑΙ.Ι.Ι5ΤΙΧ εἶναι γεμάτο ένταση και περίπλοκες θέσεις, µε 
130 διαφορετικὲς οθόνες ξέφρενης δράσης στα ΑΤΑΒΙ 9Τ, ΑΜΙΘΑ και ΡΟ,και 64 οθόνες στο 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64. 

Ο σκοπὸς του παιχνιδιού εἶναι απλός: Πρέπει να πετύχετε περισσότερα τέρµατα απὀ τον 
αντίπαλό σας, για να κερδίσετε τον αγώνα. Το δύσκολο εἶναι να το καταφέρετε, µια και οἱ 
διαχωριστὲς  (9ρ/ἱΗθ:5) γεμµἰζουν την οθόνη µε ντουζίνες απὀ μπάλες, οι σήραγγες (1ωηπθίς) τις 
κρύβουν απὀ τη θέα σας, οι ανακλαστήρες (ΘµΠιρο:8) εξοστρακίζουν τις μπάλες σε όλο το 
γήπεδο, τα κόκκινα βέλη (ΓΘά ΒΤΓΟΝΦ) τις επιταχύνουν µε απίστευτο ρυθμό, και υπάρχουν ακόµη 
οι μαγνήτες (πιβρπείβ) και πολλά ἀλλα ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά... 

Το ΒΑΙ.Ι.Ι9ΤΙΧ εἶναι καιτροµερά ευέλικτο. Μπορείτε να παίξετε ενάντια στον υπολογιστή ἡ 
σε ἆλλον παἰκτη, να ρυθμίσετε απὀ πού θα εκτοξεύονται οἱ μπάλες, καθώς καιτην ταχὐτητάτους, 
και να εκµεταλλευτείτε διάφορα επιπλέον ϱοπ8. Ὅλη σας η προσπάθεια να εἰστε ο νικητής και 
να γράψετε το ὀνομά σας στον πίνακα των καλύτερων αποτελεσμάτων, συνοδεύεται απὀ υπέροχα 
μουσικά κομμάτια και απὀ τις ἑξαλλες κραυγές των θεατών, µετά απὀ κάθε τέρμα. 


Θοί6θη 8Ποἱς (Τοπι Απιίσα νοικίοη 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ΙΚΟΝΙΟΥ 10.14, 10446 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 8622657, ΕΑΧ: 8649775 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


4 Ρ6 ΝΕΑ 

10005 ΗΕιΡ 

Αυτό το µήνα η στήλη φιλοξενεί 
µερικές εντολές για γραφικά και ΓοΓΠΙΒΙ 
δίσκων. 

14 ΗΟΝ ΤΟ 

18 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

22 Ρς ΡΙΘΚ 

Τι φιλοξενεί η δισκέτα µας αυτό Το 
μήνα; 

30 ΑΘΘΕΜΒΙ Υ 

Μια νέα στήλη για τους φίλους του 
προγραμματισμού. 

32Ρ66ι08 

1ΟΚΙ: Ένα πολύ σπουδαίο κλειδωτήρι 
προγραμμάτων. 

36 ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

Ένα ενδιαφέρον άρθρο για Το πόσο 
"ἔξυπνος” µπορεί να γίνει ένας 
υπολογιστής. 

42 ΑΡΝΕΝΤυΒΕ 

Μαηβιυπίει ΙΙ 98η ΕΓΕΠοίΐδοο 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΘΒ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΥΠΟΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Βα 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
Ταλιαδώρου ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ : Αντώνης Λεκόπουλος, Γίωργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, 
Κώστας Βασιλάκης ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Χουλαδάκης, Γιώργος Βασιλάκης, 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Κική Μελετζή ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Χρύσα Παντελαίου, Μπέττυ Μανωλέσοι 


ΤΕΥΧΟΣ5 
ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1990 


[ΜΑΙ(ΣΙΠΠΕΠΕΙ 


47 Ρς ΤΗΙΟΚ5 

48 ΑΜΕς ΒΕΝΙΕΝ 

Μεπᾶοθ της βΒ9γεΙᾶρ5θ 

Ε8ΙοΟΠ της 9ρθοίΓιπι ΗοΙοθγίθ 

50 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 
ΡΟΙ.-7115: Ενα ΙπὶεΓίαοθ για τον έξω 
κόσµο. 

5 ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

Σκληροί δίσκοι. 


60 ΗΑΒΌΝ/ΑΒΕ 

Μια νέα στήλη για εκείνους που 
θέλουν να “πειράζουν” το εσωτερικό 
του Ρ0 τους. 

62 ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ ΤΟ... 

Ρ0 9/8 των Ρζ Τοο[ς. 

65 Ρ6 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Μραϊπί και (8ΙοιΙΒΙΟΓ. 

70 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


υέ1ες 

.ΗΡΗΒ 6ΑΙ.ΟὕῦΙ.ΑΤΟΕ: Μια 
“επιστημονική” αριθµοµηχανή - εργαλείο 
για τους προγραμματιστές. 

: ΗΡ2ΕΡ: Χωρίστε τα τεράστια αρχεία 
σας σε πολλά μικρότερα και αντιγράψτε 
τα απὀ σκληρό δίσκο σε δισκέτες. 
.ΒΟΤΗ: Τυπώστε κείµενο και στις δύο 
πλευρές του μηχανογραφικού χαρτιού 
σας. 

ΡΙΚ Ο0ΚΕΥ: Ένα πολύ χρήσιμο 
πρόγραµµα, όχι για πάρτυ, αλλά για να 


"ψάξετε τις δισκέτες σας. 


:ΗΕΟΚΙ ΡΕΜΟ: Το ΡΟ-ΟΙ0Β αυτό το 
µήνα προσπαθεί να κάνει τις δισκέτες 
σας απροσπέλαστες στους επίδοξους 
αντιγραφείς. 


απιος 


: ΜΑΣΤΕΚ ΜΙΝΗ: Πόσες ώρες δεν 
έχουν σπαταληθεί επάνω σε αυτό το 
παιχνίδι - σπαζοκεφαλιά. 

: ΕΕΝΙΧ: Μια αρκετά δυνατή έκδοση 
του γνωστού ατςᾶάε παιχνιδιού. 
:1ΑδΕΚ ΒΕΑΜ ΥΑΕΣ: Ἑνα παιχνίδι 
που συνδυάζει τη δράση µε τη 
σπαζοκεφαλιά. 


Ὑγέλης Παπαλιός ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός 
ἙΝίκος Μίχος, Βασίλης Γιακαμόζης ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία 
Νίκος Νασούφης, Αντρέας Τσουρινάκης, ΓΙ ιάννης Ρηγόπουτλος, 
Γιαννής Παπακωσταντίνου, Μάκης Παχός, Γιάννης Μελετίου ΥΠΕΥΘΥΝΗ 
υ, Διονύσης Βλασόπουλος, Τένια ἸΜΜπίρη, Φωτεινή Κοκκώνη ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ 


ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιώργος Ντίνος ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαϊραμίδης ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γ ιώργος Κορμπάκης 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Θόδωρος Κοκκόρης, Ιάκωβος Πολυκανδριώτης ΥΠ. ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Δέσποινα Σακκή ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Μαίρη Λυμπέρη, Κατερίνα 
Στουραΐτου, Κώστας Ευαγγελόπουλος ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΡΕΘΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΦΗΙΝΑ Μάρα Παυλοπούλου ΒΕΘΚΤΟΡ ΡυΒΙ.ΙΘΗΙΝΕ: Κώστας Νικολάου, Κατερίνα Λουκίσσα 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Κώστας Νάσης ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Πέ 
Φιλιππίδης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ: Μαρία Τσαμπλάκου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: 


πη Παπαγεωργίου, Ελένη Κοτοπούλου, Ζωή Νάση ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Αλέξανδρος 
Μαρία Ράπτη, Ελένη Χατζηδρόσου, Αλέκα Μπούγλα ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: 


Πόπη Κανελλοπούλου ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Σοφία Κοττώρη, Κώστας Παράσχος ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: Γιάννης Λούλης, Χρήστος Μαρίνος, Κυριάκος Λουκίδης 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστή Σιµοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ: Αντώνης Φωτόπουλος 
Ρ6 ΜΑΦΤΕΒ: Μηνιαίο περιοδικό µε δισκέτα για Ρ05 ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ. Συγγρού 44 11742 Τηλ.: 9298672-75, αχ: 9216847 ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: 


Αριστοτέλους 7 τηλ.: 284864, 282669, (αχ: 282663 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Β. Βογιατζής, Χρωμανάλυση, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ]: Ιδιώτες: 3.000 δρχ. - Ν.Π.Δ.Δ.: 6.000 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 


Αμερική: 5.200 δρχ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Πρός περιοδικόεΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Δ. Εμμανουήλ, Αφοί Τζφα Ο.Ε. ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζΐφα Ο.Ε. 
ΕΤΗΣΙΕ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 4.500 δρχ. 


Ρο Μαςίει 3 


ΠΟΝΤΙΚΟΔΟΥΛΕΙΕΣ 


Τα ποντίκια εἶναι πια 
απαραίτητα περιφερειακά. 
Παρ’ όλο όµως που τα 

Ἰ. συναντούμε πια σε όλα τα 
Ί6-μπιτα μηχανήματα, δεν 
-. υπάρχει κάποια 
| “συμβατότητα” μεταξύ τους. 


Έτσι, ο χρήστης ενός ΡΟ 
που έγινε κάτοχος ενός 
Ππιοιςθ για τον 9] ή. την 
Απισᾶ, δεν θα μπορέσει να 
το χρησιμοποιήσει. Το ίδιο 
ισχύει και για τους χρήστες 
των δύο άλλων 
μηχανημάτων, οἱ οποίοι 
σίγουρα θα βλέπουν µε 
ζήλεια τα πολύ Καλά 
ποντίκια που κυκλοφορούν 
για συμβατούς. 

Να όµως που η ΝᾶΚςΠ8 
Εἰοἰγοπίος αποφάσισε να 
φέρει τη συμβατότητα και 
στον κόσµο των 
ηλεκτρονικών τρωκτικών. Το 
πιουςθ που κυκλοφορεί 
λέγεται ΝαΚ5Πα ΌΏρφΓααε 
ππουςε Και είναι συμβατό µε 
τα 97, Απιιςᾶ και Απιδίγαα 
Ρ05. Το εντυπωσιακό όµως 
είναι ότι εἶναι συμβατό 

| χωρίς τη βοήθεια κανενός 
βοηθητικού προγράµµατος 
4ήνθΓ. Απλά το συνδόετε 

} και δουλεύετε. Και αυτό δεν 
Ἱ. είναι το µόνο πλεονέκτημά 

του. Η ανάλυση που 

προσφέρει το ΝαΚςΠΕ είναι 


- 


4 Ρο Μας5ίθΓ 


280 ἁρί (ἀοΐδ ρ6: ΙποΠ), πολύ 
υψηλότερη και από τα τρία 
ποντίκια που προσφέρονται 
για τα τρία μηχανήματα. 
Συνοδεύεται απὀ τους 
κατάλληλους μετατροπείς 
για να συνδεθεί σε 
οποιοδήποτε ροΠ, ένα 
πιουςθ πιαΐ για την 
καλύτερη κίνησή του, µια 


πλαστική θήκη που µπορεί 
να τοποθετηθεί στη µια 
πλευρά του ΠΙοΠΙίΟΓ Και να 
φιλοξενεί το ποντίκι όταν 
δεν εἶναι σε λειτουργία, και 
ακόµη, ένα δωρεάν 
προγραμματάκι 
προσαρμογής για τα 
προγράµµατα της ΕΙθοίγοπίο 
ΑΠς. Το επαναστατικό 
ποντίκι κοστίζει µόλις 40 
λίρες. 


ΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΕΙΝΑΙ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


Η Ζαπίίῃ είναι η πρώτη 
εταιρία υπολογιστών που 
αποφάσισε να υποστηρίξει 
στα σοβαρά τους 
ανάπηρους (και 
παραμελημένους) χρήστες. 
Ένα νέο ασυνήθιστο Ρ6 µε 
πολλά έξτρα περιφερειακά 
και ΠαΓάνναίθ θα βοηθήσει 
πολλά άτοµα µε ειδικές 
ανάγκες να χρησιμοποιήσουν 
έναν υπολογιστή. Ο 
συµβατός της ΖεπίΏ δεν 
υπακούει σε πληκτρολόγιο 


αλλά στη φωνή, είναι 
δηλαδή νοίοθ οοηίγοἰθᾶ, Τα 
εξειδικευμένα κυκλώματα 
στην κεντρική πλακέτα του 
υπολογιστή θα 
"εκπαιδεύουν’ το ΡΟ να 
καταλαβαίνει εντολές, 
ανεξάρτητα απὀ τον τρόπο 
ομιλίας ή τη διάλεκτο του 
χειριστή του. Το σύστηµα θα 
περιλαμβάνει ειδικά 
κυκλώματα ελέγχου για την 
προσθήκη τεχνητού 
βραχίονα, ο-οποίος θα 
μεταχειρίζεται τα τυπωμένα 
κείµενα που θα βγαίνουν 
από τον εκτυπωτή. Με τον 
τρόπο αυτό, η εταιρία 
πιστεύει ότι κάθε άτομο µε 
εἰδικές ανάγκες θα µπορεί 
να χρησιμοποιήσει έναν 
υπολογιστή στη δουλειά του 
ή στο σπίτι, αλλά μελλοντικά 
όλες αυτές οἱ καινοτομίες 
πιστεύεται ότι θα 
επηρεάσουν γενικά την 
πορεία της εξέλιξης των 
υπολογιστών. 

Προς το παρόν πάντως, 
µόνο τα πολύ πλούσια 
άτοµα µε εἰδικές ανάγκες 
μπορούν να γίνουν χρήστες 
του σούπερ-συμβατού της 
Ζεπίϊῃ. Το βασικό σύστημα 
κοστίζει απὀ µόνο του 
20.000 δολάρια. 


ΓΙΑ ΜΙΑ ΧΟΥΦΤΑ 
ΤΣΙΠΑΚΙΑ 


«Παλιά ήταν οἱ 
ταχυδρομικές άµαξες. Μια 
και δεν υπήρχε άλλος 
τρόπος μεταφοράς χρυσού 
από τις ταχυδρομικές 
άµαξες, οἱ συμμορίες 
έστηναν ενέδρες σε έρηµες 
περιοχές. Ο χρυσός πάντα 
σήμαινε κίνδυνο. Έτος 1880. 

«Την εποχή της 
ποτοαπαγόρευσης, ένα 
βαρέλι ουίσκυ ήταν πιο 
πολύτιμο απὀ µια πλάκα 
χρυσού. Οι ληστείες και οι 
µάχες ανάµεσα στις 
συμμορίες ήταν κάτι το 


συνηθισμένο. Έτος 1930. 
«Τέσσερις µασκοφόροι 
βρίσκονται ξαφνικά µπροστά 
στο διευθυντή της εταιρίας 
Εχρίθςς Μαπυίαοϊµήπα. Με 
την απειλή των όπλων τους, 
τον δένουν και µέσα σε 
δευτερόλεπτα επιτίθενται 
στους εργάτες του 
εργοστασίου. Γεμίζουν τις 
τσάντες τους µε τσιπάκια 
και εξαφανίζονται µέσα σε 
δευτερόλεπτα. Έτος 1990. 
Ποιός θα το πίστευε ότι ο 
χρυσός δεν θα ήταν τόσο 
πολύτιμος για τους ληστές 
στην εποχή µας, όσο τα 
μαύρα πολυπόδαρα 
πιἰογοσΠἰρς. Η Καλιφόρνια 
ήδη βρίσκεται σε κατάσταση 
συναγερμού, ενώ και άλλες 
πόλεις του κόσμου που 
φιλοξενούν εταιρίες 
παραγωγής Π8ΓάΝ/α{θ 
ανησυχούν. Οι ένοπλες 
συμμορίες δεν αστειεύονται. 
Αποθήκες και µονάδες 
παραγωγής στην Κοιλάδα 
της Σιλικόνης βρίσκονται το 
πρωί άδειες. Από τις 
έρευνες της ΕΒΙ 
αποδεικνύεται ότι οἱ 
Βιετναμέζοι ενδιαφέρονται 
περισσότερο απὀ όλους για 
υλικά’. υπολογιστών 
τολευταία, στρέφοντας την 
προσοχή τους σε αυτά αντί 
για το χρυσό. Τα "χρυσά 
παιδιά’ έχουν βέβαια τους 
λόγους τους. Οι αποθήκες 
ηλεκτρονικού υλικού δεν 
φρουρούνται τόσο καλά, και 
τα τσιπάκια δεν έχουν 
σειριακούς αριθμούς 
αναγνώρισης όπως οἱ 
υπολογιστές, είναι πολύ 
µικρά και πραγματικά 
πολύτιμα. Μια χούφτα απὀ 
80486 ή γρήγορα τσιπάκια 
ΒΑΜ κοστίζουν πολλές 
Χιλιάδες δολάρια στη μαύρη 
αγορά. Μέχρι τώρα, πολλές 
εταιρίες αναφέρουν ζημιές 
πολλών εκατομμυρίων. Εσείς 
καλά θα κάνετε στο μεταξύ 
να ανοίξετε τον υπολογιστή 


σας. Αν τα τσιπάκια 
βρίσκονται σε βάσεις, 
ξεκολλήστε τα το βράδυ και 
βάλτε τα κάτω από το 
μαξιλάρι σας... 


Η ΒΑΣΙΛΙΣΣΑ ΤΩΝ 
ΗΑΟΚΕΗΣ 


Βεβαίως έχουν βασίλισσα 
οἱ Π8οΚθί5. Λέγεται | γπη 
Βουοεῖῖ και θα περάσει τα 
επόµενα δέκα χρόνια της 


βασιλείας της σε µια φυλακή 


της Αμερικής. Τι έκανε η 
κυρία; Μα, τίποτε 
περισσότερο απὀ µια... 
εταιρία Π8ΟΚΕΙςΙ 

Ένα ολόκληρο δίκτυο από 
60 περίπου νεαρά και 
ταλαντούχα “σπαστήρια” 
κάτω των 20 ετών εἰχε 
οργανωθεί σε 
ολόκληρη την Αμερική, µε 
την κυρία ΠΏοιοθίϊ 
επικεφαλής. Οι νεαροί 
προσλαμβάνονταν µέσω 
αγγελιών σε εφημερίδες και 
είχαν σαν αποκλειστική 
απασχόληση να "εισχωρούν” 
µέσα σε τράπεζες 
πληροφοριών ἡ σε 
λογαριασμούς “κοινών” 
τραπεζών και να κλέβουν 
τους κωδικούς πρόσβασης 
των νόμιµων χρηστών του 
συστήµατος, µε σκοπό να 
τους χρησιμοποιήσουν 
αργότερα για πρόσβαση σε 
υπηρεσίες, οργανισμούς και 
λογαριασμούς τραπεζών. 
Σιγά σιγά, ο προσωπικός 
λογαριασμός της 
"Βασίλισσας" ξεπερασε το 
1.9 εκατομμύριο δολάρια, 
χωρίς στο μεταξύ οι 
"υπάλληλοί” της να ξόρουν 
το παραμικρό για τις 
προθέσεις της 
προϊσταµένης τους. 

Φοῄνια[θ γν/ζαΓάς και 
Π8οΚείς προσέξτε: Αν σας 
πλησιάσει καμιά καλή κυρία 
στο δρόμο, τότε μάλλον 
θέλει το κακό σας! 


Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ ΤΩΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 


Τη δεκαετία του 1990, τα 
ποντίκια, οἱ εκτυπωτές, τα 
πιοᾶθπης και οἱ σκληροί 
δίσκοι δεν πρόκειται να είναι 
τα µόνα περιφερειακά που 
θα θεωρούνται απαραίτητα 
για ένα χρήστη. Οι συµβατοί 
των επόμενων χρόνων θα 
έχουν ανάγκη απὀ πολύ πιο 
εξελιγμένα εξαρτήματα και 
844-0Π5, που προβλέπεται 
ότι θα αλλάξουν ριζικά την 


εικόνα του ΡΟ που είχαμε 
µέχρι τώρα. Μαζί τους, νέα 
πανίσχυρα πακέτα 5οῄν/αΓθ 
θα δίνουν΄τη δυνατότητα 
στο χρήστη να εκτελεί και 
να παρακολουθεί πολλές 
εργασίες ταυτόχρονα, µε 
δυνατότητες αδιανόητες 
µέχρι πριν από λίγο καιρό. 
Προσέξτε µερικά από αυτά: 
-Η απάντηση της ΙΒΜ 
στην περιβόητη ΗγρεΓοαΓά 
είναι το πρόγραµµα | 1ηΚνναΥ. 
Πρόκειται για µια εφαρμογή 
η οποία ελέγχεταί εξ 
ολοκλήρου απὀ το ποντίκι. 
Ο χρήστης έχει τη 
δυνατότητα να ενώσει 
κείµενο, γραφικά και 
ολόκληρες αἰαίίζθα εικόνες, 
ενώ ταυτόχρονα µπορεί να 
έχει πρόσβαση σε μουσικά 
κομμάτια, ψηφιοποιηµένη 
ομιλία, σε συσκευή ΟΡ-ΒΟΜ 
και νίάθο αἰδΚ, επιλέγοντας 
απλά τα αντίστοιχα ἰοοης. Η 
ΙΒΜ ήδη το θεωρεί σαν το 


δεκαετίας”. Το σύστημα είναι 
πλήρες συμβατό µε τα 
προγράµµατα που τρέχουν 
σε περιβάλλον Μ9-ΡοΟς5. Ο 
χρήστης µπορεί να έχει 
αρκετά προγράµµατα στη 
µνήµη και να επιλέγει όποιο 
από αυτά χρειάζεται µέσω 
ειδικών ἰοοης - πλήκτρων 
στο ἀθξΚἰορ. Μόλις 
τελειώσει, επιστρέφει ξανά 
στο ΙΙΠΚΝΝαΥ. 

-Ἡ Νιάβοἰοᾳίο έχει έτοιμο 
το ΓΝΑ-4000. Πρόκειται για 
µια κάρτα που συνδόεται σε 
κάθε συμβατό και επιτρέπει 
τη σύνδεση µε συσκευές 
νΙάΘ8Ο για Γ6αἱ ἴίπιε 
Ψηφιοποιήσεις. Με τη 
βοήθειά του, η επεξεργασία 
έγχρωµων εικόνων από 
τηλεόραση ή νίάθο εἶναι 
πολύ εύκολη υπόθεση. Η 
επεξεργασία περιλαμβάνει 
την αλλαγή της θέσης, του 
μεγέθους, της φωτεινότητας 
και αρκετών ακόµα 
παραμέτρων σε πραγµατικό 
χρόνο. Είναι επίσης δυνατό 
να "παγιδέψει”’ ο χρήστης 
ανεξάρτητες ή µια ολόκληρη 
σειρά απὀ εικόνες και να τις 
σώσει σε σκληρό δίσκο. Με 
τον τρόπο αυτό, µπορεί να 
σχηµατισθεί ἑνα δίκτυο από 
συμβατούς εφοδιασµένους 
με τηλεοπτικές κάµερες, µε 
τη βοήθεια των οποίων θα 
είναι δυνατές Γθα|-ἴπιε 
συζητήσεις μεταξύ ομιλητών, 
µε τον κάθε ομιλητή να 
είναι µια ξεχωριστή εικόνα 


σε ξεχωριστό παράθυρο. Το 
σύστηµα αυτό έχει ήδη 
εφαρμοστεί στο τηλεοπτικό 
κανάλι ΟΝΝ. 

-Ἡ εταιρία ΑΜΤ, στο 
μεταξύ, έχει ήδη έτοιμο ένα 
σύστηµα ανάπτυξης ομιλίας 
για τους συμβατούς. 
Πρόκειται για ένα σύστηµα 
που αναλαμβάνει να 
"εμπλουτίσει” το 5οῄν/α[θ 
που χρησιµοποιείται, µε 
ομιλία "υψηλής πιστότητας”, 
Μην περιμένετε ειδικά και 
ακριβά κυκλώματα σύνθεσης 
ομιλίας, γιατί το σύστηµα 
χρησιμοποιεί την τεχνική 
της εξοµοίωσης.των 
φωνητικών χορδών του 
ανθρώπου, µε αποτελέσµατα 
εκπληκτικά, Μια απλή ἰπᾳἰθ 
5ἰάθά δισκέτα µπορεί να 
αποθηκεύσει µέχρι και 24 
λεπτά ομιλίας, ενώ µια 
αοιβΙθ σἰάθα, ΠίΦΙ ἀθηςίίν 
δισκέτα περίπου 80 λεπτά! 
Η πρώτη εφαρµογή του 
πακέτου θα είναι στα 
σχολεία. 

Καλώς ήρθες 1990! 


ΤΑ ΘΑΥΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΞΟΝΥ 


Στις αρχές της δεκαετίας 
μας, ήταν εκείνη που έβαλε 
την Ιδέα για τις δισκέτες 
των 8,5 Ιντσών. Τις 
τελειοποίησε, τις δοκίμασε 
και τις διέδοσε σε όλο τον 
κόσµο. Τώρα στις αρχές της 
νέας δεκαετίας, η ἴδια 
εταιρία έρχεται για να 


Ρο Μαςίοι 5 


“ταράξει” ξανά τα νερά, µε 
νέα πρωτοποριακά 
συστήµατα αποθήκευσης 
δεδοµένων: 

Τη δισκέτα των 2 
ιντσών! Εδώ και καιρό, η 
ΦΟΠΥ έβλεπε σαν “πολύ 
µεγάλες” τις δισκέτες των 
3,5 Ιντσών. Σκέφτηκε λοιπόν 
να συμπιέσει τα ίδια 
δεδοµένα στις 2 µόνο 
ίντσες. Η τελευταία της 
εφεύρεση, η ψηφιακή 
κάµερα, ήταν η πρώτη που 
χρησιμοποίησε τις νέες 
δισκέτες. Τώρα πια, η 90ΠΥ 
έχει ἑτοιμο το νέο 2 ἰποῇ 
ΑΚ 4πΠνθ. Οι δισκέτες του 
έχουν χωρητικότητα 1ΜΒ, 
και οἱ φορητοί υπολογιστές 
προβλέπεται να "φορέσουν” 
σύντομα το περιφερειακό. 
Όσο για τα Ρ605, δεν 
προβλέπεται ούτε αυτά να 
γλιτώσουν. 9 

-Το πρώὠτο εΓα580ἱ6 ΟΡ 
ΦΚ ἀΠν6! Το ΕΡΜ-ΙΏΑΟΘ 
είναι το πρώτο οπτικό ἀπνε 
που έχει τη δυνατότητα 
επανεγγραφής. Σε κάθε του 
πλευρά µπορείτε να 
αποθηκεύσετε 325ΜΒ. 

-Το πρώτο ΡΑΤ αἰδΚ 
4πΠνα! Η τεχνολογία των 
ΒΑΤ είναι για τα 
παραδοσιακά κασετόφωνα 
ότι τα ΟΡ για τα 
παραδοσιακά πικάπ: Η 
Ψηφιακή τους εξέλιξη. Τα 
ΒΑΤ έχουν τη δυνατότητα 
επανεγγραφής ήχου µε 
Ψηφιακή ποιότητα, σε 
εἰδικές κασέτες. Μέχρι τώρα 
όµως, η υψηλή τους τιµή τα 
περιόριζε µόνο στα σἰμαιο 
ηχογράφησης. Να όµως που 
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η 9ΟΠΥ σκέφτεται ήδη 
σοβαρά να κατεβάσει την 
τιµή και να κυκλοφορήσει το 
πρώτο ΡΑΤ ἀήνθ, το οποίο 
θα µπορεί να αποθηκεύει 1,3 
αἰᾳαογίες σε κάθε κασέτα. 
Η τιµή του πάντως 
παραμένει ακόµα άγνωστη. 

Όπως φαίνεται, για τους 
µ56/5 ο φετινός Αη-Βασίλης 
ήταν Ιάπωνας. 


0 
ΕΚΤΥΠΩΤΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣΙ 


Δεν ξέρουμε αν πρόκειται 
για απόφαση της εταιρίας ή 
για ατύχηµα που συνέβη 
στην παραγωγή, αλλά το 
νέο προϊόν της ΡΠΙΙρς δεν 
εἶναι τίποτε άλλο απὀ έναν 
υπολογιστή και έναν 
εκτυπωτή που κόλλησαν 
μαζί. Το παράξενο αυτό 
µηχάνηµα επεξεργάζεται, 
απεικονίζει και τυπώνει µόνο 
του] 

Τι θα παίρνατε αν ενώνατε 
έναν 6οπιρ8α ΏθςΚκρΓο 
συμβατό και έναν οἰαι 610; 
Μάλλον κάτι σαν το ΡΠΙΙρ5 
γιάθοννηίθγ. Στην 
πραγματικότητα, το 
γιάθοννηίθΓ μοιάζει 
περισσότερο µε ..φούρνο 
μικροκυμάτων, αλλά αυτό 
δεν εμποδίζει την ΡΠΙίρς να 
το υπολογίζει σαν την 
απάντηση στους 
υπολογιστές - επεξεργαστές 
κειµένου, σαν τον ΡΟΝ, και 
στη νέα µόδα των Ιαπώνων, 


τους πολυ-υπολογιστές 
γραφείου που 
ενσωματώνουν ένα Ρ6, 
προγράµµατα ννογά 
ΡΓοοθδΣίΠᾳ και «ρ/θαἀςῃθεί, 
συσκευή ΕΑΝ, εκτυπωτή και 
πιοάθπι σε ένα κουτί. Τα 
πλεονεκτήματά του πάντως 
είναι αρκετά: Έχει ήδη έναν 
επεξεργαστή κειµένου σε 
ΒΟΜ, ώστε να µη 
χρειάζεται να φορτώνετε 
κάθε φορά το πρόγραµµα, 
όπως σίον ΡΟΝΝ. Έτσι, µε 
το άναµµα του υπολογιστή, 
έχετε µπροστά σας ένα 
μενού οδηγιών. Το 
ασυνήθιστο µε το [Γοπί-θπά 
λειτουργικό του είναι ότι δεν 
χρησιμοποιεί καθόλου 
ΟυΓΦΟΓ| Το µόνο που έχετε 
να κάνετε για να διαλέξετε 
µια εντολή, είναι να δώσετε 
ένα νούμερο - κωδικό της 
κάθε εντολής και να δώσετε 
ΡΟ. Αν αλλάξετε γνώµη, 
υπάρχει και το 0ΝΡΟ. Με 
αυτό τον τρόπο, η ΡΠΙΙρ 
ισχυρίζεται ότι δεν έχετε 
παρά να μάθετε µόνο το ΡΟ 
και το 0ΝΡΟ αντί για 
πολύπλοκες εντολές. Δεν 
έχουµε παρά να την 
πιστέψουμε. Εκτός βέβαια 
απὀ την επεξεργασία 
κειµένου, το ΨΙάθονΥΠἴΘί 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
και για άλλες εφαρμογές 
γραφείου, οἱ οποίες 
απεικονίζονται αρκετά καλά 
στη µονόχρωµη οθόνη του. 
Όταν, τέλος, όλες οἱ 


εργασίες σας τελειώσουν, 
δεν έχετε παρά να στείλετε 
το αποτέλεσµα για 
εκτύπωση στον ρΠπίθί που 
βρίσκεται ...λίγα εκατοστά 
ψηλότερα, ο οποίος θα το 
τυπώσει αµέσως, µε όποιο 
στυλ γραφής θέλετε, και σε 
ιοἴῖεΓ Ωυα[!γ, µια και είναι 
24 ακίδων. Πώς σας 
φαίνεται, Μάλλον οι 
χρήστες της νέας δεκαετίας 
έχουν βαρεθεί τα ατέλειωτα 
καλώδια σύνδεσης και τα 
τεράστια µηχανήµατα που 
απλώνονται επικίνδυνα στο 
γραφείο. Αν γράφετε πολύ, 
ή αν απλά οι θύρες 
Οεπίγοπἰος σας προκαλούν 
τρόμο, τότε το ΝΨΙάθονιΠΙΘΓ 
είναι η µόνη σας ελπίδα. 


ΤΟ ΤΣΙΠ ΠΟΥ 
ΘΥΜΑΤΑΙ ΠΟΛΛΑ 


Οι σούπερ - υπολογιστές 
τα χρησιμοποιούν ήδη, αλλά 
και ο "απλός λαός” (τα Ρ65) 
θα τα χρησιμοποιήσει πολύ 


σύντομα, μόλις πέσουν οἱ 
τιµές. Μιλάμε βέβαια για την 
καινούργια ανακάλυψη του 
Ον 9ἰποίαίΓ και της 
εταιρίας του, της ΑπαπιαΓίίο. 
Είναι τα 5ἴίοοη νναί6Ι5, τα 
τσιπάκια µνήµης µε τις 
τεράστιες χωρητικότητες. 
Ἑνα τσιπ τύπου κἴίοοη 
ΜαίεΓ δεν είναι βέβαια κάτι 
το απλό. Πρόκειται για 
πολλά τσιπάκια µαζί, δηλαδή 
για πολλά στρώματα 
σιλικόνης. Κάθε ένα στρώμα 
έχει μέγεθος 6 ίντσες 
(αρκετά µεγάλο δηλαδή), και 


κάθε τσιπ αποτελείται από 8 
τέτοια στρώματα. Το κάθε 
στρώμα εἶναι αντίστοιχο σε 
205 τσιπάκια ΒΑΜ του 
1ΜΒΙΙ, και έτσι, όλα μαζί 
έχουν συνολική 
χωρητικότητα 202 ΜΒγίες. 
Μερικά όµως τµήµατα των 
ΥΝαί6Γ5 συνήθως δεν 
λειτουργούν µετά την 
παραγωγή τους, Και έτσι η 
συνολική µνήµη του τσιπ 
κατεβαίνει στα 160ΜΒγίος. 
Με τη βοήθεια κατάλληλου 
Φ0ΠΝΝ4ΓΘ, τα τμήματα των 
γναίεις “καταλαβαίνουν” αν 
τα γειτονικά τους είναι 
άχρηστα, και τα θέτουν 
αυτόματα εκτός λειτουργίας, 
έτσι ώστε να µην 
επηρεάζουν την υπόλοιπη 
µνήµη του συστήµατος. 


160ΜΒ σε ένα µόνο τσιπ... 


Πόσα τσιπάκια άραγε έχετε 
στη πιοἰπε(ΏοαΓᾶ του Ρ6 


σας; Αν ήταν «ίσο ναίθΙς... 


ΤΟ Ρς ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 
ΤΗΣ ΜΜ 


Σας έχουµε ξανά 
αναφέρει την προσπάθεια 
της ΘΜΜ να μεταμορφώσει 
τα ΡΟ µας σε ερευνητές. 
Μέχρι στιγµής πάντως, 
πρέπει να πούμε ότι τα έχει 
καταφέρει, απὀ πλευράς 
Π8ΓΑΝΝάΓΘ. Μια σειρά απὀ 
κάρτες δίνουν τη 
δυνατότητα σε έναν 
συμβατό να συλλέξει, να 
επεξεργαστεί και να 
αναλύσει αναλογικά ή 
Ψηφιακά σήµατα µέσω 
διάφορων οργάνων 
μέτρησης (σε χρόνους που 
ποικίλλουν ανάλογα µε την 
εφαρµογή). Οι κάρτες αυτές 
λέγονται ΡΟ | α0 οαΓ65. 
Τώρα η ΘΜΜ έχει έτοιµη µια 
σειρά πακέτων που 
εκμεταλλεύονται πλήρως τις 
κάρτες, προσφέροντας µια 
σειρά απὀ προγράµµατα που 
αξιοποιούν το ΠαΓάννα[6. 
Είναι µια πολύ καλή λύση 


για βιομηχανικές έρευνες, 
εργαστήρια, αλλά και για 
τους ανήσυχους χρήστες - 
επιστήµονες. 

Θα θέλαμε πολύ να δούµε 
τις Κάρτες µαζί µε 
συμβατούς να εξοπλίζουν τα 


εργαστήρια των ανώτερων ΞΘΕΕΞΕΤἜ 
και ανώτατων σχολών. Να ο 512 ΚΒ ΗΑΜ νι Ξξ 
ελπίζουμε; ο ΠΟΝΤΙΚΙ 

ο ΒΙΒΛΙΑ 


ΠΕΙΡΑΙΩΤΙΚΟ ο 10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΩΡΟ 
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Στο λιμάνι του Πειραιά 
εγκαταστάθηκε η... 
Μικροχώρα. Το Μίογοροίἰς 
αποφάσισε να εγκαταστήσει 
εκεί την έδρα του, κάνοντας 
έτσι τέσσερα καταστήματα 
που φέρουν επάξια το 
όνομα και αποδεικνύοντας 
ότι µια νέα Στουρνάρα 
γεννιέται κοντά στο λιμάνι. 
Στην οδό Αλκιβιάδου και 
Μπουμπουλίνας 94, λοιπόν, 
µπορείτε να αποταθείτε 
όσοι έχετε προβλήματα 
μηχανογράφησης και όσοι 
σκέφτεστε να γίνετε 
κάτοχοι ενός υπολογιστή. 
Στην πρώτη περίπτωση, οἱ 
υπεύθυνοι του 
καταστήματος θα σας 
φανούν ιδιαίτερα χρήσιμοι, 
ενώ στη δεύτερη περίπτωση 
το δἵοοκ υπολογιστών από 
όλες τις γνωστές φίρμες θα 
πρέπει να σας... βοηθήσει 
στις επιλογές σας. 

Θα πρέπει να πούμε εδώ 
ότι στο ΜιοΓορο!ί θα βρείτε 
µια νέα σειρά ελληνικών 
συµβατών. Τα µοντόλα 
ΙΚΑΡΟΣ προσφέρονται σε 
όλα σχεδόν τα γνωστά 
οοπῄρυΓαίίοΠ5, απὀ ΧΤ έως 
συστήµατα 386. Η µνήµη 
τους ποικίλλει απὀ 640Κ 
στον ΧΤ (µπορεί να 
επεκταθεί µέχρι 1ΜΒ οη 
ΡοβΓα), µέχρι το 1ΜΒ, µε 
δυνατότητα επέκτασης 
µέχρι τα ΒΜΒ οη ΡοαΓᾷ, 
Όλοι οι υπολογιστές 


3ΖΗΤΗΣΤΕΤΗΝ ΕΠΙΜΟΝΑ 
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συνοδεύονται από 
ἑλληνικότατα πιαπιυαἰς και 
"ελληνικές” τιµές. Για 
περισσότερες πληροφορίες, 
δεν έχετε παρά να τους 
δείτε οι ίδιοι στο ΜΙογοροίί5, 
ή να τηλεφωνήσετε στα 
41292937, 4129694. 


Η ΑΜΡΤΗΑΌ ΔΕΝ 
ΗΣΥΧΑΖΕΙ ΠΟΤΕ 


Νέα και πολλά μοντέλα 
ανακοίνωσε η Απισίγαά για 
την καινούργια χρονιά, µε 
σκοπό να φέρει το “ακριβό” 
ΠΓΟΝΝάΓΘ πιο Κοντά στο 
µέσο χρήστη. Κι επειδή, 
όπως ξέρουμε, Απιςίγααἁ 
σηµαίνει τουλάχιστον 
χαμηλές τιµές, δεν θα 
κάναµε άσχηµα να ρίξουμε 
µια καλή µατιά στα 
καινούργια Ρ6 της. 
Πρόκειται ουσιαστικά για 
“συγγενείς” του Ρ0-2000, 
και ενώ στο βασικό τους 


οοπῄ/ᾳυΓαϊίοπ περιλαμβάνουν 
μικρότερη µνήµη και όχι 
σκληρό δίσκο, στο 
εσωτερικό τους κρύβουν 
γρήγορες ΟΡύς. Έτσι, το 
μοντέλο Ρ0-1286 θα 
περιλαμβάνει τον 80286 και 
θα λειτουργεί στα 12ΜΗΖ µε 
το 005 4.11. Η µνήµη του 
είναι 640, επεκτεινόµενη 
βέβαια, Και περιλαμβάνει αῑςΚ 
ἀήνθς των 3 1/2 ιντσών. Με 
τον υπολογιστή μπορούν να 
συνδεθούν τα νέα ΝΑ 
πποπίίοΓ5 της Απιςίγαἁ. Όσο 
για τον Ρ6 1986, είναι το 
µεγαλύτερο µέλος της 
οικογένειας. Όπως σωστά 
θα µαντέψατε, έχει σαν 
επεξεργαστή τον 803686 και 
λειτουργεί στα 20ΜΗ7. Είναι 
κι αυτός εφοδιασµένος µε 
το λειτουργικό σύστηµα Μς- 
Ρος 4.11 και µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί Και µε το 
Ο9/2. Όπως και ο 1286, 
συνοδεύεται µε το ΜίοΓοδοβ 


ΝΙπάοννς. Η µνήµη του εἶναι 
1ΜΒ, και θα κυκλοφορήσει 
χωρίς σκληρό δίσκο, µε τη 
δυνατότητα προσθήκης, 
αργότερα, ΠαΓά ἀῑδΚκ. Και ο 
υπολογιστής αυτός διαθέτει 
οθόνη ΝΑ. Για τις τιµές 
τώρα των μηχανημάτων, δεν 
έχουµε ακούσει τίποτε προς 
το παρόν, αλλά Απιδίγαἁ 
είναι αυτή, και μάλλον δεν 
θα πρέπει να ανησυχούµε 
Ιδιαίτερα. Αν δεν βρήκατε 
ακόµα τον υπολογιστή των 
ονείρων σας µέσα στις 
γιορτές και ανήκετε ακόµα 
στους αναποφάσιστους, τότε 
θυμηθείτε και την Απιδίγαα, 


ΔΩΡΕΑΝ 5ΟΕΤΗΑΒΕ 
ΚΑΙ 4ΑΜΕΣ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΗΥΡΕΗΝΕΤ 


Η ΗΥΡΕΒΝΕΤ είναι µία 
σχετικά νέα τράπεζα 
πληροφοριών (Βιἱἱ6ἴίΠ ΒοαΓά 


9γςίθπη) και απευθύνεται σε 
όλους όσους θα ήθελαν να 
επικοινωνήσουν µε άλλους 
χρήστες ή προγραμματιστές 
για να ανταλλάξουν 
μηνύματα και ιδέες, αλλά και 
σε όλους όσους επιθυμούν 
να αποκτήσουν δωρεάν 
ρυβίίο ἀοπιαίη 5οῄν/α[θ ή 
παιχνίδια, δἰαλέγοντας από 
τους εκατοντάδες τίτλους 
της ΗΥΡΕΒΝΕΤ. Η τράπεζα 
είναι µέλος του παγκοσμίου 
δικτύου ΕΙΡΟΝΕΤ και 
προσφέρει ακόµη, 
πληρώνοντάς της µία µικρή 
μηνιαία συνδρομή, τη 
δυνατότητα επικοινωνίας και 
µε άλλα διεθνή ὄίκτυα ή 
χρήστες του εξωτερικού. 
Εσείς λοιπόν που 
διαθέτετε Ππιοάςπι, δεν όχετε 
παρά να συνδεθείτε σε 
ταχύτητα µέχρι 2.400 Ώαιιά 
µε Νο ραΠΙγ, 8 ἀαία Οἱΐς και 
1 φιορ Ρἱἱ (2400/8/Ν/1) µε το 
τηλέφωνο 031/279-858. 


ΦκΚκαι 


Πέρα από το Σήµερα 


ο ὁ πΎψηνι- 
9 --- 


Ἵλρες Εγχειρίδιο [ 


αὗτοολο ᾖἆ 


Ὀ 
η 


ο ου 


τηλ.: 9601.761 


Ελληνικά και 
Ξένα Βιθλία 
Ἕ Πληροφορικής 


Σουλτάνη 17 (Κάθετος Στουρνάρα), 


πα κο τω πα 


Ῥ τη Θεσσαλονίκη 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ 
5Μ6 ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΙΝΑΙ. 
ΡΟΙΝΤ 


Η ΘΜΟ είναι µία γλώσσα 
προγραμματισμού για Ρ05 
και ππίπ! υπολογιστές, η 
οποία είναι σήµερα ελάχιστα 
γνωστή στον Ελληνικό 
χώρο. Παρ᾽ όλα αυτά όµως 
είναι µία πολύ ισχυρή 
γλώσσα προγραμματισμού 
και χρησιµοποιείται κυρίως 
για διαχείριση αρχείων. Η 
κατασκευάστρια εταιρία της 
όμως - (ΤποΓουρῦΓθά το 
όνομα αυτής) - δεν φρόντισε 
για τους Ἑλληνες χρήστες. 
Ἐτσι, η γλώσσα δεν 
μπορούσε µέχρι τώρα να 
χρησιμοποιήσει ελληνικούς 
χαρακτήρες, ούτε στην 
οθόνη αλλά ούτε και στον 
εκτυπωτή. Έτσι, όσοι τη 
χρησιμοποιούσαν, έπρεπε να 
δουλέψουν µε εἰδικό 
ΟΠαΓ8Οἴ6Ι οΠίρ, το οποίο 
όµως τους στερούσε πλέον 
τους μικρούς λατινικούς 
χαρακτήρες. Το πρόβλημα 
αυτό έρχεται να λύσει η 
ειδική ρουτίνα που "δίνει 
Ελληνικά” στην 9ΜΟ, τόσο 
στην οθόνη όσο και στον 
εκτυπωτή, χωρίς καμία 
επέμβαση στο ΗαΓάνία[θ του 
υπολογιστή σας. 

Η ρουτίνα κατασκευάστηκε 
από την ΕΙΝΑΙ. ΡΟΙΝΤ και 
κοστίζει 7.000 δρχ. Για 
πληροφορίες ή παραγγελίες, 


σ-- 


ας 


Το περίπτερο της ΝΕΥΗ 10610 στην ΙΝΕΟΦΥΦΤΕΜ 89. 


µπορείτε να καλέσετε τα 
239-190 ή 225-619. 


ΜΟΥΣΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΝΕΜ ΙοοΙς 


Μουσικά προγράµµατα 
σύνθεσης, αρμονίας, 
εκτύπωσης παρτιτούρας, 
αλλά και πολλών άλλων 
δυνατοτήτων µε ταυτόχρονη 
σύνδεση ηλεκτρονικού 
υπολογιστή και δγηἰηθαίζαγ, 
παρουσίασε στη Διεθνή 
Έκθεση Πληροφορικής, που 
έγινε πρόσφατα στη 
Θεσσαλονίκη, η ΝΕΝΝ 
ιοσις. 

Η σύνδεση επιτυγχάνεται 
µε ππἰα! ΙπίρΓίαοθ και 
προσφέρει λύση για 
οποιονδήποτε επαγγελματία 
ἡ ερασιτέχνη μουσικό. Τα 
προγράµµατα διατίθενται και 
σε συνδυασμό µε σύστηµα 
ηλεκτρονικού υπολογιστή 
και εκτυπωτή, σε ειδικές 
τιµές γνωριίας, έτσι ώστε 
να προσφέρονται 
ολοκληρωμένες 
μηχανογραφικές λύσεις, εάν 
βέβαια ο πελάτης επιθυμεί 
κάτι τέτοιο. 

Με την ΝΕΝ ι0ο6ἱ6 
µπορείτε να επικοινωνήσετε 
καλώντας το 999-700. 
Μπορείτε επίσης να 
επισκεφθείτε τον εκθεσιακό 
της χώρο, στην οδό 
Τσιμισκή 9. 


«ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ” 


15 ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ --15 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ ὀ 
φ 


κο. ι 


κει» 
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ἄο5 Πθἰρ 


Αγαπητοί µας φίλοι, η περιπλάνησή µας στο Μς- 
Ρος συνεχίζεται και αυτό το µήνα µε αρκετά 
ενδιαφέρουσες εντολές. Οι επίδοξοι δημιουργοί 
γραφικών ας διαβάσουν τη στήλη µε µεγαλύτερη 
προσοχή αυτό το µήνα. Καλή Χρονιά. 


του Δ. 
Ασημακόπουλου 
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ΕΟΗΜΑΤ 
Φορμάρισμα δίσκων/δισκετών 


ΕΟΗΜΑΤ αι [/11/8Ι/ΒΙ/Ν.ΠΙΙΤ.ΙΙΝΙ[/5] (Εξωτερική 
εντολή) 


Η εντολή ΕΟΒΜΑΤ χρησιµοποιείται κυρίως για 
την προετοιμασία ενός νέου άγραφου δίσκου για 
τη φύλαξη προγραμμάτων και δεδοµένων και για 
την ανάκτηση του χώρου φύλαξης ενός δίσκου 
του οποίου τα δεδοµένα καταστράφηκαν. Φυσικά 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί Και για άλλους πιο... 
σατανικούς σκοπούς! 

Η απλούστερη µορφή της εντολής φορμάρει το 
δίσκο σύµφωνα µε τα χαρακτηριστικά του οδηγού 
στον οποίο περιέχεται. Συνήθως είναι 40 ἵγαοκς 
για κάθε πλευρά και 9 5θοἱοΓ5 ανά ἰΓαοκ. Ο δίσκος 
µπορεί να φορμαριστεί έτσι ώστε: 

α) Να χρησιµοποιηθεί σαν δίσκος εκκίνησης 

β) να αποκτήσει εἰδικούς αριθμούς ἰταοκς και 
58Οἱ0Ι5 

Υ) να περιέχει ἀθία µόνο σε µια του πλευρά. 

Στο τέλος της διαδικασίας φορμµαρίσµατος, η 
εντολή επιστρέφει κωδικούς εξόδου που δείχνουν 
αν το φορμµάρισµα έγινε µε επιτυχία, και ρωτά για 
γέα μορφοποίηση. 

ΠΡΟΣΟΧΗ! Είναι απαραίτητο να καθοριστεί σε 
ποιό ἀήνε βρίσκεται ο δίσκος που θα φορµαριστεί, 
για να αποφεύγονται τυχόν κατά λάθος 
φορμαρίσµατα του αρχικού ἀήνθ. 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ: 

α)/Ί: Φορμάρισμα µόνο µιας πλευράς του δίσκου 

β)/8: Φορμάρισµα µε 8 5θοίοΓς ανά ἴγαοκ 

Υ)/Β: Φύλαξη χώρου για κρυμμένα αρχεία του 
συστήµατος (ΙΟ.9Υ59 και Μ9ΡΟς.ΦΥ 9) 

δ)/Ν:η: Φορμάρισμα µε η 5θοἰΓοΓ5 ανά ἴταοκ 
(η-6,9) 

ε)/ΤΊ: Φορμάρισμα µε ἵ ἴγαοκς (1-40,80) 

στ)Ν : Μήνυμα για εισαγωγή |Ι406ἱ στο δίσκο, 
αφού συμπληρωθεί η διαδικασία φορμαρίσµατος 

Ὀ/δ': Φορμάρισµα και προετοιμασία δίσκου για 
χρήση του σαν δίσκου εκκίνησης, µε αντιγραφή 
των κρυφών αρχείων (10.9Υ5, Μ9ῦΡΟς.ΦΥ 9) και 
του ΟΟΜΜΑΝΩ.ΟΟΜ από το δίσκο του αρχικού 
οδηγού στο δίσκο που μόλις φορµαρίστηκε. 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΕΞΟΔΟΥ: 

0 Επιτυχές φορμάρισµα 

3 Φορμάρισμα που σταμάτησε ο χρήστης 

4 Μοιραίο σφάλμα 

5 Εγκατάλειψη φορμαρίσµατος σκληρού δίσκου 


Αν χρησιµοποιηθεί η επιλογή /5, αυτή πρέπει να 
είναι η τελευταία στη γραµµή εντολών. Ακόμα, τα 
κρυμμένα αρχεία ΙΟ0.9Υ5, ΜΦΡΟς.ΦΥ9Φ καιο 
επεξεργαστής εντολών 6ΟΜΜΑΝΡ.ΟΟΜ 
αντιγράφονται στον δίσκο που θα φορμαριστεί. 

“Αν χρησιµοποιηθεί η επιλογή /5, χωρίς ο δίσκος 
που φορτώνει το Μ9-ΡΟ5 να βρίσκεται στον 
αρχικό οδηγό, η ΕΟΒΜΑΤ θα σας καθοδηγήσει να 
βάλετε το δίσκο του συστήµατος, πριν αντιγράψει 
τα αρχεία του συστήµατος στο νέο δίσκο. 

Η ΕΟΒΜΑΤ δεν πρέπει να χρησιµοποιείται σε 
4Πνε το οποίο έχει γίνει ΑΞΘΙΘΝ, ὁΟΙΝ ή 5υΒ5Τ. 


ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ: 


ΕΟΒΗΜΑΤ Β: Φορμάρει τη δισκέτα που βρίσκεται 
στο 4πνο Β: 


ΕΟΒΜΑΤ Β.Ν/Φ Φορμάρει τη δισκέτα στο ἀήνθ 
Β: κἀνοντάς την δισκέτα εκκίνησης του Μ5-ΡΟ5 
και δίνοντάς της |Ια08[. 


ΒΑΕΤΑΒΙ. 
Επέκταση 56ἱ χαρακτήρων 
4ΒΑΕΤΑΒΙ. [ΧΧΧ] / /ΛΦΤΑΤυς (Εξωτερική εντολή) 


Η εντολή ΑΒΑΕΤΑΒΙ. επιτρέπει τη χρήση ενός 
επεκταµένου σετ χαρακτήρων, κατά τη χρήση 
κάποιου αααρἰθΓ σε κατάσταση γραφικών. Η 
σύνταξη της εντολής µπορεί να είναι: 

ΒΑΕΤΑΒΙ. [Χχχ] 

όπου ΧΧΧ είναι ένας κωδικός αριθµός σελίδας. 
Οι επιτρεπτοί κωδικοί είναι: ΤΙΜΗ ΣΕΛΙΔΑ 

497 Οὐ95Α (ἀδίαυί) 

860  ΡΟΒΗΤύΑαυΕΟΕ 

865 ΕΒΕΝΟΗ-ΟΑΝΑΡΙΑΝ 

865 ΝΟΒΡΙΟ 

Ἑνας άλλος τρόπος σύνταξης της εντολής 
είναι και ο εξής: ΒΑΕΤΑΒΙ  /5ίαἰης 

οπότε εμφανίζεται το ενεργό σετ χαρακτήρων. 

Η εντολή ΒΑΕΤΑΒΙ μεγαλώνει το χώρο που 
καταλαμβάνει το ἰγαησίθηϊ τµήµα του Μς-0Ο5 στη 
µνήµη του υπολογιστή. Την εντολή αυτή µπορείτε 
να την τοποθετήσετε στο αρχείο ΑὐΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ, 
για να φορτώνετε το σετ χαρακτήρων που 
επιθυμείτε κατά την εἰσοδό σας στο σύστημα. 

ΚΩΔΙΚΟΙ ΕΞΟΔΟΥ: 

0 Επιτυχής εκτέλεση 


1 Το σετ των χαρακτήρων έχει ήδη φορτωθεί 

2 Εμφανίστηκε λάθος αρχείου 

3 Λάθος παράµετρος 

4 Λάθος έκδοση του Μ5-ΏΟς (η έκδοση πρέπει 
να είναι η 9.9) Π.χ., για να φορτώσετε τον 
αυτόματο (ἀείαι[() πίνακα γραφικών χαρακτήρων 
στη µνήµη, γράψτε: 

ΘΒΑΕΤΑΒΙ. 


ΕΒΑΡΗΙΟΡΘ 
Εκτύπωση γραφικών στον εκτυπωτή 


ΒΑΡΗΙΟς ρηΠΙεΓ ἴγρε [ΗΙ/ΒΙΙΕΙ/Ο] (Εξωτερική 
εντολή) 


Η εντολή ΒΑΡΗΙΟΣ προετοιμάζει τον ΡΟ σας 
ώστε ό,τι παρουσιάζεται στην οθόνη να 
αναπαρασταθεί σωστά στον εκτυπωτή που έχετε 
στον Ρ6. Αυτός µπορεί να είναι έγχρωμος ή 
µονόχρωμος εκτυπωτής. Μέσω της ΒΑΡΗΙΟΣ, 
µπορείτε να επιλέξετε αν η εκτύπωση θα γίνει µε 
"λευκό” κείµενο σε “σκοτεινό” φόντο ή το 
αντίθετο, Και αν έχετε έγχρωμο εκτυπωτή, αν όλο 
το φόντο θα πάρει το αντίστοιχο χρώμα του 
φόντου. 

Τα χαρακτηριστικά αυτά ρυθμίζονται από τις 
επιλογές Β και Β. Ακολουθεί κατάλογος των 
διαφορετικών τύπων εκτυπωτών που μπορούν να 
επιλεγούν: 


σοι οΗΊΙ 


σοι ΟΒ4 
601 0ΟΒ8 


ΟΟΜΡΑΟΤ 


ΘΒΑΡΗΙΟΣ 


ΙΒΜ  ΡΘΙ5ΟΠαΙ ΟοπιριιίθΓ 

ΟοἱοΓ Ρηπίθ (ή συμβατός) 
αύρη ταινία 

ΙΒΜ Ρ6/5οπαἱ ΟοπιρυίεΓ 

ΟοἱοΓ Ρηπίθ (ή συμβατός) 

ταινία ΒΘΒ 

ΙΒΜ Ρ6/5οπαἱ ΟοπιριίθΓ 

ΟοἱοΓ ΡηπίθΓ (ή συμβατός) 

ε ταινία ΟΜΥ 

ΙΒΜ Ρε/5οπαἱ ΟοπιριίθΓ 

Οοπιραοί ΡΠΠΙΘΙ (ή συμβατό: 

ΙΒΜ Ρε/φοπαἱ Οοπιρυίθ Ἡ 

ΕΓαρΠίος ΡήΠΙΘΙ (ή συμβατός) 


ῃ 


Πποτα 


00ἱ ΟΒύΕΤ 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ: 


ΙΒΜ Οοἱο: οί Ρήπίθι 
(ή συμβατός ) 


α)/Β : Εκτύπωση φωτεινού πλάνου και σκοτεινού 
φόντου. 

Β)/Β : Εκτύπωση του χρώματος του φόντου. 

Υ)/Ε : Περιστροφή του 9οΓ66η Όιπιρ κατά 905 

δ)/Ο : Κεντράρισµα του 9ο[θ6η Ώιπιρ στη 
σελίδα. 


νΟΙΝ 
Συνένωση ραἴῃς µε ἀινες 


ΦΟΙΝ α: [α1]β]ραίΠ] (Εξωτερική εντολή) 


Η εντολή «ΟΙΝ συνδέει ένα ραίῃ ενός δίσκου 
ενός ἀήνθ, µε τη δοµή καταλόγων ενός δίσκου σε 
άλλο ἀπνθ. Αυτό το πετυχαίνει λέγοντας στο Μ5- 
ΒΟ5 να ερμηνεύσει οποιοδήποτε ρ8ίΠ προς ένα 
κατάλογο στο δεύτερο ἀήνο σαν εντολή για 
έρευνα στο πρώτο ἀήνθ. Ο κατάλογος προς τον 
οποίο γίνεται η συνένωση, πρέπει να είναι άδειος 
και πρέπει να συμπεριλαμβάνεται στο βασικό 
κατάλογο του δεύτερου οδηγού. Αν ο κατάλογος 
που καθορίζεται στην εντολή «ΟΙΝ δεν υπάρχει 
ήδη, η ὁΟΙΝ θα τον δημιουργήσει για σας. Αν η 
διαταγή χρησιµοποιηθεί µόνη της χωρίς κατάληξη, 
θα παρουσιαστούν όλες οἱ τρέχουσες συνενώσεις. 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: 

Ἑστω η παρακάτω δοµή των καταλόγων του 
δίσκου στον οδηγό Α: 


Για να βάλετε το δίσκο στο ἀήνθ Ο: σε αυτή 
την δοµή καταλόγων γράψτε: 


9ΟΙΝ 6: ΑΔ 


Η νέα δοµή που θα προκύψει θα είναι η 


Για να διακόψετε τη συνένωση μεταξύ του 
οδηγού 6: και του καταλόγου του οδηγού Α:, 
γράψτε; 


4ΟΙΝ ο:0 
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ἄο5 Πθἰρ 


ΚΕΥΒ 
Καθορισμός πληκτρολογίου 


ΚΕΥΒ [ΧΧ[ΥΥ]/[α:]β[ραἰΠ]ήιεπαπιθ.θχί] (Εξωτερική 
εντολή) 


Φορτώνει ένα πρόγραµµα πληκτρολογίου, όπου: 

ΧΧ: εἶναι µια διψήφια σταθερά πληκτρολογίου 

γγΥ: εἶναι ο κωδικός σελίδας που ορίζει το 
οΠαΓαοἴε 56ΐ {ΠΙεπᾶπιθ.ΘχΧί: το όνοµα του αρχείου 
που έχει τους ορισμούς του πληκτρολογίου. 

Εάν γράψετε ΚΕΥΒ χωρίς παραμέτρους, το Μξ- 
ΒΟ5 θα τυπώσει ένα µήνυµα όπως το παρακάτω, 
που πληροφορεί για τον τρέχοντα κωδικό 
πληκτρολογίου, το συσχετιζόµενο κωδικό σελίδας, 
και τον τρέχοντα κωδικό σελίδας που 
χρησιµοποιείται από τη συσκευή της οθόνης 
(σον): 

Ουπεπἰ Κογροα(ά οοᾶθ : ΕΒ 

6οᾶθ ρ8ᾳθ : 437 

Οωπεπί ΟΟΝ οοᾶθ ρ8ᾳ6 : 437 

ΧΧ είναι ένας από τους επόμενους διψήφιους 
κωδικούς : 


12 Ρο Μαςίει 


υπιϊεά οἰαΐθς 
ΕΓ8ηςθΘ ΚΕΥΒ ΕΒ 
6ΓΠΙ8ΗΥ ΚΕΥΒ «Β 
Ι8ἱγ ΚΕΥΒ ΙΤ 

9ρ8ίῃ ΚΕΥΒ 9Ρ 
ὑπιίεα ΚΙπᾳάοπι ΚΕΥΒ υκ 
Ροπίυφαί ΚΕΥΒ ΡΟ 
ΘΝΝΙ5Φ-(ΘΓΠΙΕΠ ΚΕΥΒ 58 
ΘΝ/55-ΕΓΘΠΟΠ ΚΕΥΒ 95Ε 
Ώηππᾶ/κ ΚΕΥΒ ΡΚ 
Βεἰοίυπῃ' ΚΕΥΒ ΒΕ 
Νδἰπθήαηπάς ΚΕΥΒ ΝΙ. 
ΝοΠΝΥ ΚΕΥΒ ΝΟ 
| απ Απιθήσα ΚΕΥΒΙΑ 
9ν/θάθη ΚΕΥΒ ὃν 
ΕΙπΙαπά ΚΕΥΒ 5υ 


ΚΕΥΒ ὑ5 (αείαυ!!) 


Μπορείτε να επανέλθετε από το ΚΕΥΒ 
πρόγραµµα στο ἀθίαυ]ἰ (09Α) πληκτρολόγιο 
οποιαδήποτε στιγµή, πατώντας ΟΤΒΙ -ΑιΤ-ΕΊ. 
Μπορείτε τότε να επανέλθετε στο προηγούμενο 
πρόγραµµα πληκτρολογίου που είναι μόνιμα στη 
µνήµη, πατώντας ΟΤΒΙ -Αἰ Τ-Ε2. Η ΚΕΥΒ σας 
επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε χαρακτήρες που 
δεν ανήκουν στο σύνολο των φυσιολογικών 
χαρακτήρων (ΩΝΝΕΒΤΥ). 

Χρησιμοποιώντας την ΚΕΥΒ εντολή, µπορείτε µε 
τη διψήφια σταθερά να γράφετε εντολή ή κείµενο 


στο Μ5-Ρ05, χρησιμοποιώντας ή το στάνταρ 
πληκτρολόγιο ή ένα εἰδικό πληκτρολόγιο. 
Παρατηρήστε ότι οἱ χαρακτήρες που εμφανίζονται 
στην οθόνη, όταν χρησιµοποιείται ένα στάνταρ 
πληκτρολόγιο, δεν χρειάζεται απαραίτητα να είναι 
ἰδίοι µε τα σύμβολα που υπάρχουν επάνω στο 
πληκτρολόγιο. Μπορείτε να παράγετε χαρακτήρες 
σε ένα όχι 5Α πληκτρολόγιο, πατώντας ΟΤΒΙ - 
ΑΙΤ συγχρόνως μαζί µε ένα πλήκτρο. 

α 


"Σύνταξη εντολών 


 [ά1[ραίΠ]οοπιπιβησ[.ΕΧΕΙ.ΟΟΜΙΒΑΤΙ 
ῥ8Ι8ΠΠΕίΘΙ5 «ΟΗ» 


Επεξήγηση συµθόλων 


-”΄. Οι αγκύλες [] δηλώνουν ότι 
αυτό που βρίσκεται ανάµεσά τους 
είναι προαιρετικό στην 
πληκτρολόγηση (δηλαδή µπορεί να 
παραλειφθε[. 

- Το σύμβολο α: δηλώνει το 
χαρακτηριστικό του απνε που περιέχει 
την εντολή που θα εκτελεστεί. 
Χρειάζεται οπωσδήποτε η άνω και 
κάτω τελεία. 

- Το σύμβολο ραίῃ δηλώνει τη 
διαδροµή στην οποία βρίσκεται η 
εντολή του Γ0Ο5. 

- Το σύμβολο οοπιπιΒΠά. Είναι το 
όνοµα της εντολής. 

- Το σύμβολο «ΟΒ» δηλώνει το 
πάτηµα του πλήκτρου ΒΕΤΟΒΗΝ ή 
ΕΝΤΕΒ. 

-΄ Σύμβολα ή εντολές που 
χωρίζονται απὀ µια κάθετη µπάρα (|) 
δηλώνουν ότι μπορούμε να 
πληκτρολογήσουµε ΜΟΝΟ ένα από 
αυτά και όχι δύο ή και παραπάνω. Π.χ. 
ΟΝΙΟΕΕ σηµαίνει ότι πρέπει να 
πληκτρολογήσετε ή ΟΝ ή ΟΕΕ. Όχι 
και τα δύο μαζί. 

-” Οι 5 τελείες (...) δηλώνουν ότι 
µπορείτε να επαναλάβετε κάποιο 
σύμβολο (κάποια παράμετρο, για 
παράδειγµα). 


ΑΣ» ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
ΤΗΝ ΘΕΣΗ 


Α΄ ΒΡΑΡΕΙΟ 


Τεχνολογίας (1985 και 1989). 
Η προσπάθειά του για συνεχή 
ενηµέρωση έχει εξασφαλίσει διαρκἡ 
0η ο ο. 


πληροφορία”. 
10953 Συνδεθείτε µαζί µας χαι εξασφαλίστε 
κ΄ ΒΡΑΒΕΙΟ πρὀσδαση στην επιτυχία για τα 
ΜΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ. Γ. ΕΡΕΥΝΑΣ διαφημιστικά σας μηνύματα. 
ἁ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ΠΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ - : “α΄ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΜΟΝΙ Όπως και να το κάνουμε η πρὠτη θέση 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ εἶναι η καλύτερη... 


δια 


ΗΝΙΚΟ περιολικο ςΟομΜριτινο 


ὡ Έτσι εμΠῖ, πἲ ἔτσι τὸ λε 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ς - λε ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ «ΤΗΛ.: 9238672-75 «ΕΑΧ 9216847 9ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ «ΤΗΛ.: 282663 - 284864 ο ΕΑΧ 282663 


Πονν ἴο 


Αγαπητό Ρ6ς ΜΑΡΦΤΕΒ, 

σε διαθάζω από το πρώτο 
σου τεύχος και έχω δει τι 
ωραία ύλη έχεις. Θα ήθελα 
γα σε ρωτήσω σχετικά µε 
τρία πράγματα: 

α) Έχω τον Απικίγαἁ 1640, 
και εδώ και αρκετό καιρό 
µου θγάζει το μήνυμα: 

ΕΑΤΑΙ.: Ιπίθιῃαἱ 5ἴθοκ 
{αἱίμτθ, Θγσίθπι Παἰίθά 

Θα ήθελα να µου πεις τι 
σηµαίνει αυτό και Τι πρέπει 
να κάνω για να µη µου το 
θγάζει (όταν µου το θγάζει, 
μετακινείται η εικόνα προς 
τα πάνω, και όλα 
ακινητοποιούνται). 

ϐ) Ο Ρ6 µου έχει µνήµη 
640Κ. και θα ήθελα να 
ρωτήσω πόσο έχει περίπου 
µια κάρτα επέκτασης µνήµης, 
έτσι ώστε η µνήµη του να 
γίνει περίπου 2.000Κ, και αν 
µπορείς να µου συστήσεις 
κάποια. 

γ) Στη δισκέτα-δώρο που 
θάζεις, θα ήθελα να θάζεις 
και κανένα παιχνίδι 
ΒάνεπίωΓθ. 

Φιλικά 

Δημήτρης Λίζος 


α) Το µήνυμα που σου 
βγάζει ο υπολογιστής 
σου, εµφανίζεται γενικά 
όταν ο καταχωρητής 85βΡ 
του 80868, κατά τη 
διάρκεια κάποιας 
εντολής που 
αποθηκεύει δεδοµένα 
στη δί8ΟΚ, μειωθεί 
πέραν του μηδενός. 
Σαν παράδειγµα,αν ο 
ΦΡ έχει τιµή 2, και 
εμφανιστεί η ακολουθία 
εντολών γλώσσας 
μηχανής: 

Ρι5Η ΘΡΧ 
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Ρι5Η ΑΧ 

τότε ο υπολογιστής 
σου θα εμφανίσει αυτό 
το μήνυμα. Από τη 
στιγµή που θα γίνει 
αυτή η “παράβαση”, το 
κόλλημα είναι η µόνη 
δυνατή επιλογή, αφού 
καταστρέφονται 
δεδοµένα που αφορούν 
τη ροή του 
προγράµµατος. 

Το να αντιµετωπίσεις 
αυτό το πρόβλημα είναι 
από εύκολο έως 
αδύνατο, ανάλογα µε τη 
µορφή του 
προγράµµατος που το 
παρουσιάζει. Αν το 
πρόγραμμα είναι σε 
µορφή εκτελέσιµη, 
δηλαδή .«ΞΟΜ ή .ΕΧΕ, 
τότε δεν µπορείς να 
Κάνεις απολύτως τίποτε, 
εκτός από το να ψάξεις 
για µια Κκόπια του 
προγράµµατος που δεν 
έχει αυτό το πρόβλημα. 
Αν όμως έχεις το 
δοµγοθ κώδικα του 
προγράµµατος, τότε 
µπορείς να ψάξεις σ᾿ 
αυτόν για µια 
αναδρομική ργοσθαυΓθ 
χωρίς συνθήκη διακοπής 
της αναδρομής, που 
είναι και η πλέον πιθανή 
αιτία του προβλήματός 
σου. 

β) Κανένα Ρ6 µε 
επεξεργαστή 8086 ή 
8088 δεν είναι σε θέση 
να δει περισσότερο από 
ΙΜΒ µνήµης,αφού οι 
επεξεργαστές αυτοί 
έχουν 8ααιεςδς δις 20 
ΡΙς. Έτσι, µπορείς να 
ξεχάσεις την επέκταση 
στα 2ΜΒ. 


γ) Το αίτηµά σου 
διαβιβάστηκε στον 
αρμόδιο τοµέα και 
μελετάται. 


Αγαπητό Ρ6 ΜΑΡΤΕΑΒ, 

είµαι κάτοχος ενός ΤΗΒΒΟ 
Χ µε 640Κ µνήµη και δύο 
ἀἰΦΚ ἀΐνθς. Εδώ και αρκετό 
καιρό, χρησιμοποιώ ένα 
πρόγραµµα επεξεργασίας 
δεδοµένων, και είµαι 
απόλυτα ικανοποιηµένος 
από αυτό. Το µόνο πράγµα 
που µε απασχολεί, είναι το 
ότι, µετά από κάθε τρέξιμο 
του προγράµµατος αυτού, ο 
συνολικός χώρος της 
δισκέτας που έχει τα 
δεδοµένα, φαίνεται να 
μειώνεται. Για να γίνω πιο 
κατανοήτος, αν η δισκέτα 
έχει φορμαριστεί στα 360Κ, 
και Τα αρχεία πιάνουν 80Κ., 
µετά Το τρέξιμο του 
προγράµµατος, τα αρχεία 
πιάνουν 130Κ, και µένουν 
190Κ ελεύθερα. Έτσι, ο 
συνολικός χώρος της 
δισκέτας φαίνεται τώρα να 
είναι 320Κ αντί για 380. 

Θα ήθελα να µου 
εξηγήσεις τι συµθαίνει, και 
αν υπάρχει τρόπος να µπορώ 
γα επανακτώ το χώρο της 
δισκέτας, άλλος θέθαια από 
το {οΓπιαΐ που χρησιμοποιώ 
µέχρι τώρα (αφού έχω 
αντιγράψει τα χρήσιμα 
αρχεία, φυσικά). 

Με χαιρετισμούς 

Γιάννης Αντωνίδης 


Φαίνεται ότι το [οΓῃιαί 
της δισκέτας είναι η 
λύση στην οποία όλοι 
ανατρέχουν για να 
θεραπεύσουν κάποια 
άρρωστη δισκέτα. Η 
λύση είναι µεν 
αποτελεσματική, αν και 
λίγο επίπονη, ιδίως αν 
υπάρχουν αρχεία που 
πρέπει να διασωθούν, 
αλλά θυμίζει γιατρό που 


κάνει εγχείριση για να 
αντιμετωπίσει ένα απλό 
κρυολόγημα. 

Ο λόγος για τον 
οποίο συμβαίνει η 
μείωση” του χώρου της 
δισκέτας σου είναι ο 
εξής: Το πρόγραµµα 
που χρησιμοποιείς, 
δημιουργεί κάποια 
προσωρινά αρχεία στη 
δισκέτα, για κάποια 
ενδιάµεσα 
αποτελέσµατα. Στο 
τέλος, τα ονόματα των 
αρχείων αυτών 
σβήνονται από το 
αἰΓθοίοΓγ͵, και έτσι εσύ 
δεν τα βλέπεις. Κατά 
πάσα πιθανότητα, τώρα, 
σβήνονται µόνο τα 
ονόματα των αρχείων µε 
κάποιο πλάγιο τρόπο, 
και όχι µε κλήσεις του 
ΒΟΕ5, µε αποτέλεσµα να 
µην ενημερώνεται το 
ΕΑΤ για την αλλαγή, και 
να συνεχίζει να 
θεωρείται δεσμευμένος 
ο χώρος που 
καταλάμβαναν τα αρχεία 
αυτά. 

Για να επανακτήσεις 
το χώρο της δισκέτας, 
µπορείς να 
χρησιμοποιήσεις το 
υήᾶγ “ΟΗΚκΌΦΚ”, που 
βρίσκεται στη δισκέτα 
του ΡΟς την οποία 
πήρες µαζί µε τον 
υπολογιστή σου. Θα 
δώσεις 8:οΠΚαΦΚ ϱ: 4 
έχοντας τη δισκέτα του 
ΡΟς5 στο α[ίνε Α, και τη 
δισκέτα που 
παρουσιάζει το 
πρόβλημα στο ἄ[ίνε Β. 
Το οΠΚαάςΚ θα βρει τα 
χαμένα οἱιδίΘΓ5, και θα 
σε ρωτήσει αν θέλεις να 
τα 'μαζέψει” σε ᾖθ5. 
Εσύ θα απαντήσεις 
καταφατικά. Όταν το 
ΟΠΚάΦΚ τελειώσει, και 
βρεθείς στο ρΓγοππρἰ του 
Ρος, δώσε : 


σ6Ι 0:”.οΏΚ 

και θα δεις - ως δια 
μαγείας - τη δισκέτα 
σου να έχει και πάλι 
συνολικά 360Κ 
διαθέσιµα. 


σου ανακοινώσει ότι δεν 
θα χρειαστεί να 
σκέφτεσαι το κόστος 
της αγοράς ενός 
δεύτερου αἰδκ α[γίνθ, 
αφού το πρόβλημά σου 
λύνεται κατά έναν πολύ 
πιο απλό (και ανέξοδο) 
τρόπο. 

Το πρώτο που πρέπει 
να κάνεις, είναι να 
κοιτάξεις τα ΓΠΕΠΙΙ8Ι5 
των προγραμμάτων που 
σε ενδιαφέρουν, και να 


πέρα να προσέξεις είναι 
µήπως το πρόγραµµα 
χρησιμοποιεί αἰγθοἰογίες 
στο ἄγνθ Β, και αν 
χρησιµοποιεί, να 
φτιάξεις αἰΓθοἰοτίες µε 
τα ἴδια ονόματα στο 
σκληρό δίσκο, και να 
αντιγράψεις και όλα τα 
αρχεία που περιέχονται 
σ᾿ αυτά, στα αντίστοιχα 
αἰγεοἰογίθς του σκληρού. 


αιτίες που ο ιός 
ξαναεµφανίστηκε. Η 
πρώτη εκδοχή είναι να 
µην ήταν τόσο 
αποτελεσματικό το ν/ις 
ΚΙΙεΕΓ που 
χρησιµοποίησες, και 
έτσι ο ιός να ήταν 
συνεχώς στις δισκέτες 
σου και απλά να έτυχε 
να µην εκδηλωθεί για 
κάποιο χρονικό 
διάστηµα. Αν αυτή είναι 
η περίπτωση, τότε το 


Ἀγαπητό Ρ6 Μαςίε, 
αν και η ως τώρα ιστορία 
σου είναι µικρή, είµαι 
θέθαιος ότι το µέλλον σου 
είναι πολύ ευοίωνο, αφού 
έχεις πολύ καλή ύλη και γι’ 


αυτό έχεις αποκτήσει βρεις τις πληροφορίες Αγαπητό Ρ6 ΜΑΡΤΕΒ, ν/Γις ΚΙΙεΓ που υπάρχει 

πολλούς φανατικούς για [Π5ίαΙΙΕίίοΠ και κατ᾿ αρχήν, συγχαρητήρια στη δισκέτα του πρώτου 

αναγνώστες. τρέξιμο σε σκληρό για την υπέροχη ύλη σου. τεύχους του ΡΟ ΜαςδίΕγ, 
Εκτός όµως από τα δίσκο, γιατί είναι µάλλον | Έχω έναν ΡΥΤΗΙΑ Ρ6, και θα σε βοηθήσει. 

συγχαρητήρια, στα οποία απίθανο κάποια εταιρία θα ήθελα να εκφράσω Η δεύτερη εκδοχή 

άλλωστε θα έχεις συνηθίσει, να κυκλοφόρησε ένα µερικές απορίες. είναι να είχαν 

το γράμμα µου έχει και άλλο πρόγραµµα που είναι Μερικές δισκέτες µου προσβληθεί από τον ιό 


ένα σκοπό. Έχω ένα ΙΒΜ 
συµθατό, µε ένα ΠοΡΡΥ ἀῑΦΚ 
και ένα σκληρό 20ΜΒ. 
Αρκετά προγράµµατα όµως 
που έχω χρησιμοποιήσει, 


τόσο αυστηρό στο 
οοπΠουΓΒΙΙΟΠ του 
μηχανήματος στο οποίο 
πρόκειται να τρέξει. 
Ακολουθώντας τις 


είχαν προσθληθεί από τον 
“ΒΟυΝΟΙΝΑΒΑΙΙ νιβυς” 
Προμηθεύτηκα το κατάλληλο 
ΚίΙθι και τον “εξολόθρευσα”. 
Όμως, για άγνωστο λόγο, ο 


περισσότερες δισκέτες 
από όσες εμφάνιζαν το 
πρόβλημα. Έτσι, εσύ 
καθάρισες µεν τον ιό 
από κάποιες δισκέτες, 


είναι φτιαγμένα για Ρ05 µε οδηγίες αυτές, θα ιός ξαναεμφανίστηκε. αλλά αυτός έμεινε 

δύο Πορρίθ», Και µου ζητάνε | µπορέσεις να τρέξεις το | Διάθασα στο τεύχος Νο 3 ότι | άθικτος στις υπόλοιπες, 
γα έχω τη δισκέτα του πρόγραµµα που θέλεις. ένας τρόπος αντιµετώπισής µε τραγικό αποτέλεσµα 
προγράµµατος στο ἀῑίνθ Α, Αν τώρα το του, είναι η χρησιμοποίηση να ξανακολλήσουν όλες. 
και µια δεύτερη δισκέτα στο πρόγραµµα πράγματι Ἠη]ίε ργοϊθοίθά δισκετών. Κατά συνέπεια, αυτό 
ἀτΐνθ Β (η δεύτερη δισκέτα δεν συνεργάζεται µε Αλλά αν η χρήση των που πρέπει να κάνεις, 


δισκετών επιθάλλει το 
συνεχές σθήσιµο και γράψιμο 
αρχείων, Τι θα μπορούσα να 
κάνω; 

Τέλος, σαν αναγνώστης, 
θα ήθελα να σου κάνω 
µερικές προτάσεις. Πρώτον 


µπορεί να περιέχει κώδικα ή 
δεδοµένα). Όπως 
καταλαθαίνεις, µου είναι 
αδύνατο να δουλέψω µε αυτά 
τα προγράµµατα. 

Θα ήθελα να ρωτήσω αν 
υπάρχει κάποιος τρόπος, 


σκληρό δίσκο, ή δεν 
έχεις τα ΠΠΒΠΙΑΙς, τότε 
θα σε βοηθήσει η 
εντολή βδεαίση του ΡΟ5. 
Πριν τρέξεις το 
πρόγραµµα που σε 
ενδιαφέρει, Θα 


είναι να βρεις ένα 
εγγυημένα 
αποτελεσματικό ν/γυς 
ΚΙΙεΓ, και να περάσεις 
από "αποστείρωση” 
όλες σου τις δισκέτες. 
Επίσης, καλό θα είναι 


ώστε να χρησιμοποιώ αυτά αντιγράψεις τα αρχεία θα ήθελα να σου προτείνω να ελέγχεις ολές τις 

τα προγράµµατα χωρίς να που περιμένει να βρει ένα ΤΟΡ παιχνιδιών γιαΡςθς, | καινούργιες δισκέτες 
χρειαστεί να θάλω δεύτερο στο ἄτίνε Β, στο σκληρό | και δεύτερον να κάνεις ένα που παίρνεις, πριν τις 
Πορρίθ στο Ρ6 µου, και αν δίσκο, και θα δώσεις ρεπορτάζ αγοράς. χρησιμοποιήσεις. 

δεν υπάρχει, πόσο θα µου την εντολή Αυτά, και ελπίζω να µη σε Με αυτά τα δύο απλά 
κοστίσει η αγορά και Βδδίση Ώξο κούρασα. µέτρα, είναι βέβαιο (ή 
εγκατάσταση του δεύτερου (προσοχή στο ότι η Φιλικά τουλάχιστο πολύ 

ΦΚ ἀπΐνο. εντολή εδδίση είναι Ένας αναγνώστης πιθανό) ότι δεν θα σε 


Και πάλι συγχαρητήρια 
Παναγιώτης Χαρίτου 


εξωτερική εντολή, 
συνεπώς πρέπει να 
έχεις τη δισκέτα του 
ΡΟς5 στο αείαι/έ ἄτίνς). 
Τώρα όλες οι αναφορές 
στο αΓίνθ Β θα 
πηγαίνουν στο σκληρό 
δίσκο. Το µόνο που 
πρέπει από εδώ και 


ενοχλήσει ξανά το 
απαίσιο μικρόβιο. 

Όσον αφορά τώρα τις 
υποδείξεις σου, ήδη τα 
θέµατα αυτά έχουν 
θέσει σοβαρή 
υποψηφιότητα για τα 
επόμενα τεύχη του ΡΟ 
Μαςἱ6Γ. Ὡ 


Φίλε µας, 

ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια, αλλά 
δεν µπορώ να καταλάβω 
προς τι η ανωνυμία. 

Όσον αφορά το 
πρόβλημά σου τώρα, 
δύο µπορεί να είναι οι 


Αγαπητέ φίλε, 
η σύνταξη του Ρο 
Μαςδίεγ σύσσωμη σε 
ευχαριστεί για τα καλά 
σου λόγια, και είναι 
στην ευχάριστη θέση να 
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Αγαπητό Ρ6 Μαςίογ, 

είµαι κάτοχος ενός ΙΒΜ 
συμθατού, και εδώ και λίγο 
καιρό έχω αρχίσει να 
ασχολούμαι µε τον 
προγραμματισμό του. Μέσα 
στα πολλά µικρά και µεγάλα 
προθλήµατα που έχω 
αντιμετωπίσει, το 
σημαντικότερο φαίνεται να 
είναι το ακόλουθο: 

Θέλω να φτιάξω ένα 
πρόγραµµα στο οποίο να 
χρησιμοποιούνται 
περρισότερα από ένα νἰάθο 
πιοάθς. Όπως όµως διάθασα 
στο πιΒπιαἰ του υπολογιστή 
µου, για να αλλάξω το πιοάθ 
της οθόνης, πρέπει να 
χρησιμοποιήσω την 
εξωτερική εντολή πιοάθ του 
Μς-ΡΟ5, αλλά όπως 
καταλαθαίνεις, το πράγμα 
αυτό δεν είναι καθόλου 
θολικό. Δεν υπάρχει τρόπος 
να θέσω το νάθο πιοάθ που 
θέλω, χωρίς τη χρήση της 


εξωτερικής αυτής εντολής; 
Ευχαριστώ εκ των 
προτέρων, και συγχαρητήρια 
για την πλούσια ύλη σου. 
Εύχομαι ανάλογη συνέχεια. 
Αντρέας Παπανίκος 


Το ότι δεν αναφέρεις 
τη γλώσσα 
προγραμματισμού που 
χρησιμοποιείς, δεν µας 
βοηθάει καθόλου να σου 
απαντήσουμε, όπως - 
πρέπει να - 
καταλαβαίνεις. Το 
πρόβλημά σου πάντως 
δεν είναι και φοβερά 
δύσκολο να λυθεί. 

Οι περισσότερες 
γλώσσες 
προγραμματισμού 
διαθέτουν εντολές που 
σου επιτρέπουν να 
ορίσεις ανά πάσα στιγµή 
το νΙαεο πἹοᾶαε στο 
οποίο θέλεις να 
δουλέψεις. Συνήθως οι 
εντολές αυτές 
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απαντώνται µε τα 
ονόματα “πιοᾶθς”, 
“οθίν/αεοπποαε”, ή τέλος 
πάντων κάτι που 
περιέχει τη λέξη Πποᾶθ. 
Το πιαπιαΙ της γλώσσας 
που χρησιμοποιείς είναι 
το πλέον κατάλληλο για 
να σε διαφωτίσει πάνω 
στο πώς ονομάζεται η 
εντολή, και Τι 
παραμέτρους χρειάζεται. 

Αν όµως δεν 
υποστηρίζεται τέτοιου 
είδους εντολή, τότε 
υπάρχει και πάλι λύση 
στο πρόβλημά σου. Η 
λύση αυτή είναι να 
καλέσεις απευθείας το 
πίειγυερί του ΏΟς που 
είναι υπεύθυνο για την 
αλλαγή του πποαε της 
οθόνης. Το πίεγωρί 
αυτό είναι το ΙπίεΓγυγί 
10Η (ή 16, δεκαδικό), 
και πρέπει να έχεις 
θέσει τις εξής 
παραμέτρους: 

α) Ο καταχωρητής ΑΗ 
να είναι 0. 

ϱβ) Ο καταχωρητής Αἱ. 
να έχει τιµή από 0 έως 
6, ανάλογα µε το νίαεο 
πιοᾶε που θέλεις να 
θέσεις. Οι τιµές έχουν 
τα ακόλουθα 
αποτελέσµατα: 0 - 40 χ 
25 ΒΥΝ ἰθχί, 1 - 40κχ 
28 οο1ΙοΓ ἰθχί, 2 - 80 χ 
25 ΒΥν ἰθχί, 3 - 80 χ 
25 οοΙοΓ οΓαρΠί65, 4 - 
320 χ 200 οο1ΙΟΓ 
σΓαρβῃἰος, 9 Ξ 320 χ 200 
ΒΥΝ σΓαρῃἰος, 6 - 640 χ 
200 ΒΥΝ οταρΠἰος. Για 
περισσότερες 
πληροφορίες ή για 
διαφορετικά πποαες που 
µπορεί να υποστηρίζει η 
κάρτα σου, µπορείς να 
προστρέξεις στο 
βιβλιαράκι που την 
περιγράφει και που 
πήρες µαζί µε τον 
υπολογιστή σου. 


Αγαπητό Ρ6 Μαςίοι, 

σε διαθάζω από το πρώτο 
τεύχος σου και νομίζω ότι η 
πολύ καλή ύλη σου καλύπτει 
ένα σηµαντικό κενό που 
υπήρχε στο χώρο των ΙΒΜ 
Ρ05 και γενικότερα των 
συµθατών, αν και έχω 
επισημάνει ορισμένες 
αδυναμίες που πιστεύω ότι 
θα εξαλειφθούν µε το χρόνο. 

Η ερώτηση που θέλω να 
απευθύνω στη στήλη ΗΟΝ 
ΤΟ είναι η εξής: Όταν 
χρησιμοποιώ την εντολή 
[θ8βά της ΤΟΒΒΟ ΡΑΦΟΛΑΙ. 
της Βογ]απᾶ για να διαθάσω 
δεδοµένα, και ο χρήστης 
δώσει άλλου τύπου δεδοµένα 
από αυτά που το πρόγραµµα 
περιμένει, Τότε το 
πρόγραµµα σταματάει, 
δίνοντας ένα μύνημα λάθους 
που λέει: 

ΙΟ ΕιΓοί, ΡΟΞΧΧΧΧΧ 

και κατόπιν µε θγάζει 
στον Θ4Ιἴοί στο σηµείο που 
είναι η εντολή Γ688, κατά την 
οποία εισάχθηκαν τα λάθος 
δεδοµένα. Υπάρχει κάποιος 
τρόπος να µη σταματά το 
πρόγραµµα σε τέτοιες 
καταστάσεις; 

Ευχαριστώ εκ των 

προτέρων, 

Κώστας Γιαννίκος 


Για το πρόβλημα που 
αντιµετωπίζεις, υπάρχει 
µια πληθώρα λύσεων. 
Θα αρχίσω απὀ την πιο 
προφανή, αλλά και πιο 
δύσκολη στην εφαρμογή 
της. Αυτή είναι να 
διαβάζεις όλα τα 
δεδοµένα σαν δἰπίπας 
και κατόπιν, αφού 
Κάνεις έλεγχο 
ορθότητας, να τα 
µετατρέψεις στον 
επιθυμητό τύπο. Αυτό 
γίνεται πολύ εύκολα, αν 
πρόκειται για ακέραιες ή 
τύπου Ροο!8Βη 
μεταβλητές, αλλά 


γίνεται πολύ πιο 
δύσκολο όταν χρειαστεί 
να διαβάσεις 
μεταβλητές τύπου ΓεβΙ. 

Η απλούστερη λύση 
είναι να αντικαταστήσεις 
κάθε 'επικίνδυνο” 
γθβα((αεπί{Πεγ) µε ένα 
Ιοορ της µορφής: 

(ΦΙ:) 

Ποερεαί 

Πεθβα(ιαεπ!/Πεγ); 

ὑυπίή (ΙΟΗεσι Ξ- 0); 

(ΦΙ-:) 

Αν το κομμάτι αυτό 
του κώδικα σου φαίνεται 
ακαταλαβίστικο, δεν θα 
έπρεπε, γιατί στην 
πραγματικότητα είναι 
πολύ απλό. Το (ΦΙ-) 
είναι µια αἰγθοίϊνε στον 
οοπηρῄετ, που του λέει 
να µη σταματά στα 
λάθη που γίνονται 
ενόσω εκτελεί 
είσοδο/έξοδο. Η 
μεταβλητή ΙΟΠεΣιΙί 
είναι µια μεταβλητή 
στην οποία ο ΟΟΠΠΡΙΙΘΓ 
εκχωρεί κάποια τιµή, 
ανάλογα µε το 
αποτέλεσµα της 
τελευταίας λειτουργίας 
εισόδου/εξόδου. Η τιµή 
αυτή είναι Ο, αν η 
λειτουργία ήταν 
επιτυχής, ή διαφορετική 
του μηδενός αν έγινε 
Κάποιο λάθος. Προσοχή 
στο ότι η μεταβλητή 
αυτή δεν πρέπει να 
δηλωθεί στο τµήµα Ν4ΑΓ 
του προγράµµατος, γιατί 
είναι ΓΘδ8Γνεα από τον 
οοππρεγ. Τέλος, το (ΦΙ) 
λέει στον οοππρ/ει να 
αρχίσει να ελέγχει τα 
λάθη στις εντολές 
εισόδου/εξόδου, και 
είναι χρήσιμο για να 
ανακαλύψεις άλλα λάθη 
που τυχόν υπάρχουν. 
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για ΑΠπιδίγαα 6Ρ6ς 664/61268 


ΚΑΙ Ὠδί 1... 


ΝΟ Ηι 
{9 Α, (Η:) 

ι0 (11 1) Α 
1ΝΟ Ηι. 

10 Α, (Η:) 

ιο (ΤΟ. 1) Α 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ἡ «Οοπο ῦς 


Εν τς «Ρττ η 


2..99ΌΠΑΓΙ ο..ο....- «για τον αθλητισμό και τα ΝΙάΤα «««ο««ο.999992..22969..« 


κ [ο 


Δελτίο 13 αγώνων της 21/2/68 


ο μμ κα σας ο πνη 
ιο σμμσσσσσονς 
κστππατσσεττττ "ον «μονών κεμκΑήνή ών 


16 ΟΝΟ ΠΡΟΓΡΛΗΝΛ ΠΡΟΠΟ 
ΝΕ ΑΙΤΕΣ ΤΣ ΛΙΝΛΤΡΠΗΤΕΣ 
Σε Τ0Σ0 ΧΛΗΗΛΗ ΤΝΗ 


9 Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 

9 Συνεχόμενα στηµεία τελικής στήλης. 

9 Γαραγώγιση σε 13 οµἰλους. 

9 ΛΜονἁ ζυγά για κάθε ὁμιλο. 

9 Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζὀμενες. 

9 Καθορισμός των θἐσεων ὅταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 

9 Ὄρος επἰ του συνόλου των παραστάσεων (απὀ - ἑως) και κατά 
πὀσο εἶναι αποδεκτὲς ή ὀχι στο σύνολο. 

9 200 βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ ὀχι. 

9 16 διπλὲς βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχὀμενα, αποδεκτές ἡ 
όχι. 

9 Συμµετρικά σηµεία τελικής στήλης (πεταλούδα). 

9 Αναλυτικὸς πίνακας σημείων ανἁ θέση. 

9 Μέτρηµα στηλών, σε χρόνους απὀ 6 ἑως 25 λεπτά µε ὁὅλους τους 
ὀρους μὲἑχρι και για 13 τριπλές. 

9 Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθὀνη. 

9 Εκτύπωση σε δελτίο. 

9 Σώσιμο σε αρχείο των συστηµάτων που παίζετε. 

9 Διαλογή επιτυχιών των συστηµάτων. 


ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 
Πληροφορίες / Παραγγελίες: 92368672-5 


ου υ-υ-υ---- ο ο -. 


..Το ὀνομά µου είναι 
Γιώργος και εδώ και 
αρκετό καιρό έχω έναν 
ΙΒΜ. Το κακό είναι ότι δεν 
ξέρω καµιά γλώσσα 
προγραμματισμού καλά 
και νιώθω τελείως 
ανίσχυρος µπροστά του. 
Θα ήθελα λοιπόν να µου 
πεις ποιά γλώσσα 
προσφέρεται κυρίως για 
γραφικά και βηἰπιαί{οη 
στον ΙΒΜΙ. Κάτι άλλο που 
επίσης µε απασχολεί, 
είναι ότι µερικά 
προγράµµατα (π.χ ῥο8η οἱ 
ΆΑΓο) µου ζητάνε κάρτα 
Ιογφ!ϊοκ. Όμως, επειδή 
δεν θέλω να θάλω 
Ιογδ!ίοΚκ, µήπως µπορείς 
να µου πεις αν υπάρχει 
άλλη λύση; (Π.χ. κάποιο 
πρόγραµµα σαν το 
ΝΟΚΘΥ). Τέλος, επειδή 
είµαι θερµός φίλος των 
Βἀνεπίμγθς (κυρίως 
ΘΙΘΓΓ8) και των 4ἴο8άε 
Βάνεπίμγθς, θα ήθελα να 
µου πεις αν παιχνίδια σαν 
Το Βαἴπιαῃ ή το 
Νθινζθαἰαπά 9ἱοΓγ 
υπάρχουν στον ΙΒΜ. Για 
να κλείσω, θα ήθελα να 
µου απαντήσεις στο εξής: 
5Ιοοί΄θπι μρ καλά, µε 
κάποιον κακό στο τέλος 
υπάρχουν; Αν ναι, πού 
µπορώ να τα ϐθρω; 
Παραδείγματα τέτοιων 
παιχνιδιών είναι το 
Νεπιοθεἰς και το Β-ΤΥΡ8. 

Γ. Κατσοπρινάκης 

Ηράκλειο 


Για να λόμε την πικρή 
αλήθεια, η γλώσσα που 
προσφέρεται για γραφικά 
και κυρίως για απἰπιαἴίοΠ 
είναι η 4556ΠΙΟΙΥ, αν και 
μάλλον δεν 
“προσφέρεται” και τόσο 
για να ασχοληθείς µαζί 
της. Για το θέµα του 
ΙΟγΦΙΙΟΚ, αν και δεν έχω 
ασχοληθεί ειδικά µε την 
ΡΟ έκδοση του ὁο8ῇ οί 
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ΑΓο, δεν χρειάζεται να 
ανησυχείς ιδιαίτερα. Το 
9056 των παιχνιδιών που 
κυκλοφορούν (το 10056 
των παιχνιδιών που ξέρω 
εγώ) δίνουν τη 
δυνατότητα στον παίκτη 
να παίξει και µε τα 
πλήκτρα. Μερικά απὀ 
αυτά ζητούν στην αρχή 
µέσω κάποιου 
οοπῄῃᾳυΓγαϊίοπ ἴαὈἱεθ να 
ορίσει ο χρήστης τι θα 
χρηρσιµοποιήσει, αλλά τα 
περισσότερα δεν 
απαιτούν καμιά 
προσαρμογή, και το µόνο 
που έχεις να κάνεις είναι 
να κοιτάξεις τις οδηγίες 
του ΠπιαπιαΙ για τα 
πλήκτρα που θα 
χρησιμοποιήσεις. Τα δύο 
παιχνίδια που ζητάς, δεν 
έχουν ακόµα 
κυκλοφορήσει για τους 
συμβατούς, αλλά τώρα 
πια είναι απλά θέµα 
χρόνου, µια και όλοι οἱ 
τίτλοι των παιχνιδιών 
αργά ή γρήγορα 
μετατρέπονται σε ΙΒΜ 
{ογπιαϊ. Δυστυχώς, µέχρι 
τώρα η συλλογή των 
«Ποοἵ ΊΘπι µρ5 για τους 
συμβατούς δεν αριθµεί 
αρκετά µέλη. Μπορείς 
πάντως να βρεις αρκετά 
γνωστά ονόματα, όπως 
το Νθπηθςίς που ζητάς 
και το ἄαπΠθ Όνεγ. 


«.Σου γράφω αυτό το 
γράμμα, για να µου λύσεις 
ορισμένες απορίες. Έχω 
έναν ΟΙγπιρίς Ραἴα. 
Πρόσφατα άνοιξα τον 
υπολογιστή µου και 
παραδόξως άναψαν όλα 
τα φωτάκια (ΝωΠῃ |.οοκ, 
σαρ5 Ι.οοΚ, Ρον/ε{). Η 
οθόνη έδωσε το µήνυµα 
ΚδγροαΓά Ε/Γογ. Το έχω 
πάθει πολλές φορές. 
Άλλες πάλι ανοίγει 
κανονικά. Τι έχει πάθει; 
Πού μπορώ επίσης να 


6ρω οδηγίες για το 
Ργτ8άεν και το Επιίιγη 
Ηισῄῃες Θοοςθ/; Το 
δεύτερο παίζεται σε 
ΗεΓου]θς ο8Γά; Και πού 
µπορώ να τα ϐθρω; 

Ν. Παναγιωτόπουλος 

Πύργος Ηλείας 


Είναι η πρώτη φορά 
που άναψαν όλα τα 
φωτάκια µετά απὀ ένα 
Ροννθι Οπ; Περίεργο, στο 
δικό µου συμβατό 
συμβαίνει... κάθε φορά. 
Όσο για το 
πληκτρολόγιο, Καλά θα 
κάνεις να κοιτάξεις το 
βύσμα του στο σηµείο 
σύνδεσης - κανονικά θα 
πρέπει απλά να έχει βγει 
απὀ τη θέση του. Εάν 
όχι, τότε κοίταξε στην 
κάτω πλευρά του και 
έλεγξε τον διακόπτη ΧΤ- 
ΑΤ (αν υπάρχει). Θα 
πρέπει να βρίσκεται στην 
θέση ΧΤ αν έχεις ΧΤ, και 
στη θέση ΑΤ σε άλλη 
περίπτωση. Εάν δεν είναι 
ούτε αυτό, τότε υπάρχει 
μάλλον σοβαρότερο 
πρόβλημα, που δεν θα 
μπορέσεις να λύσεις 
µόνος σου. Όσο για τις 
οδηγίες, οἱ µόνοι που 
μπορούν να σε 
προμηθεύσουν µε οδηγίες 
είναι οι εταιρίες που 
πουλούν τα συγκεκριµένα 
προγράµµατα, οἱ οποίες 
θα στα παρέχουν 
ευχαρίστως αντί... της 
κανονικής τιµής τους 
βέβαια. Για να τα βρεις, 
θα χρειαστεί να ψάξεις σε 
καταστήματα που 


υποστηρίζουν συμβατούς. 


«Έχω ένα Ὀρθοίτωπῃ 
48Κ., αλλά εδώ και καιρό 
έχω σκοπό να το 
αντικαταστήσω µε έναν 
συµθατό, μάλλον έναν 
ΑπικίΓαά Ρς 1512. Ἐχει 
γραφικά που να 


συναγωνίζονται τον 

6οπιπιοάοΓθ Απηίσα και 

τον Αἰαπὶ 9Τ; ΕίναιοΡς 

1512 µια καλή αγορά; 
Ν. Γεωργίου 


Ο Απιδίαα Ρ6 1512 
ήταν ο πρώτος συµβατός 
που “έσπασε” το φράγμα 
των τιµών για τους 
συμβατούς και πλησίασε 
τους χρήστες. Μέχρι 
τότε, οἱ συµβατοί ήταν 
περιορισµένοι κυρίως στις 
επιχειρήσεις. Αν και ο Ρ6 
1512 ήταν πολύ καλός 
τότε, σήµερα φαίνεται 
κάπως "ξεπερασμένος”. 
Δεν επεκτείνεται εὐκολα, 
και ακόµα και κάρτα 
γραφικών δεν µπορείς να 
αλλάξεις χωρίς να 
αντιµετωπίσεις ΠαΓανναΓε 
“δυσκολίες”. Αν έχεις 
καταλήξει σίγουρα σε 
έναν συμβατό, υπάρχουν 
πολλές πια εταιρίες που 
αντιπροσωπεύουν 
συμβατούς µε πιο 
“ανοιχτή” αρχιτεκτονική 
και δελεαστικές τιµές. 
Ακόμα, τα καινούργια ΑΤ 
μοντέλα της Απηςίγαα δεν 
είναι άσχημα... Όσο για 
τη σύγκριση µε τα Ποπιθ 
Ίθ-μπιτα μηχανήματα, δεν 
νομίζω ότι τα 
αποτελέσµατα είναι µε το 
µέρος σου. Τα Ρ05 
συνήθως είναι 
εφοδιασμένα µε την 
κάρτα 66Α, η οποία δεν 
µπορεί να συναγωνιστεί 
τα γραφικά των δύο 
υπολογιστών. Μην 
περιμένεις εντυπωσιακά 
παιχνίδια και 
προγράµµατα γραφικών 
(εκτός κι αν αλλάξεις 
κάρτα), αλλά σαν 
ανταμοιβή µπορείς να 
βρεις χιλιάδες εφαρμογές 
και απίθανα υήίθ5, για τα 
οποία η Απιίσα και ο 95Τ 
σίγουρα ζηλεύουν. 
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2 ΗΩ ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΗ 


σσ Φίρο-- 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΗΣ ΣΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ 


υυ ες 


. ΗΡΗΒ ΑΙ ΟΙ. ΑΤΟΚ: Μια 
επιστημονική” αριθµοµηχανή - 
εργαλείο για τους προγραμματιστές. 
.ΗΡ2ΕΗ: Χωρίστε τα τεράστια 
αρχεία σας σε πολλά μικρότερα και 
αντιγράψτε τα από σκληρό δίσκο σε 


δισκέτες. 


. ΒΟΤΗ: Τυπώστε κείµενο και στις 
δύο πλευρές του μηχανογραφικού 


χαρτιού σας. 


. ΡΙΦΚ ΙΟΟΚΕΥ: Ένα πολύ χρήσιμο 


σαπιες 

.ΜΑΣΤΕΚ ΜΙΝΗ: Πόσες ώρες δεν 
έχουν σπαταληθεί επάνω σε αυτό το 
παιχνίδι - σπαζοκεφαλιά. 

. ΕΕΝΙΧ: Μια αρκετά δυνατή έκδοση 
του γνωστού αΓσςαἀε παιχνιδιού. 
.1.ΑΦΕΕ ΒΕΑΜ ἨΑΗ.: Ένα 
παιχνίδι που συνδυάζει τη δράση µε 
τη σπαζὀκεφαλιά. 

ΙΑΝΙΤΟΕ 0Ε: Βοηθήστε τον 1οε 
να βάλει σε τάξη τα ρομπότ που τον 
ταλαιπωρούν. 


πρόγραµµα, όχι για πάρτυ, αλλά για 
να ψάξετε τις δισκέτες σας. 

.1.ΟΚΙ : Το ΡΟ-ΟΙ105Β αυτό 

το µήνα προσπαθεί να κάνει τις 
δισκέτες σας απροσπέλαστες στους 


επίδοξους αντιγραφείς. 


Επιμέλεια: 


Γιάννης 
Ρηγόπουλος 


ΗΕΧ/ΡΕς/ΒΙΝ 6Αι συι ΑΤΟΗ 


Όσοι από σας ασχολείστε µε προγραμματισμό, 
σίγουρα θα έχετε έρθει στη δύσκολη θέση να 
θέλετε να κάνετε κάποια απλή πράξη, αριθμητική 
ή λογική, και κατά κακή σας τύχη να µην έχετε 
ένα κατάλληλο κομπιουτεράκι. Το ΗΡΒΟΑΙ 6, 
λοιπόν, όρχεται να σας απαλλάξει από το µπελά. 
Για το τι κάνει, θα πρέπει ήδη να καταλάβατε! 
Είναι ένα οαἰουαϊοΓ το οποίο µπορεί να "χειριστεί” 
πολύ εύκολα αριθμούς µέχρι και 16 Οϊς. Το 
πρόγραµµα δεν έχει προτιμήσεις για την κάρτα 
γραφικών που θα τρέξει. Γι’ αυτό είναι το ἰδιο εάν 
έχετε µονόχρωμµη ΗθΓουἰες ή έγχρωμη 668Α, ΕΘΑ 
ή ΝΑ. Μόλις το πρόγραµµα φορτώσει µε: 

ΗΡΒΟΑΙ6.ΟΟΜ 

εμφανίζεται µπροστά σας ένα παραθυράκι, µέσα 
στο οποίο βλέπετε ένα πίνακα µε γραµµές Α, Β 
και Ο, και στήλες ΗΕΧ, Ὠθο Και ΒίΠ. Ακριβώς απὀ 


κάτω βλέπετε τις εντολές πρόσθεσης (ΑΡ0), 
αφαίρεσης (58), ολίσθησης ψηφίου προς τα δεξιά 
(5ΗΒ) και προς τα αριστερά (5ΗΙ.), και των 
λογικών πράξεων ΑΝΩ, ΝΟΤ, ΧΟΒ και ΟΒ. Τέλος, 
στο κάτω µέρος του παραθύρου βλέπετε πώς 
µπορείτε να έχετε ΗΕΙΡ (µε Ε1) κατά τη διάρκεια 
της εργασίας σας, πώς βγαίνετε στο ΓΟ5 (µε 
Ε9Ο) και, τέλος, αν οἱ αριθμοί που βάζετε είναι 
θετικοί ή αρνητικοί, και αν υπάρχει κρατούμενο 
στο αποτέλεσµα. Το πρόγραµµα µπορεί να κάνει 
πράξεις μεταξύ δύο αριθμών, και το αποτέλεσµα 
εµφανίζεται στη γραµµή του Ο. Αριθμοί μπορούν 
να εισαχθούν σε οποιοδήποτε πεδίο, κινώντας τον 
κόρσορα µε τα {ωποίίοη ΚΘΥ5. Οι μαθηματικές και 
λογικές πράξεις επιλέγονται τοποθετώντας τον 
κέρσορα πάνω στην επιθυμητή λειτουργία και 
πατώντας ΕΝΤΕΒ. Υπάρχουν λειτουργίες που 
πραγματοποιούνται µόνο µε έναν αριθµό, όπως 
είναι οἱ ΦΗΙ. και 9ΗΒ. Για αυτές τις λειτουργίες 
χρησιµοποιείται η γραμμή Α. Για να επαναλάβετε 
κάποια λειτουργία, πατάτε Ρ0ὺΡ, για να 
µετακινήσετε το αποτέλεσµα (0) στη γραµµή Α και 
στη συνέχεια να επαναλάβετε την πράξη που 
θέλετε. Ανάλογα µε την πράξη που 
πραγματοποιήθηκε και το αποτέλεσµα που πήρατε, 
ενεργοποιούνται και τα ῄάᾳ5 του ροφ!ΐνε ή 
πθραίίνθ και του ο8ΙΤΥ (κρατούμενο). Ο 
μεγαλύτερος αριθµός που µπορεί να εισαχθεί στο 
οαἰουἰαίοί είναι ο ΕΕΕΕ (65.535). Για τον ίδιο 
λόγο, όταν αφαιρείτε 2 απὀ 1, το αποτέλεσµα 
είναι ΕΕΕΕ, πράγμα το οποίο φαίνεται παράξενο, 
εκτός αν σκεφτείτε σε δεκαεξαδικὀ σύστηµα 
αρίθμησης (Ηαχ). Επίσης, ο μεγαλύτερος θετικός 
αριθµός είναι ο 7ΕΕΕ (Όθο 32.767), και αυτός εἶναι 
ο λόγος που το ο8ΙΤΥ Ί8ρ αλλάζει σε περα(ίνθ, 
όταν προσθέτετε 1 στο 7ΕΕΕ. Τέλος, για να δείτε 


Να µαστε λοιπόν στο 1990, και ξεκινάμε την πορεία µας µέσα στην τελευταία δεκαετία του 
αιώνα µας. Το 2000 πλησιάζει, και όλοι πρέπει να είμαστε έτοιμοι να αντιμετωπίσουμε την 
πρόκλησή του. Το ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒ, όπως Πάντα, θα προσπαθεί να δώσει στους φίλους του ό,τι 
καλύτερο υπάρχει στον κόσµο των συµβατών, µε άρθρα, εἰδήσεις, τεστ και, φυσικά - τι άλλο - 
µια δισκέτα Κάθε µήνα, µε τα Καλύτερα Και πιο πρόσφατα ριβίίο αοπιΒἰΠ προγράµµατα για Ρ09. 
Οι δημιουργίες των συνεργατών µας είναι επίσης εδώ, για να σας δώσουν ένα τρανταχτό 
παράδειγµα για το επίπεδο που βρίσκεται σήµερα η ελληνική 'βΒιομηχανία” των ρυθίίο ἄοπιαίῃ. 
Ξεκινώντας µε το πρώτο τεύχος του χρόνου, σας παρουσιάζουμε το 'μενού” του ΡΟ-ΜΑΦΤΕΗ 
ΡΙΦΚ. Έτσι, στη δισκέτα αυτού του µήνα θα βρείτε - όπως πάντα - εκλεκτά ιἱμ]ε5, όπως ένα 
πολύ χρήσιμο ΠΘΧ/άΘοΟ/ΡΙΠ κομπιουτεράκι, ένα υΠΙγ για µεταφορά μεγάλων αρχείων από το 
σκληρό δίσκο σε δισκέτες, ένα υγ για να εκτυπώνετε και στις δύο πλευρές του χαρτιού 
χωρίς ιδιαίτερη δυσκολία, ένα µικρό πρόγραµµα για να επέµβετε στα χαρακτηριστικά των 
δισκετών σας, ένα πολύ εύχρηστο 'κλειδωτήρι” δισκετών και, τέλος, µια συλλογή από τα πιο 
όμορφα ριβθίίο ἄοππαίη παιχνίδια για το ΡΟ σας. Για να τα δούµε, όµως, ένα-ένα ξεκινώντας 


με... 
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τα {ωποῖίοη ΚθΥγ5 που κινούν τον κέρσορα, δεν 
έχετε παρά να πατήσετε το Ε1 για Ηθιρ. 


ΗΟΌ2ΖΕΟΌ 


Το ΗΡ2ΕΏ (ΗαΓά ΠἰςΚ Το ΕΙορρν ΠΙΦΚ) είναι ένα 
υΜΙΠΥ, το οποίο σας επιτρέπει να "τεμαχίσετε” ένα 
µεγάλο αρχείο από το σκληρό σας δίσκο σε 
πολλαπλές δισκέτες. Μπορείτε να διαχωρίσετε και 
ΡίπαΓγ ή Α9ΟΙΙ αρχεία. Ειδικά για τα ΑΦΟΙΙ αρχεία, 
υπάρχει Και ένα ορίίοη που διαχωρίζει το αρχείο 
στο κοντινότερο τέλος γραμμής. Το υἱ4γ τρέχει 


ΗΡ2ΕΡ Οἱᾳ[Ιθ 

όπου ΟἱΦΠΙθ είναι το όνοµα του αρχείου που 
θέλετε να διαχωρίσετε. Το πρόγραµµα θα σας 
ρωτήσει πόσο µεγάλο θέλετε να εἶναι κάθε 
τεμαχισμένο µέρος του αρχείου που θα 
μεταφερθεί σε δισκέτες. Για ΠίΦΗ ἀθηςίϊγ δισκέτες, 
το μέγεθος του αρχείου δεν πρέπει να ξεπερνάει 
τα 1.213.95 Ὀγίθ5. Για ἀουρίθ ἀθηςίιγ δισκέτες, 
το μέγεθος του αρχείου θα πρέπει να περιορίζεται 
στα 362.496 ὑγίθς. Έχετε τη δυνατότητα να 
εισάγετε όποιο μέγεθος θέλετε, μικρότερο ή ίσο 
µε το όριο που σας θέτει η δισκέτα που 
χρησιµοποιείτε. Στη συνέχεια, το πρόγραµµα θα 
σας ρωτήσει εάν θέλετε να χωρίσετε το αρχείο 
στο κοντινότερο τέλος γραμμής. Εάν απαντήσετε 
“Ν”, τότε το μέγεθος του αρχείου θα περιοριστεί 
στο µέγεθος που ορίσατε στην αρχή, Και ύστερα 
θα εμφανίσει τον αριθµό της δισκέτας στην οποία 
κάνουµε οορΥ. Εάν στην ερώτηση απαντήσετε Ύ”, 
τότε ο αριθµός που ορίσατε θα είναι λίγο 
μεγαλύτερος, αφού το πρόγραµµα θα περιλάβει το 
µέγεθος που ορίσατε, αλλά θα προχωρήσει επίσης 
να βρεί το ΟΒ-ΙΕ της γραμμής. Γι’ αυτό το λόγο, 
προσέξτε το μέγεθος που θα εισάγετε στην αρχή. 
Η όλη διαδικασία αντιγραφής δεν µπορεί να 
διακοπεί, αλλά πρέπει να περιμένετε να 
ολοκληρωθεί. Φυσικά, πριν αρχίσετε το 
διαχωρισμό, θα πρέπει να είσαστε σίγουροι ότι 
υπάρχει ελεύθερος χώρος στις δισκέτες που θα 
χρησιμοποιήσετε για την αντιγραφή. 


ΒΟΤΗ 


Η ιδέα του ΒΟΤΗ υγ είναι πολύ απλή και 
πραγματικά πολύ πρακτική. Αντί να καταναλώνετε 
χαρτί εκτύπωσης (γραφοµηχανής ή 
μηχανογραφικό) για να εκτυπώνετε ἰθχί αρχεία σε 
µια µόνο µεριά της σελίδας, δεν θα ήταν καλύτερα 
να εκτυπώνετε πρώτα τις σελίδες µε μονό 
νούμερο αρίθµησης και ύστερα µε ζυγό; Γι αυτή 
ακριβώς την εργασία υπάρχει το ΒΟΤΗΙ Μόλις 
εκτυπώσετε τις σελίδες µε µονό αριθµό, µπορείτε 
να αντιστρέψετε το χαρτί και να εκτυπώσετε και 
τις σελίδες µε ζυγό αριθµό. Για να φορτώσετε το 
υὔΙΗγ, πληκτρολογείτε: 

ΒΟΤΗ1ΡΟ.ΟΟΜ 


η 

ΒΟΤΗΊ1ΡΟ [ἀήνε']βραίΠ] ΕἴΙεπαπιθ.θχἰ 

Το ΒΟΤΗ, πριν αρχίσει την εκτύπωση, ελέγχει 
το αρχείο για να βρει τον αριθµό των σελίδων και 
το μέγεθος της γραµµής. Πολλά «ΡΟΟ ή άλλα ἰθχί 
αρχεία χρησιμοποιούν κενές γραµµές για να 
φορμάρουν το κείµενο. Εάν θέλετε να εκτυπώσετε 
κάποιο τέτοιο αρχείο χρησιμοποιώντας το 
κανονικό φορµάρισµα, πρέπει να είσαστε σίγουροι 
πως ορίσατε το συνολικό αριθµό μεγέθους 
σελίδας (συνήθως 66 γραµµές σε σελίδες ἃ 1/2” χ 
11” µε το ρΠπίθΓ σε πιοᾶθ 6 γραµµές / ίντσα) και 
να απαντήσετε ΝΟ στο μήνυμα "ΑυϊοίοΓπιαί”. Όταν 
έχετε τελειώσει το κείµενό σας, το σώζετε µέσω 
του επεξεργαστή κειµένου στο δίσκο σας, και στη 
συνέχεια το ΒΟΤΗ αναλαμβάνει εργασία. Το ΒΟΤΗ 
περιέχει µια λειτουργία που πραγματοποιεί 
περιορισμένων σελίδων φορμµάρισµα ενός αρχείου, 
εάν αυτό ζητηθεί. Εάν έχετε επιλέξει τη 
λειτουργία “Αυἰο[ογπια!”, τότε το υΜΠγ αφαιρεί από 
κάθε σελίδα δύο γραµµές και τις αντικαθιστά µε 
µια κενή γραµµή, Και αµέσως µετά µε µια γραµµή η 
οποία περιέχει τον αριθµό της σελίδας Και το 
όνοµα του αρχείου. Αυτός είναι και ο λόγος που 
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υπάρχουν δύο μεγέθη των ἀοουπιθηΐς που 
δίνονται στην ανάλυση του αρχείου - το πρώτο 
περιέχει το νούμερο των σελίδων χωρίς την 
επιλογή "ΑυίοίοΓπιαἰ”, και το δεύτερο µε αυτή. 

Πριν τρέξετε το ΒΟΤΗ υἴΠΠγ, πρέπει να είσαστε 
σίγουροι ότι ο ρΠΠίθΓ σας εἶναι οη-πθ. Εξαιτίας 
του μεγάλου αριθμού τύπων εκτυπωτών, το 
πρόγραµµα δεν κρατάει τα 5α[ίπᾳς για τον 
εκτυπωτή στον οποίο εργάζεστε. Τα 
προκαθορισµένα 5εἴίηᾳς φαίνονται µε κεφαλαία 
γράμματα. Το ΒΟΤΗ µε την εκτύπωση των µονών 
σελίδων µετακινεί το κείµενο τρεις χαρακτήρες 
προς τα δεξιά, έτσι ώστε να υπάρχει περιθώριο 
για να βιβλιοδέσετε τις σελίδες µετά την 
εκτύπωση. Αυτό συμβαίνει µόνο εάν έχετε ορίσει 
στο πρόγραµµα ότι ο εκτυπωτής σας είναι 
80στηλος. Σε κανονική λειτουργία, χρησιμοποιήστε 
το ΒΟΤΗ για να εκτυπώσετε τις µονές σελίδες 
πρώτα και στη συνέχεια τις ζυγές σελίδες, αφού 
τροφοδοτήσετε τον εκτυπωτή. µε το χαρτί απὀ την 
άλλη πλευρά. 


ὈΙΞΘΚ φΟΟΚΕΥ 
Το ΡΙΦΚ ΟΟΚΕΥ εἶναι ένα πρόγραµµα που σας 


επιτρέπει να πραγµατοποιήσετε αρκετές χρήσιμες 
εργασίες στις δισκέτες σας, όπως παραδείγματος 


χάριν να διαβάσετε τη δισκέτα που έχετε βάλει 
στο ἀήνθ σας, να ελέγξετε το {οΓπιαἰ ενός ἰΓαοκ, 
να Κάνετε οΟΡΥ κάποια συγκεκριμένη πλευρά της 
δισκέτας, να διαβάσετε την άλλη πλευρά και, 
τέλος, να ανοίξετε και να κλείσετε κάποιο 005 
αρχείο. Το πρόγραµµα θα βοηθήσει βέβαια και 
όσους έχουν ἁουβρἰθ 5ἰάθά ἀΠνθς, αλλά κυρίως 
είναι φτιαγμένο για όσους διαθέτουν παλιό 
µοντέλο ΡΟ και έχουν ακόµη ἰπᾳίθ σἰάθά ἀήνθς. 
Το πρόγραµµα φορτώνει µε: 

Ρυ.ΟΟΜ 


και μόλις τρέξει, εμφανίζεται το παρακάτω 
μενού: 
ΕΙ: Βεαα Νθν ὈἰςΚ 
946 

Ε9: ΝΙ6ν/ ΤΓ8οΚ Εο;πιαϊ 
9θοΟἱΟΓ 

Ε5: Ορε8π ΡΟς5 Εἰθ 
Εἰθ 

ΕΤ: 6οργ Οωπεπί 9ἱ48 
Ρος 

Επάνω ακριβώς απὀ το μενού, υπάρχει η 
ένδειξη µε το νούμερο της πλευράς που διαβάζετε 
τη συγκεκριµένη στιγµή (0 ή 1). Ας δούµε, όµως, 
µε τη σειρά τα ορίοης που προσφέρει το 
πρόγραμμα... 

ΒΕΑΌ ΝΕΝΜ/ ΡΒΙΦΚ. Ενεργοποιείται µε το Ε1 και 


Ε2: Βθαά Ναχἰ 
Ε4: ΝΙΘν/Εαϊϊ 
Ε6: 005696 ΡΟ5 


Ε68: ΕχΙ Το 


Αν είσαι τεχνικός Η/Υ ή σπουδάζεις ακόµη, 

έλα να ανταλλάξουμε απόψεις. 

Αν είσαι απὀ τους πολύ δύσκολους και ανα- 
ποφάσιστους, αν έχεις αναπάντητα ερωτή- 
µατα πάνω σε δύσκολα τεχνικά θέµατα, έλα 
να κουβεντιάσουµε. 


ΗΟΜΕ ΑΝΡ ΒΟΦΙΝΕΘ 50Ι0ΤΙΟΝ5 


ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ - ΤΙΜΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΕΛΑΤΕΣ - ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΕΣ 
ΑΠΟΘΗΚΗ (εμπορευμάτων, 
παραγωγής ανταλλακτικών) 
ΜΙΣΘΟΔΟΣΙΑ 

ΓΡΑΜΜΑΤΙΑ - ΕΠΙΤΑΓΕΣ 

ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ 


Υπολογιστές 

ΡΗΙ ΙΡ5 ΑΜΟΦΤΗΑΟΌ ΘΟΗΝΕΙΡΕΗΒ ΑΟΒΟ 
Εκτυπωτές ΟΙΤΙΖΕΝ 9ΤΑΗΒ 9ΕΙΚΟΦΗΑ 

ΑΜΟΦΤΗΑΌ ΘΟΗΝΕΙΡΕΒΗ 

ἱ ΑΞΕΒΗ ρήπίςγ. ΕΑΧ, ΜΟυῦΘΕ, Αναλώσιμα, 
Προγράμματα, 4ΑΜΕΣ. 


ΔΥΟ ΠΡΟΤΥΠΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
στο ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΣΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


Τ.Κ. 121 34 Περιστέρι Τ.Κ. 121 37 Νέα Ζωή 
Τηλ. : 97.46.9549 Εαχ :57.39.371 
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είναι συνήθως το πρώτο βήμα που πρέπει να 
κάνετε, πριν αρχίσετε τη λειτουργία του 
προγράµµατος. Το πρόγραµµα θα διαβάσει όλες 
τις πληροφορίες στο δίσκο, όπως το μέγεθος των 
58Οἱ0Γ5 και το {ογπιαΐ κάθε ἰγαοκ. Όπως είπαµε και 
παραπάνω, το Ών είναι φτιαγμένο ειδικότερα για 
5ἱηᾷΙθ ἰάθά ἀΠνθς. Εάν θέλετε να δουλέψετε µε 
ἀουβίθ ἶάθα ἀήνθς, τότε πρέπει να διαβάσετε 
κάθε πλευρά σαν ανεξάρτητη 5ἰπρίθ 5ἱάθ. 
ΒΕΑΌ ΝΕΧΤ 9ΙΡΕ. Με το Εὸ µπορείτε να 
διαβάσετε την άλλη πλευρά της δισκέτας. Το 
]. πρόγραµµα θα ενημερώσει την ένδειξη Ουπεπί 
“}. 9ἱά6, µε το νούμερο της τρέχουσας πλευράς. 
ΥΙΕΝ ΤΗΒΑΟΚ ΕΟΒΜΑΤ. Αυτό το ορίσοη σας 
Ἱ δίνει τη δυνατότητα µε το Ε3 να ελέγξετε το 
Ἱ (οιπιαἰ ενός ΙΓ8οΚ στη δισκέτα. Με αυτή την 
επιλογή εµφανίζεται ένα μενού, µε το οποίο 
µπορείτε να μετακινηθείτε στο αµέσως επόμενο 
ἴγβοΚκ του δίσκου, στο αµέσως προηγούμενο ή στο 
πρώτο και στο τελευταίο ἴγαοκ αυτού. Επίσης, 
µπορείτε και να ζητήσετε κάποιο ἴγβοκ που θέλετε 
να δείτε, χωρίς να µετακινείστε σε όλα τα ἰΓαοΚς, 
Ψάχνοντας γι΄ αυτό. Ακριβώς δίπλα από το μενού, 
βλέπετε έναν πίνακα µε το τρέχον ἰΓαοκ. 
ΥΙΕΝΝ/ΕΡΙΤ ΘΕΟΤΟΒ. Με Ε4 έχετε τη 
δυνατότητα να δείτε κάποιο 5θοίοΓ της δισκέτας 
και, εάν θέλετε, να επέµβετε σε αυτό. Με αυτή 


την επιλογή εµφανίζεται.ένα μενού, µε το οποίο 
µπορείτε να εργαστείτε σε οποιοδήποτε 
ανεξάρτητο 5θοίοΓ της δισκέτας. Κάτω από το 
μενού υπάρχει το ΗΕΧ ἴαρίθ του 5θοίοί που 
δουλεύετε. Με τα {ωποίίοη Κθγ5 διαλέγετε έναν 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 
9 16-21 ΜΗΣ (ἱιΑΝΡΜΑΗΚ)ΝΟΒΤΟΝ 9Ι 17.51! 
9 ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ ΔΥΟ ΦΟΡΕΣ ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ ΙΒΜ 
ΜΟΡΕΙ 50 Ρ9/2 
9 ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ ΗΌ 1/1 ΙΝΤΕΗΙΕΑΝΕ 
9 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 48 ΓΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 
9 1 ΜΟγίθ (80η586ο) 


ΣΟΥΛΤΑΝΗ 19 
4 ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 
ΤΗΛ. 3643636 
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58οἱοΓ για να τον δείτε ή να τον επεξεργαστείτε. 
Επίσης, µε Αἱ Τ Η εναλλάσσετε τον πίνακα από 
ΗΕΧ σε ΑΦΟΙ| και αντίστροφα, µε ΑΙΤ Ώ 
προσθέτετε το τρέχον 5θοἴΙοΓ σε κάποιο ορισμένο 
ΡΟ5 αρχείο (θα δούµε παρακάτω για αυτό) και µε 
ΑΙ Τ Β εισάγεστε στο πιοάθ αλλαγής και µπορείτε 
να εισάγετε νέα στοιχεία στο τρέχον 5θΟἱο0Γ. 

ΟΡΕΝ ΡΟς5 ΕΙΙ Ε. Αυτό το ορίοη, που 
ενεργοποιείται µε ΕΡ, είναι πολύ χρήσιμο µιας και 
σας επιτρέπει να µετακινήσετε ένα 5βοΐοΓ κάθε 
φορά απὀ το ἀήνθ που το διαβάζετε, και να το 
τοποθετήσετε σε δισκέτα σε Κάποιο άλλο «Πνθ, 
σαν κανονικό ΏΟ05 αρχείο. Φανταστείτε ότι ένα 
αρχείο σας έχει Κάποιο κατεστραμμένο 5εοἴοΓ. Με 
αυτό το ορίίοη µπορείτε να µετακινήσετε όλα τα 
σωστά 5θοἴο[ς σε άλλο ἀήνθ, και να δημιουργηθεί 
ένα νέο αρχείο, παρόμοιο µε το παλιό. Έτσι, θα 
µπορείτε τώρα να ελέγξετε για τις πληροφορίες 
που θόλετε στο χαλασμένο 5θοΐοΓ του παλιού 
αρχείου, χωρίς να έχετε το φόβο ότι θα χαλάσετε 
και το υπόλοιπο αρχείο σας. 

Οἱ05Ε Ρ085 ΕΙΙΕ. Αυτό το ορίοη 
χρησιµοποιείται σε συνδυασμό µε την 
προηγούµενη επιλογή, και ενεργοποιείται µε Ε6. 
Όταν ανοίγετε κάποιο ΏΟ5 αρχείο µε το Ε9, 
πρέπει πάντοτε να το κλείνετε µε το Ε6. 

ΟΟΡΥ ΟυΒΒΕΝΤ 9ΙΡΕ. Με Ε7 έχετε τη 
δυνατότητα να αντιγράψετε µια πλευρά της 
δισκέτας. Είναι µια πολύ αργή “έκδοση” του 90ΡΥ, 
µιας και αντιγράφει ένα 5θοἱοΓ Κάθε φορά από µια 
δισκέτα σε µια άλλη. Όσα 5θοἴοΓ5 περιέχει η 
δισκέτα, τόσα διαβάσµατα θα κάνει Και το νε 
σας. 

ΕΧΙΤ ΤΟ Ρ05. Και βέβαια, µε Ε8 µπορείτε πάλι 
να επιστρόψετε στο Γ0Ο5, μόλις τελειώσετε τις 
εργασίες σας. 


ιΟΚΙ 


Κατά καιρούς, πολλοί απὀ σας θα έχετε φτιάξει 
κάποιο πρόγραµµα, και σίγουρα θα έχετε 
αντιμετωπίσει πρόβλημα για το πώς θα 
διατηρήσετε το πρόγραµµά σας µακριά από τα 
γύχια των 5οΗν/αΓοπειρατών! Το Ι.ΟΚΙ, λοιπόν, 
έφτασε για να σας δώσει τη λύση. Είναι ένα 
πρόγραµµα δημιουργίας ενός κλειδώματος 
παρόμοιου µε αυτό του ΚΘΥ αἴδκ, όπου σας 
ζητείται πάντα η δισκέτα - κλειδί για να τρέξει το 
κλειδωμένο πρόγραµµα. Με το Ι.ΟΚΙ µπορείτε να 
προστατόψετε οποιοδήποτε .ΕΧΕ ή ΟΟΜ αρχείο, 
και µετά, το πρόγραµµα δεν αντιγράφεται µε 
τίποτε, ούτε ακόµη και µε τα γνωστά αντιγραφικά 
“ΟΟΡΥ Ι-ΡΟ” και “ΟΟΡΥΙΝΒΙΤΕ”. Βέβαια, το 
αἰδκοοργ του ΏΟ5 ούτε καν πρέπει να το 
αναφέρουμε! Ας δούµε, όµως, εν συντοµία πώς 
µπορείτο να δημιουργήσετε µια κλειδωμένη έκδοση 


ενός προγράμµατός σας. Πρώτα φτιάχνετε µια 
δισκέτα, η οποία εκτός από τα αρχεία του 
προγράμµατός σας να περιέχει και γύρω στα 50Κ 
ελεύθερο χώρο. Στη συνέχεια τρέχετε: 

ΙΟΚΡΕΜ.ΕΧΕ 

και µε τα βελάκια επιλέγετε το μενού "Ι οοκ 
ΕΙα”, απὀ τα ρυ[-άον/Π πιθηυς του προγράµµατος. 
Επιλέγετε τη γραµµή “Μάικ απ Ραἰοᾖ” και, αφού 
πατήσετε ΕΠΙ6Γ, εισάγετε το όνοµα του αρχείου 
που θα κλειδώσετε, µαζί µε το οχἰθηςίοπ. Μόλις το 
πρόγραµµα τελειώσει µε τη διαδικασία 
κλειδώματος, επιλέγετε τον τίτλο “ἘχΙ”, για να 
βγείτε στο ΏΟ5. Τώρα πια, το πρὀγραµµά σας 
είναι απόρθητο σε κάθε προσπάθεια αντιγραφής. 
Όταν κάνετε ΡΙΒ στη δισκέτα, θα δείτε το αρχείο 
που κλειδώσατε κατά µερικά Κογίε5 µεγαλύτερο. 
Τα ρυ]-άονίη πιθηυς που περιέχονται στο |.ΟΚΙ, 
είναι τα εξής: 

1. Το μενού “Ι οοΚ ΕΙε”, που περιέχει τις 
επιλογές: 

α) 9υδὶ Ραΐομ. Κάνει Ραΐοη Κάποιο αρχείο .ΟΟΜ 
ή ΕΧΕ, µεγαλώνοντάς το λίγο. Το µεγάλωμα του 
αρχείου ισχύει µόνο όταν αυτό είναι .ΕΧΕ. Εάν το 
αρχείο είναι .ΟΟΜ, τότε το πρόγραµµα δημιουργεί 
ένα άλλο .ΕΧΕ, το οποίο περιέχει το .ΟΟΜ αρχείο 
και το ραϊση. 

β) Μαϊκ απἀ ΡαϊοΠ. Κάνει πια(κ τη δισκέτα στο 
ἀήνθ που έχουµε επιλέξει, και µετά κάνει ραΐοῃ 
ένα αρχείο του οποίου δίνουµε το όνομα. 

γ) Βαπάοπι | οοκ. Επειδή η έκδοση αυτή του 
ἱ.ΟΚΙ είναι ἆθπιπο, αυτό το ορίίοη δεν ισχύει, διότι 
το πρόγραµµα δεν έχει τη δυνατότητα να 
δημιουργήσει παραπάνω από ένα εἶδος ΠπιαΓΚκ. Στο 
κανονικό πρόγραµµα, δημιουργείται τυχαία ένα 
πια(Κ στη δισκέτα, Και στη συνέχεια κάνει ραϊοη µε 
έναν κώδικα που ελέγχει για ένα ππ(κ µε 
συγκεκριµένο κωδικό. 

δ) 9ανθ 9απᾳς. Αποθηκεύει όλες τις επιλογές 
σε ένα αρχείο, έτσι ώστε να μπορούν να ΄ 
ξαναφορτωθούν αργότερα. 

ε) ἰ ο8ά 9οαἱΐπᾳς. Φορτώνει τις επιλογές που 
έχουµε σώσει παραπάνω. 

2. Με το μενού 'Ῥοίθοίίοπ” καθορίζουµε το 
είδος και τη µορφή του κλειδώματος. Έτσι 
έχουμε: 

α) Εχθουίοη 1 ππί. Θέτει έναν πιαχίπιαπι αριθµό 
εκτέλεσης του προγράµµατος. Με 0 δεν θέτει 
περιορισμό. 

β) 5ἰαΠίπϱ ΤΓ8οκ / Επαϊπρ ΤΓ8οΚκ. Καθορίζουν 
πού και πόσα πια(κ5 θα μπουν στη δισκέτα. 

Υ) ΡΓοἱθοίίοη 9ίαᾳθς. Επιλέγουµε πόσες φορές 
θα γίνει ο έλεγχος του προγράµµατος που 
κλειδώνουµε. 

δ) ΤοἱθΓαποθ. Αυτό το ορίίοη θα πρέπει να µην 
το πειράζετε, µιας και έχει να κάνει µε τα 
εσωτερικά του κλειδώματος. 


ε) Νεϊννοήκ θιρροΠ. Με αυτό το ορίίοη, το 
πρόγραµµα έχει τη δυνατότητα να τρέξει σε 
κάποιο δίκτυο Νονθει| και να ελέγχει το κλείδωμα 
µέσω του δικτύου, χωρίς να υπάρχει η δισκέτα σε 
κάποιο ἀῄνθ. Για να λειτουργήσει αυτή η επιλογή, 
χρειάζεται ένα υἴγ το οποίο δεν προσφέρεται µε 
την 4ΘΠΠΟ έκδοση. 

στ) ΗαΓά ΒἱΦΚ Ιη5ίαΙ|. Το | ΟΚΙ µπορεί να 
µεταφέρει το Κλείδωμα στο σκληρό δίσκο, ώστε το 
πρόγραµµα να τρέχει χωρίς τη δισκέτα - κλειδί 
στο ἀ4Πνθ. Για να λειτουργήσει αυτή η επιλογή, 
χρειάζεται ένα υΜΙν που θα το βρείτε µόνο στην 
κανονική έκδοση του προγράµµατος. 

ζ) Μονο Το Ν6ενν ΕΙΟΡΡΥ. Με αυτό το 
πρόγραµµα, µπορείτε να µετακινήσετε το κλείδωμα 
απὀ µια δισκέτα σε µια άλλη, για λόγους Ρ8οΚ-υρ. 

η) Επογγρίίοπ. Με αυτή την επιλογή, µπορείτε 
να ενεργοποιήσετε και να απενεργοποιήσετε το 
οποΓγρῖίοη του προγράµµατός σας. Τα υπόλοιπα 
ορίίοης δεν δουλεύουν µε την ἄθπιο έκδοση. 
Τέλος, το μενού 'Ώήνε” βοηθάει πολύ στο να γίνει 
διάγνωση τυχόν προβλημάτων στο κλείδωμα. 
Επίσης, µπορείτε να διαλέξετε και το ἀήνθ στο 
οποίο θα γίνει το ραΐοη του κλειδώματος. 

'το ΙΟΚΙ κυκλοφορεί και στην κανονική του 
έκδοση σαν | ΟΚΙ.ΕΧΕ. Περισσότερες 
πληροφορίες µπορείτε να βρείτε και στο ανάλογο 
άρθρο της στήλης Ρ6-0ἱ υ8Β του ΡΟ-ΜΑΦΤΕΡΒ, 
καθώς Και απὀ άµεση επαφή µε τον κατασκευαστή, 
του οποίου τα στοιχεία υπάρχουν στα μενού του 
4θπποΟ, µε τίτλο “ΟΓθαις”. 


ΜΑΡΘΤΕΗ ΜΙΝΟ 


Ελάχιστοι θα είναι εκείνοι που δεν έχουν παίξει 
ή δεν έχουν ακούσει για το Μαςίθι Μίπα. Για 
εκείνους, λοιπόν, που δεν γνωρίζουν τι εστί 
ΜαςίθΓ Μίπα, να πούμε πως εἶναι ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια σκέψης - ίσως το καλύτερο. 
Ἐχει παρουσιαστεί σαν επιτραπέζιο παιχνίδι εδώ 
και πολλά χρόνια, και έχει κερδίσει την προτίµηση 
αρκετών παικτών τέτοιου είδους. Έτσι, έχουµε 
τώρα και µια έκδοση για το ΡΟ σας, που σίγουρα 
θα σας κρατήσει το ενδιαφέρον για πολύ καιρό. - 
Το παιχνίδι παίζεται απὀ δύο παίκτες, και 
καταρτίζεται απὀ μερικούς απλούς κανόνες. Ο 
ένας απὀ τους δύο παίκτες κρύβει κάποιο κώδικα 
απὀ 4 αριθμούς, και ο άλλος παίκτης έχει δέκα 
συνολικά πιθανότητες να “σπάσει” αυτό τον 
κώδικα. Ο παίκτης που έκρυψε τον κώδικα, δίνει 
ΠΙΠίς στον άλλο παίκτη, βάζοντας δύο ειδών 
οδηγούς, έναν άσπρο για Κάθε σωστό νούμερο, 
αλλά σε λάθος θέση εν σχέσει µε τον κώδικα, και 
ένα μαύρο για Κάθε νούμερο που βρίσκεται σε 
σωστή θέση εν σχέσει µε τον κρυμμένο κώδικα. 
Το παιχνίδι µας τρέχει µε: 


ΜΡΤΗΜΙΝΕΌ.ΕΧΕ 

και εμφανίζεται - µετά από λίγο - το ταμπλό του 
παιχνιδιού και δίπλα ακριβώς µια µπάρα, η οποία 
είναι διαβαθµισµένη - απὀ πάνω προς τα κάτω - 
ως Βαᾳ5 Οἱ Τίπι6, θ{Ι! ΟΚ, Ηιπγ υρ, Ραπίο Νονν 
και | αδὶ 0Πα8Πο8. Επίσης, εµφανίζεται ένα μικρό 
παραθυράκι “9ΕΤΟΡ”, το οποίο περιέχει τις 
επιλογές “Φ8ΠΠθ πι” και “.παηαεθ πιο”. Εάν 
διαλέξετε “Όπαπᾳο ΑΠΠ6”, τότε θα εμφανιστεί το 
μενού “ΕΑΜΕ 9ΕΤυΡ” ως ακολούθως: 

ΕΙ - Τίπις Ιἱπί Οπ/Οῄ 

Ε2 - Ιεναι Απιαϊθυγ/ΑνεΓβϱε/ΕΧΡ6ΓΙ/ΜΒΡί6Γ 

Ε9 - θουπας Οπ/οῄ 

Ε4 - Πἰ6ϊ Βαπᾳο 0-9 

Με αυτά τα 5εἰΐηᾳς µπορείτε να ορίσετε εάν 
θέλετε περιορισμό στο χρόνο του παιχνιδιού, τη 
δυσκολία που θέλετε να παίξετε το παιχνίδι σας, 
εάν θέλετε ήχο ή όχι, Και το Γ8Π86 των αριθμών 
µε τους οποίους θα παίξετε. Εάν διαλόξετε “Φ8ΠΠΘ 
6αππε”, παίζετε µε τα ἀθίαιί 5δἱίπᾳς. Μόλις 
αρχίσει το παιχνίδι και έχετε ορίσει ἴἴπιθ Ιἰπῖ, θα. 
αρχίσει η µπάρα να μειώνεται απὀ πάνω προς τα 
κάτω. Φυσικά, μόλις φτάσει στο δείκτη “Ῥαπίο 
ΝΟΝΥ”, Καλό θα ήταν να κάνετε αυτό που ακριβώς 
λέει! Καλή διασκέδαση, λοιπόν, Και Καλό “Παοκίπᾳ! 


ΕΕΝΙΧ 


Πολλοί από σας θα θυμάστε το παλιό αλλά 
καλό 4Γοᾶάθ παιχνίδι ονόματι “ΡΗΟΕΝΙΧ”, στο 
οποίο προσπαθούσατε να διαλύσετε τις “ορδές” 
των πεινασµένων φοινίκων που ήθελαν να σας 
σκοτώσουν. Στο ΕΕΝΙΧ έχετε την ευκαιρία να 
ξαναθυµηθείτε τα παλιά. Όλες οι γνωστές σας 
πίστες είναι εδώ, και το παιχνίδι είναι άκρως 
προκλητικό. Τρέχετε µε: 

ΕΕΝΙΧ.ΕΧΕ 

και εισάγετε πληροφορία για το αν παίζετε σε 


Ρο Μαςίοι 27 


..«πετε {εςΠΠποΙοςν Γηεείς εί - 


' Ώ 
- 
3 
ϱμ. 
- 


εκεῖ που τεχνολογία 
συναντᾶεΙ τΏν τΕεχν11 


Αλεξάνδρου Σούτσου Ί9 Κολωνάκι 


ΡΟ µε µονόχρωμη ή έγχρωμη κάρτα γραφικών. 
Στη συνέχεια, σας περιμένουν 5 επίπεδα γεμάτα 
δράση. Κάθε επίπεδο έχει δύο Βἰγὰ Αἴἴαοκς, δύο 
Εεπἰχ Αἴίαοκς και ένα ΜοἰποιςσΠίρ Αἰἴαοκ. Για να 
καταστρέψετε το Αί8Π στο πποϊηεΓςΠίρ, πρέπει να 
πυροβολήσετε για να ανοίξετε το δρόµο σας 
προς τη λωρίδα που υπάρχει πριν το α[ίθῃ. Αφού 
φτάσετε εκεί και ανοίξετε Κάποιο πέρασμα στη 
λωρίδα, τότε είναι στο χέρι σας να σκοτώσετε το 
ἰίεη που κρύβεται στο πποἰηθΓςπἰρ. Το παιχνίδι 
παίζεται µε τα παρακάτω πλήκτρα: 

06ΑΡ5 ΙΟΟΚ Ξ Αριστερά ΝΕ - Δεξιά 

ΡΕΙ - Εἴθ ΕΝΤΕΒ - Ασπίδα 

Να σημειώσουμε σε αυτό το σηµείο πως 
µπορείτε να έχετε µέχρι και 99 ζωές, εάν βάλετε 
σωστά τα αρχικά του κατασκευαστή του παιχνιδιού, 
που θα βρείτε στην εισαγωγική οθόνη. Νομίζω, 
όµως, πως το παιχνίδι είναι πιο ελκυστικό χωρίς 
πολλές ζωές. Άλλωστε, τι αξίζει ένα παιχνίδι, 
όταν του χαλάς την πρόκληση! 


νΑΝΙΤΟΒ ϱο0Ε 


Ο 06 εἶναι θυρωρός σε ένα αυτόματο 
διαστημικό σταθµό, στον οποίο τα ρομπότ έπαθαν 
βλάβη και τρελάθηκαν. Αλλά εκτός αυτού, 
κυνηγούν και τον καηµένο ῥοθ, ο οποίος έχει 
αφήσει την τύχη του στα χέρια σας, για να βρει 
τα Κλειδιά του σταθμού σε πέντε διαφορετικά 
δωμάτια Και να καταφέρει να αποδράσει από αυτό 
το χάος. Το παιχνίδι φορτώνει µε: 

ὀΟΜΡΟΟΕ.ΕΧΕ 

Εχθροί του ος είναι τα τρελά ρομπότ, τα 
µακριά πηδήµατα Και το χαμηλό ποσοστό 
οξυγόνου. Σε µερικά δωμάτια υπάρχουν και 
ορισμένες εἰδικές συσκευές, που θα βοηθήσουν 
τον ῥοθ να δραπετεύσει απὀ τα ρομπότ. Αφού 
τελειώσετε και τα πέντε επίπεδα-δωμάτια, υπάρχει 
για σας ένα εἰδικό διάλειµµα, και στη συνέχεια 
παίζετε, µε τα ρομπότ να εἶναι ακόµη πιο τρελά! 
Υπάρχουν συνολικά 95 διαφορετικά επίπεδα 


δυσκολίας, 5 διαφορετικά διαλείµµατα Και ένα 
ειδικό δωμάτιο. Το τελευταίο είναι κρυμμένο, αλλά 
βρίσκοντάς το θα σας βγάλει από πολλούς 
μπελάδες. Τα πλήκτρα για όλεγχο του ῥοθ, αλλά 
και για άλλες λειτουργίες είναι: 

ΟυΒ9ΟΒ ΚΕΥς - Κίνηση του οθ 

ΦΡΑΟΕΒΑΒ - Πήδηµα 

ΕΝΡ ἃ ΡΑΒΝ - Κίνηση του ῥοθ κατά µια θέση 
μόνο 

Ρ Ξ ΡΙΔΥ 98πιθ 

9 Ξ Φουπά Οπ/ΟΗ 

6 Ξ ΚογοοαΓά/ογφίϊοκ 

Ε9ς - Εχί Το Ρος 

Βρείτε λοιπόν το κρυμμένο δωμάτιο, 
ελευθερώστε τον ῥοθ απὀ τα τρθλά ρομπότ 
και... Καλή διασκέδαση!!! 


ΙΑΖΕΗ ΒΕΑΜΝ ΥΝΝΑΗ» 


Το “ΤΒΟΝ” ήταν ίσως η πρώτη ταινία στα 
χρονικά του κινηματογράφου, που χρησιμοποίησε 
την τεχνική των οοπιρυἰθί αᾳΓαρΠίος για µερικές 
σκηνές της, αλλά παράλληλα λάνσαρε και ένα 
8ἴο88 Παιχνίδι που ονομάστηκε "ΙΙ4ΗΤ οὖΥοι Ες” 
και βασιζόταν σε ένα αἴοαᾶθ που περιεχόταν στην 
ταινία. Σε αυτό το παιχνίδι υπήρχαν δύο παίχτες, 
οι οποίοι οδηγούσαν ένα όχημα σαν μοτοσικλέτα, 
που άφηνε πίσω της ένα ίχνος. Με αυτό το ίχνος, 
ο ένας Παίκτης προσπαθούσε να αποκλείσει τον 
άλλον πάνω στο ἴχνος του, ή στο ίχνος του 
αντιπάλου. Έτσι και σ᾿ αυτό το παιχνίδι, σκοπός 
σας είναι να αποκλείσετε το ίχνος του ΡΟ σας και 
να το καταστρέψετε. Το παιχνίδι τρέχει ως εξής: 

ΙΑΖΕΒ.ΟΟΜ 

και όπως είπαμε παραπάνω, για να χάσει ένας 
από τους δύο παίκτες, θα πρέπει να ακουμπήσει 
σε κάποιο ίχνος. Τα πλήκτρα δλέγχου του |47ΘΓ 
Ὀθάπι σας είναι τα ουΙΓ5ΟΓ Κθγς. 


Αυτά. λοιπόν. από την ΡΟ-ΜΑΦΤΕΗ 
ΡΙΦΚ αυτού του µήνα... Τον άλλο 
µήνα, σας περιμένουν πολλές ακόµη 


εκπλήξεις, απὀ τον Κόσμο των ρυβΙῖο 
:ἀοπιαϊπ//! 
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ΑΞ55ΘΠΙΡΙΥ 


Είναι γνωστό σε όλους πως η γλώσσα 
Α9ΦεπιΙγ αποτελεί ένα πολύ δυνατό 
εργαλείο για τον προγραμματιστή, αλλά 
χαι για τον ερευνητή. Μέσα απο αυτή τη 
στήλη που ξεχινάει, θα µπορείενα 
βλέπετε τους πειραματισμούς µας µε τη 
γλώσσα αυτή και, βέβαια, να 
πειραματίζεστε χαι εσείς. 


ἴγουρα θα γνωρίζετε ότι ο ΡΟ σας έχει 
µόνο ένα κανάλι ήχου. Στην εποχή µας, 
που οἱ περισσότεροι υπολογιστές της 
αγοράς έχουν τρία ή περισσότερα 
κανάλια, αυτή η έλλειψη αποτελεί αρκετά 
σοβαρό μειονέκτημα. Έτσι, πολλά παιχνίδια που 
κυκλοφορούν, χρησιμοποιούν διάφορες τεχνικές 
για να κάνουν προσομοίωση δύο καναλιών, µε 
εκπληκτικά, πολλές φορές, αποτελέσµατα (βλέπε 
τα αανεπίµ[θς της ΦΙΕΒΒΑ ΟΝ ΙΝΕ). Έτσι, αυτό 
το µήνα, έχουµε µια τέτοια ρουτίνα προσομοίωσης 
δύο καναλιών, για σας που προγραμµατίζετε σε 
ΑδςεΠΟΙΥ. 
Η λειτουργία της είναι σχετικά απλή. Για να 


δημιουργηθεί η ψευδαίσθηση του δικάναλου ήχου, 
εναλλάσσουµε γρήγορα τις δύο συχνότητες που 
θέλουµε ν᾿ακουστούν “ταυτόχρονα”. Το 
αποτέλεσµα εἶναι ένας ήχος πιο 'γεμάτος”, πιο 
'μουσικός” από το σκέτο '"Ὅθερ” που βγάζει 
κανονικά ο ΡΟ. Έτσι, µε σωστή χρήση, αυτή η 
ρουτίνα µπορεί να σας βοηθήσει να προσθέσετε 
στα προγράμματά σας ηχητικά εφέ και μουσική 
ισάξια µε πολλά απὀ τα προγράµµατα που 
κυκλοφορούν στην αγορά. 

Ας δούµε όµως αναλυτικά, πώς µπορείτε εσείς 
να χρησιμοποιήσετε αυτή τη ρουτίνα στα 
προγράµµατά σας. Πρώτα - πρώτα γράψτε την, 
όπως ακριβώς είναι, µαζί µε τις υπόλοιπες 
ρουτίνες του προγράµµατός σας. Τώρα, κάθε φορά 
που θα θέλετε να τη χρησιμοποιήσετε, θα δίνετε 
στον καταχωρητή ΑΧ την πρώτη συχνότητα και 
στον ΒΧ τη δεύτερη. Ὑστερα, θα δίνετε στον 
καταχωρητή ΟΧ τη διάρκεια για την οποία 
επιθυμείτε ν᾿ ακούγονται οἱ δύο συχνότητες. 
Τέλος, ο ΏΧ θα πρέπει να παίρνει τιµή διάφορη 
του μηδέν, αν θέλετε ν᾿ ακούσετε και τις δύο. 
συχνότητες, ἡ τιµή ίση µε μηδέν, αν επιθυμείτε να 
ακουστεί µόνο η συχνότητα στον ΑΧ (δηλαδή. 
µονοφωνικός ήχος). Συμβουλή µου είναι ν᾿ 
αποφεύγετε ν᾿ αλλάζετε την τιµή του ΓΧ στο (διο 
μουσικό κομμάτι, γιατί η ἴδια συχνότητα δίνει 
διαφορετικό αποτέλεσµα σε κάθε ένα απὀ τα δύο 
πιοᾶθς. Αφού λοιπόν δώσετε τις σχετικές τιµές 
στους ΑΧ, ΒΧ, ΟΧ, ὈΧ, δεν έχετε παρά να 
καλέσετε τη ρουτίνα µε την εντολή Ο6ΑΙ 1. 5ΟὐΝ0. 

Ας δούµε όµως ένα παράδειγµα. Και επειδή ένα 
πρόγραµµα αξίζει όσο χίλιες λέξεις, ακολουθεί το 
παρακάτω προγραμματάκι, που βγάζει ένα ηχητικό 
εφέ. Γράψτε το, χρησιμοποιώντας τον εα[οι της 
αρεσκείας σας, κάντε το οοπιρῖθ µε κάποιον 
8556ΠΙΡΙ6Γ (εγώ χρησιμοποίησα τον ΜΑΟΒΟ 
ΑΞΦΕΜΒΙ ΕΒ νὸ.0), και µετά, χρησιμοποιώντας την 
υΠΠίν ΕΧΕΖΒΙΝ (που βρίσκεται στη δισκέτα του 
ΡΟ5), µετατρέψτε το σε .ΟΟΜ πρόγραµµα. Αφού 
το τρέξετε, µελετήστε τη λειτουργία του και 
χρησιμοποιήστε τη ρουτίνα ΦΟΙυΝΏ στα δικά σας 
προγράµµατα. 


οοάβ58ᾳ 5θᾳπιεῃί 
Ώβδυππο ο5:088560,45:οὀάβό6ᾳ 


ο 100Π 


5{αγί 
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Μία μέθοδος προστασίας 
από αντιγραφή 


Τοάβγ΄5 Πθηµ 


του Ερρίκου 
Καλύβα 
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ο τι είναι ένα κλείδωμα και σε τι 
χρησιμεύει δεν νομίζω ότι θα υπάρχει 
κανείς αναγνώστης ο οποίος δεν θα το 
γνώριζει. Όλοι έχουν κατά καϊρούς 
αντιμετωπίσει προγράµµατα, τα οποία µε 
μυστηριώδη τρόπο αντιστέκονται σε κάθε 
προσπάθεια (καθόλα δικαιολογημένη) των χρηστών 
τους να τα θέσουν σε ευρύτερη κυκλοφορία και 
να μεγιστοποιήσουν έτσι την προσφορά του 
προγραμματιστή στο κοινωνικό σύνολο. 

Τα προγράµµατα αυτά εἶναι, φυσικά, 
κλειδωμένα”. Στους πονηρούς καιρούς που ζούμε, 
φαίνεται ότι η προστασία που παρέχει ο νόμος 
κρίνεται ανεπαρκής, διότι όλο και µεγαλύτερο 
ποσοστό του 5οΠν/α[θ που κυκλοφορεί στην αγορά 
είναι, µε διάφορους τρόπους, προστατευμένο. Οι 
λόγοι εἶναι προφανείς. Η εμπιστοσύνη µπορεί να 
είναι καλή, αναμφισβήτητα όµως πολύ καλύτερη 
είναι η σιγουριά. Οι τρόποι µε τους οποίους 
µπορεί να προστατέψει κανείς το προϊόν του είναι 
πάρα πολλοί. Τελικά όµως, έχουν επικρατήσει και 
χρησιμοποιούνται τρεις μέθοδοι: 


1. Με κωδικό. Το πρόγραµµα δηλ. είναι 
κατασκευασμένο µε τέτοιο τρόπο, ώστε κάθε έξι 
π.χ. µήνες να ζητάει έναν κωδικό. Ο πελάτης είναι 
υποχρεωμένος να πάρει τηλέφωνο την εταιρία, για 
να μάθει τον απαραίτητο για την παραπέρα 
λειτουργία του προγράµµατος κωδικό. 2. Με 
ἀοπαίθ. Πρόκειται για ένα ειδικό ΠαΓάνναΓ6, που 
μπαίνει στο ρΠπίθί ροή και χωρίς το οποίο δεν 
δουλεύει η εφαρµογή. 3. Με Κ6Υ αἰδκ. Η εφαρµογή 
απαιτεί την ύπαρξη µιας δισκέτας - κλειδί στο 
4Πνθ, όταν ξεκινάει. Η δισκέτα εἶναι γραμμένη µε 
τέτοιο τρόπο, ώστε να µην αντιγράφεται. 

Το πρώτο σχήµα χρησιμοποιείται σε μεγάλα 
πακέτα υψηλού κόστους, συνήθως εμπορικές 
εφαρμογές, οἱ οποίες για να λειτουργήσουν σωστά 
χρειάζονται την τρέχουσα ηµεροµηνία. Αν η 
υλοποίηση της μεθόδου είναι σωστή, τότε ο 
βαθμός ασφαλείας είναι υψηλός. Το μειονέκτημα 
είναι βέβαια το ότι πρέπει να υπάρχει συνεχώς 
ανοιχτό το κέντρο "διαχείρισης κωδικών”. Όταν 
λέμε συνεχώς, εννοούμε συνεχώς, γιατί βέβαια 
δύσκολα πείθεται ο επιχειρηµατίας που χρειάζεται 
πληροφορίες για να πάρει μιά απόφαση, να 
“περιμένει µέχρι τη Δευτέρα, διότι το πρόγραµµα 
ζητάει κωδικό, αλλά το τηλεφώνικο κέντρο έχει 
κλείσει’. Αν ο μάλιστα το τηλέφωνο γίνει από την 
επαρχία, τότε τα πράγματα δυσκολεύουν ακόµη 
περισσότερο: 

-Τι είπατε; 1246325, 

-Ρε Μήτσο! Τι λένε αυτοί στη γραµµή; Τι είναι 
αυτό το 123, 

-Μας συγχωρείτε αλλά... 

κ.τ.λ. 

Γενικά, αν και έχει αναμφισβήτητα προτερήματα ΄ 
(βασικότερο απ᾿ όλα το χαμηλό κόστος), πρόκειται 
για μέθοδο που εἶναι κατάλληλη για ειδικής φύσης 
εφαρμογές, που ούτως ή άλλως προὐποθέτουν 
επαφή µε το χρήστη. Δηλαδή, αν εἶναι να 
κλειδώσετε ένα ηλεκτρονικό παιχνίδι, ούτε να το 
σκέφτεστε. : 

Η δεύτερη μέθοδος είναι πολύ ευκολότερα 
εφαρµόσιµη απὀ την πρώτη. Στο εµπόριο 
κυκλοφορεί ένας μεγάλος αριθµός απὀ κλειδιά, 
απὀ τα οποία μπορούμε να διαλέξουµε κάποιο και 
να το χρησιμοποιήσουμε για να προστατεύσουµε 
την εφαρµογή µας. Τα περισσότερα απὀ αυτά 
συνοδεύονται απὀ 5οΗν/άΓ6, το οποίο διευκολύνει 
πολύ την υλοποίηση του κλειδώματος απὀ µέρους 
μας. Το Καλύτερο που μπορούμε να περιμένουμε, 
είναι ένα υΗγ το οποίο δέχεται το έτοιμο .ΕΧΕ 
αρχείο µας και του “προσθέτει” τον κώδικα που 
υλοποιεί την προστασία. Τα προγράµµατα αυτά 
έχουν την επιπλέον δυνατότητα να 
"κωδικοποιήσουν” τα μηνύματα του πακέτου µας, 
έτσι ώστε να µην µπορεί ο κάθε έξυπνος να βάλει 
το ὀνομά του πάνω στο προϊόν των κόπων µας. 


Αυτό είναι γενικά επιθυμητό, εκτός αν 
χρησιμοποιούμε το ίδιο το .ΕΧΕ αρχείο για να 
αποθηκεύσουµε πληροφορίες, τις οποίες αργότερα 
διαβάζουµε (όπως κάνει π.χ. η Τι(θο Ραδοαἱ µε τα 
6οπ/αυΓαἴίοη [πίογπιαίίοη). Αν συμβαίνει αυτό, 
πρέπει να προσέξουµε να υπάρχει δυνατότητα για 
µη χρήση της κωδικοποίησης. 

Ακόμη, µερικά 4οπαίθς µας δίνουν τη 
δυνατότητα να κωδικοποιήσουµε και ἀαία, τα 
οποία µετά δεν μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
χωρίς το ἀοποίθ. Αν σκοπεύετε, για παράδειγµα, 
να κλειδώσετε {οηί5 για | 456 ΡήΠί6, τότε σαφώς 
σας ενδιαφέρει η ύπαρξη αυτής της δυνατότητας. 

Γενικά, τα ἀοπᾳίθ» προσφέρουν έναν πολύ 
υψηλό βαθµό προστασίας, αρκεί το 5οῄννα(θ που 
“κλειδώνει” την εφαρµογή µας να είναι γραμμένο 
επαγγελματικά. Πλεονεκτήματα της μεθόδου είναι 
η συνήθως πολύ απλή χρήση, µερικές φορές 
µάλιστα χωρίς την προσθήκη ούτε καν ενός .ΟΒ 
πποᾶυΘ, και η σχετικά υψηλή ασφάλεια. Ακόμη, µε 
τον τρόπο αυτό δεν χρειάζεται Καμιά επαφή µε το 
χρήστη, πράγμα που διευκολύνει πολύ.-τη 
διακίνηση του προγράµµατός µας από τρίτους. 
Βασικό µειονέκτηµα είναι το υψηλό κόστος (από 
4.000 για το φθηνότερο µέχρι 20.000 για το 
ακριβότερο ἄοπρΙθ) και τα µερικές φορές 
εμφανιζόµενα προβλήµατα συμβατότητας (ή µε 
άλλα ἀοηαιες ή µε ορισμένα οοπιρυἰθ[ς). 

Η τελευταία μέθοδος είναι το λεγόμενο 5οῇ 
κλείδωμα. Βασίζεται στην ύπαρξη µιας δισκέτας - 
κλειδί, χωρίς την οποία δεν δουλεύει η εφαρµογή. 
Λειτουργικά είναι ἴδια µε τη χρήση ἀ4οηρσιθ, µόνο 
που αντί για αἀαρἰθΓ έχουµε δισκέτα. Συνήθως 
υπάρχει ένα υγ το οποίο προστατεύει ένα .ΕΧΕ 
αρχείο τελείως αυτόματα. Ό,τι ισχύει για την 
ανάλογη υγ στην περίπτωση του ἀοηᾳιθ, ισχύει 
και εδώ. Πλεονέκτηµα της μεθόδου είναι το κατ᾽ 
αρχήν πολύ χαμηλό κόστος, αφού η δισκέτα - 
κλειδί κατασκευάζεται απὀ πρόγραµµα. (Αν, βέβαια, 
µας χρεώνουν την κάθε δισκέτα όσο θέλουν, τότε 
αλλάζει το πράγμα.) Μειονεκτήµα είναι η μάλλον 
μειωμένη ασφάλεια σε σχέση µε τα ἄοηριες και 
τους κωδικούς. Ακόμη, το κλείδωμα αυτό, αφού 
βασίζεται σε ιδιοµορφίες, έχει σαν αποτέλεσµα το 
ότι το ΠαΓαΝ/4ΓΘ έχει τη µεγαλύτερη πιθανότητα 
να παρουσιάσει προβλήµατα συμβατότητας. Παρ’ 
όλα αυτά, αν επιθυμούμε να κλειδώσουμµε µεγάλο 
αριθµό προγραμμάτων µε μικρό κόστος, ο τρόπος 
αυτός εἶναι προφανώς ο Καλύτερος. Ειδικά αν το 
προϊόν µας εἶναι φθηνό και πρόκειται να πουληθεί 
πολύ, τότε μάλλον δεν έχουµε άλλη επιλογή. 

Το πρόγραµµα αυτού του µήνα είναι ένα 5οῇ 
κλείδωμα, µε τη βοήθεια του οποίου µπορεί να 
προστατευθεί οποιοδήποτε .ΕΧΕ ή .ΟΟΜ 
πρόγραµµα. Η μέθοδος συνίσταται - όπως είπα και 
παραπάνω - στη δηµιουργία µιας δισκέτας - κλειδί 


η οποία δεν αντιγράφεται. Όταν λέω δεν 
αντιγράφεται, εννοώ βέβαια ότι ούτε τα γνωστά 
“σπαστήρια”, δηλ. το ΟΟΡΥΙΙΡΟ.ΕΧΕ και το 
ΟΟΡΥΝΒΙΤ.ΟΟΜ, μπορούν να φτιάξουν κόπιες. 
Για το ΟΟΡΥ και το ΒΙΦΚΟΟΡΥ του ΓΟ5, ούτε 
συζήτηση να γίνεται βέβαια... 

Η λειτουργία του προγράµµατος είναι πολύ 
απλή. Για να φτιάξουμε την κλειδωμένη έκδοση 
της εφαρµογής µας, κάνουμε τα εξής: 

1. Φτιάχνουµε µία δισκέτα µε την εφαρµογή µας, 
η οποία έχει τουλάχιστον 50Κ ελεύθερα. 

2. Βάζουμε τη δισκέτα του ΡΟ Μαςδίαι στο ἀΠνθ 
Α: και πληκτρολογούμε |. ΟΚΡΕΜ. 

3. Τοποθετούµε τη δισκέτα µε το προγραµµά 
µας στο Α'. 4. Με τα βελάκια επιλέγουμε το «ΓΟΡ- 
ἀΟΝΝΠ πιεηι µε την επικεφαλίδα [ἱ οοκ ΕΙ] και 
πατάµε «βελάκι κάτω», µέχρι να επιλεχθεί η 
γραµµή µε τίτλο [Μακ απά Ραϊο[Π]. Πατάµε 
«ΕΠΙΘΙ». Όταν εμφανιστεί το παράθυρο που 
ζητάει το όνοµα του προγράµµατος, δίνουμε το 
όνομα (μαζί µε το αχἰθηςίοπ) και πατάµε «Επίει». 

5. Περιμένουμε λίγο µέχρι να τελειώσει το 
κλείδωμα. 

6. Επιλέγουµε το 4Γορ-άοννη µε τίτλο [Εχί] και 
πατάμε «βελάκι-κάτω». 

7. Επιστρέψαµε στο ΒΟΕ, και η εφαρµογή µας 
είναι πια κλειδωμένη. Αν κάνουµε ΡΙΒ στη δισκέτα, 
θα δούμε ότι ἤ εφαρµογή µας έχει μεγαλώσει κατά 
µερικά Κβγίες. Ακόμη, αν την κοιτάξουμε µε τα 
Νοπίοπ ΟΠίε5, θα δούμε ότι τα μηνύματά µας δεν 
φαίνονται πια πουθενά, αν και μπορούσαμε να τα 
δούµε (Και να τα αλλάξουμε) πριν το κλείδωμα... 

Το πρόγραµµα όµως τρέχει κανονικά. Αν πάµε 
να κάνουµε αντίγραφο µε Οοργ!ΙΡ6, θα δούμε ότι 
η κόπια δεν τρέχει. Ας δούµε όµως τα ππεηι του 
προγράµµατος, µε τη σειρά. 

Ξεκινάμε απὀ το [ουκ ΕΙε] που 
χρησιµοποιήσαμε πιο πριν: 


Ῥτοξυσςτ]οη σοκ Ε.λω 


ἄωμι Ρος 


Παςκ απά ῬαζοἩ 
οκ 


Ναπάοη Ι.οι 


ανα Ὀοεε ίνα. 
μσαα 50 τε τος 


Εχις 


ΕΟΚΙ Ρεοξσσξίοπ [.σκιτ ΡΕΠΟ (0) 1888, 1988 Νίκος Ναππωρῃί5 


Αυτή είναι η εικόνα που θα δούµε στην οθόνη, 
αν εκτελέσουµε τα βήµατα που αναφέρθηκαν 
προηγουμένως. 

Η λογική του κλειδώματος βασίζεται σε δύο 
βασικές έννοιες: Το Μα(Κ και το ΡαΐοΠ. Το Μαικ 
είναι ένα “σημάδι” στη δισκέτα, Καὶ µάλιστα ένα 
“σημάδι” το οποίο δεν αντιγράφεται. Το Ραΐσῃ 
είναι ο κώδικας ο οποίος ελέγχει αν υπάρχει το 
ΜαηΚ. Η διαδικασία για να κλειδώσουµε ένα 


πρόγραµµα είναι η εξής: Πρώτα δημιουργούμε το 
:Μαϊκ στη δισκέτα, Και µετά προσθέτουµε στο 
πρόγραµµα το Ραἰοῃ που Κάνει τον έλεγχο για το 
Μαήκ. Το κλειδωμένο πρόγραµµα μεγαλώνει κατά 
µερικά ΚΒγί6ς, ακριβώς διότι του προστίθεται το 
Ραϊσῃ. 

Από τα παραπάνω φαίνεται ότι το Μα(Κ Και το 
Ραΐοῃ είναι δύο ξεχωριστές οντότητες, τις οποίες 
δεν πρέπει να συγχέουµε. Ενώ το Μάικ 
χαρακτηρίζει µια δισκέτα, το Ραΐομ χαρακτηρίζει 
ένα πρὀγραµµα. Αυτό σηµαίνει ότι: 


|. Το κλείδωμα είναι η δημιουργία ενός Μαϊκ στη 
δισκέτα Και ενός Ραΐομ στο πρόγραµµα που 
θόλουµε να κλειδώσουµε. Το πρόγραµµα τρέχει 
µόνο όταν συνυπάρχουν Και τα δύο. 


ΙΙ. Μπορούν να υπάρχουν Και άλλα 
προγράµµατα, χωρίς Ραϊο[ στην Μα([καρισµένη 
δισκέτα. 


ΙΙ. Μπορούμε να κλειδώσουμε περισσότερα από 
ένα προγράµµατα στην ἴδια δισκέτα. (Αρκεί να 
βάλουμε ένα ΜαίΚ και πολλά ΡαΐοΠ, ένα σε κάθε 
πρόγραμμα.) 

Οι επιλογές αναλυτικά είναι: 

[ωυςὶ Ραϊοβ]: Κάνει Ραΐϊοη ένα πρόγραµµα. Το 
πρόγραµµα µπορεί να είναι ..ΟΜ ή .ΕΧΕ. Αν εἶναι 
ΕΧΕ, απλώς μεγαλώνει λίγο. Αν εἶναι ..ΟΜ, τότε 
δημιουργείται ένα .ΕΧΕ µε το ίδιο όνοµα το οποίο 
περόχει τον .ΟΟΜ κώδικα και το Ραἰσῃ. 

[Μαήκ απά Ραϊοβ]: Κάνει ΜάΓΚ τη δισκέτα στο 
ἀπνα που έχουµε επιλέξει (ἀείαιΙΐ είναι το Α:, 
αλλά αυτό αλλάζει) και µετά κάνει Ραϊομ ένα 
αρχείο του οποίου του δίνουμε το όνοµα. 

[Βαπάοπι | οοκ]: Αυτή η επιλογή δεν λειτουργεί 
στο ΡΕΜΟ, διότι αυτό δεν έχει τη δυνατότητα να 
δημιουργήσει παρά ενός είδους Μαϊκ (σε αντίθεση 
µε το κανονικὀ πρόγραµµα.που µέσα σε κάθε 
Μαήκ βάζει ένα μοναδικό και µη-αναγνώσιμο 
Ρ8ΦΦΝ/ΟΓ4). Στο πλήρες κλείδωμα, αυτή η επιλογή 
δημιουργεί ένα ΜαϊΚ µε τυχαίο κωδικό και µετά 
κάνει Ραΐϊοη το πρόγραμμά µας, µε κώδικα που 
ελέγχει για ένα Μαϊκ µε το συγκεκριµένο κωδικό. 
Έτσι μπορούμε πολύ γρήγορα να φτιάξουμε 
δισκέτες µε κλειδωμένα προγράµµατα, τα οποία 
δεν τρέχουν παρά µόνο µε το δικό τους, τυχαίο 
και μοναδικό για την κάθε δισκέτα, Μαη. 

[8ανθ 96πᾳς]: Αποθηκεύει όλες τις επιλογές 
µας σε ένα αρχείο, έτσι ώστε να µπορέσουµε να 
τις ξαναφορτώσουµε µετά. Σημειώστε ότι 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε το Κλείδωμα και 
από Βαἰσοῃ ΕἰθΘ, δίνοντας σαν παραμέτρους στο 
ΟΟΠΙΠΙάΠά [πθ το αρχείο που περιέχει τις 
παραμέτρους Και το .ΕΧΕ που θέλουμε να 
κλειδώσουµε: | ΟΟΚΡΕΜ ΡαΓαπιεἰε/Γ!θ 


ΕχεθυἰαΡΙΕΙΘ. Έτσι, μπορούμε εύκολα να 
κάνουμε πραγματικά μαζική. πάραγωγή. δισκετών. 

[ιοαὰ δεί[ηᾳς]: Φορτώνεί τις παραμέτρους που 
σώσαμε. Επαναλαμβάνω ότι το πρόγραμμα που 
βρίσκεται στη δισκέτα εἶναι µεν πλήρως. - 
λειτουργικό, αλλά δεν είναι το κανονικό κλείδωμα. 
Πρόκειται για ΒΕΜΟ. Το πλήρες πρόγραµµα έχει 
µια Και µόνο παραπάνω δυνατότητα: Μπορεί να 
δημιουργήσει πολλά διαφορετικά ΜαΓΚ5, ανάλογα 
µε το ρ8Φν/οΓά που θα βάλουμε µέσα στο.καθένα, 
µε τη βοήθεια µιας εἰδικής. επιλογής. Τα - 
κλειδωμένα προγράµµατά δὲν τρέχουν µε δισκέτα 
που περιέχει οποιοδήποτε Μα(Κ, αλλά µόνο µε. ᾿ 
εκείνη που περιέχει ΜαίΚ µε το σωστό ρ8δ9νΜοΓα. 
Ἐτσι, ακόµη και αν έχει το κλείδωμα κάποιος ᾿ ΄ 
τρίτος, δεν µπορεί να κατασκευάσει µια δισκέτα µε 
σωστό ΜαΠΚ και να τρέξει µια κλειδωμένη 
εφαρµογή, γιατί απλούστατα δεν υπάρχει Τρόπος 
να δει τι Ρ855Μ/οΓά περιέχεί το Μαήκ. και, 
επομένως, να φτιάξει ένα ἴδιο..Το. συμπέρασμα 
είναι ότι, αν κλειδώσετε τα προγράµµατα σας µε 
το |: ΟΚΡΕΜ, αυτά δεν θα αντιγράφονται μεν µε 
κανένα αντιγραφικό, αν όµως Κάποιος κάνει µετά 
την αντιγραφή ΜαίΚ το αντίγραφο, : 
χρησιμοποιώντας το {διο το | ΟΚΡΕΜ, τότε αυτό 
θα τρέξει κανονικά, αφού το Ραἰσῃ του ἀθπιο 
δλέγχει απλώς την παρουσία ΜαΓΚ και όχι αν 
περιέχει το σωστό ρ8δ5Μ/οτά. Τελικά δηλαδή, µόνο 
µε τη βοήθεια του ΙΟΚΡΕΜ µπορείτε να 
αντιγράψετε τα προγράµµατα που κλειδώνει. 
Βέβαια το πλήρες κλείδωμα δεν αντιγράφεται ούτε 
µε τον τρόπο αυτό, για τους λόγους ποὺ 
αναλύσαμε πιο πάνω... 

Με το ππθηι αυτό μπορούμε να Κλειδώσουμε 
ένα αρχείο. Με τα υπόλοίπα πιθπι του 
προγράµµατος, μπορούμε να καθορίσουµε το 
είδος και τη µορφή του κλειδώματος. Ας τα 
πάρουμε όµως µε τη σειρά. Το [Ῥγοίεοίίοπ] πιεηι! 
έχει τις εξής επιλογές: . 


Εχθουίοη | Ιππῖ ος τή 
ΦἰΕΠΙΠΟ ΤΓ8ΟΚ λα (2) 
Επαϊπᾳ ΤΓ8οΚ το 1 (8) 
ΡΓοἱθοίοη θί8ᾳες | (4). 
ΤοΙ/θΓ8ποθ ον» ΕΕ ΚΘ 
Νθίννοίκ θωρροΠ  ψ]1(Θ 
ΗαΓα ὈἱςΚ Ιησίαι! ΄ . 10) 
Μονο Το Νθνν ΕΙορρν { (8) 
Ρμϊ Βεειἰ ΠΙοΙΟΑ []. |(9 
Εποιγρί ΡΓοΓ8ΠΙΠΙ 

θρθσοίαἱ ΟοπΙγοἰθΓ «Γ]. | 

96ἱ Ρ855ΥΝοΓά ΗΕ ος 
Εχίϊ πα 


Το (1) µας επιτρέπει. να καθορίσουμε έναν 


ΠΠαΧΙπΙΗΠΙ αριθµό εκτελέσεων για το κλειδωμένο 
πρόγραµµα. Αν βάλουμε 0, σηµαίνει ότι δεν 
θέτουµε περιορισμό. 

Με το (2) καὶ το (3), μπορούμε να καθορίσουμε 
πού και πόσα Μαϊκς θα μπούνε στη δισκέτα. Αυτό 
έχει δύο πλεονεκτήματα: 

Μας δίνει τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσουμε 
και άλλες προστασίες, χωρίς να ανησυχούμε για 
τυχόν ασυµβατότητες, και - το Κυριότερο - 
μπορούμε να αυξήσουμε πολύ την αξιοπιστία του 
συστήµατος, αφού το Ραἰοῃ θλέγχει όλα τα Μαϊκ 
διαδοχικά, και έτσι, ακόµη και αν χαλάσει κάποιο, 
το πρόγραµµα θα εξακολουθεί να τρέχει, όσο 
υπάρχει τουλάχιστον ένα Μακ ανέπαφο. 

Με την επιλογή (4), μπορούμε να επιλεξουµε: 
πόσες φορές θα γίνει ο έλεγχος. Ένας μεγάλος 
αριθµός σηµαίνει µεγαλύτερη ασφάλεια, διότι ο 
κόπος ποὺ πρέπει να κάνει ο Π8ΟΚΘΙ για να 
απομακρύνει την προστασία είναι πολλαπλάσιος, 
αλλά επίσης σηµαίνει µεγαλύτερο Ραἰοι και 
περισσότερο χρόνο ελέγχου πριν ξεκινήσει η 
εφαρµογή. 

Το (5) έχει να Κάνει µε τα εσωτερικά του 
κλειδώματος, Και καλά θα κάνετε να µην το 
ππειράζετε. Περισσότερες πληροφορίες στο 
πιθηυαἰ του πλήρους προγράµµατος. 

Με την επιλογή (10), μπορούμε να 
ενεργοποιήσουµε Και να απενεργοποιήσουµε το 
ϱποΓγρίίοη της εφαρµογής. Με την (12), 
διαλέγουµε Ρ88ΦΝΥΟΓΑ για το Μα(Κ - δεν δουλεύει 
στο ΡΕΜΟ. 

Το ΝαἰνΝοικ 5υρροήΐ (6) µας δίνει τη 
δυνατότητα να τρέξουµε το κλειδωμένο 
πρόγραµµα απὀ οποιονδήποτε σταθµό εργασίας 
ενός δικτύου ΝονείΙ, χωρίς να έχουµε τη δισκέτα 
στο ἀ4Πνε του τοπικού σταθμού εργασίας. Αρκεί 
να την αφήσουμε στο ἀΠνθ του σταθμού που 
εκτέλεσε την εφαρµογή πρώτος, και το κλείδωμα 

.θα Κάνει τον έλεγχο µέσω του δικτύου. 
Σημειώστε ότι η δισκέτα µπορεί να είναι σε 
οποιονδήποτε σταθµό και όχι απαραίτητα στον Εἰθ 
Φ6ΙΝΕΓ. ἩΗ επιλογή αυτή χρειάζεται ένα ακόµη 
υ{Πήγ για να λειτουργήσει, το οποίο δεν δίδεται µε 
το ΡΕΜΟ. -α 

Με το (7), μπορούμε να δώσουμε στο χρήστη. 
τη δυνατότητα να “μεταφέρει” το ΜαίΚ απο τη 
δισκέτα στο σκληρό δίσκο, έτσι ώστε η εφαρµογή 
να τρέχει χωρίς την ανάγκη δισκέτας στο ἀήνθ. 
Σημειώστε ότι η µεταφορά απενεργοποιθί τη 
δισκέτα - κλειδί. Ακόμη, για να γίνει µεταφορά, 
χρειάζεται ένα υγ το οποίο δεν περιλαμβάνεται 
στο ΡΕΜΟ. 

Το (8) µας δίνει τη δυνατότητα να 
µετακινήσουµε το κλείδωμα απὀ µια δισκέτα σε 
άλλη, για λόγους ΒαοΚρ. Βέβαια, µόνο µια 
δισκέτα θα λειτουργεί κάθε φορά, αλλά µε τον 


τρόπο αυτό μπορούμε να μεταφέρουμε την 
εφαρµογή σε Καλύτερης ποιότητας δισκέτα, ή 
ακόµη να αλλάξουμε είδος δισκέτας. (Π.χ. να 
δίνουµε µόνο δισκέτες 5,25’ που είναι φθηνές, και 
να αφήσουμε το χρήστη να "μεταφέρει” την 
εφαρµογή σε δισκέτες 3,5’. Αν μιλάμε για μεγάλα 
νούμερα ,το κέρδος µπορεί να είναι σηµαντικό...) 
Το [Ὀήνε] ππεπι περιέχει κυρίως επιλογές που 
µας βοηθούν να κάνουμε διάγνωση τυχόν 
προβλημάτων στο κλείδωμα. Μόνη χρήσιμη 
επιλογή είναι η ἀῄνθ, µε την οποία μπορούμε να 
διαλέξουµε το ἀήνθ όπου θα γίνει το Ραΐοῃ: 


δίαΓίΐηᾳ ΤΓ8οΚ 
Επαϊἰπᾳ ΤΓ8ΟΚ 
ΤοΙθΓ8ηοθ 
Ὠήϊνο (1 ΟΚ!) 
ΤίοΚ 6ογπί 
ΤίοΚ .θησίῃι 
Μακ Τ/8οΚ 
6ἨθοΚ ΤΙ8οΚ 
σιθαῖο ΡΓοϊθοίίοη 
γι6νν θαίηᾳς 
ΕχΙϊ 


Το πλήρες κλείδωμα ονομάζεται | ΟΚΙ.ΕΧΕ και 
κυκλοφορεί εδώ και μερικούς µήνες στην αγορά. 
Ἠδη χρησιµοποιείται µε επιτυχία από αρκετά 
5οΠν/αΓθ Πουςθς, για την προστασία των 
προγραμμάτων τους, Έχει το πλεονέκτημα να 
προσφέρει υψηλή προστασία, “άπειρες” χρήσεις 
και Φιλικότητα, σε συνδυασμό µε δυνατότητες που 
δεν προσφέρει κανένα παρόμοιο προϊόν. 
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ΤΕΧΝΗΤΗ ΕΥΦΥΙΑ, ΦΥΣΙΚΗ 
ΓΛΩΣΣΑ ΚΑΙ... ΚΟΙΝΗ ΛΟΓΙΚΗ 


του 
Γιώργου Στάθη 
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ν (έστω και µε κάποιο σκεπτικισμό) 

ενδιαφερόσασταν απὀ παλιά, να μάθετε 

περισσότερα για την Τεχνητή Ευφυΐα, τη 

γλώσσα ΡΒΟΙ Οᾷ και τα τοιαύτα, αλλά 

είτε δεν βρήκατε το χρόνο, είτε δεν 
βρήκατε τις απαραίτητες πληροφορίες, τότε... το 
άρθρο αυτό γράφτηκε ΑΚΡΙΒΩΣ για σας. 

Δεν χρειάζεται να είστε “εμπειρογνώμονες”, 
αλλά... ούτε και να βαρεθείτε ΑΝ (κατά 
σύμπτωση!) ΕΙΣΑΣΤΕ "Ἐμπειρογνώμονες”. Μόνο 
που (στη δεύτερη περίπτωση) υπάρχει κάποιος 
λόγος να... ανησυχήσετε λίγο: Το “σύνθημα” του 
Επόµενου Αιώνα ΔΕΝ θα είναι "Ζήτω οι 
Εμπειρογνώµονες της Τεχνητής Ευφυΐας”. Θα 
είναι, μάλλον: “ΚΑΤΩ οι ΕΜΠΕΙΡΟΓΝΩΜΟΝΕΣ, 
ζήτω τα ΕΜΠΕΙΡΟΓΝΩΜΟΝΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑΙ”... 


(1) Τι ΣΗΜΑΙΝΕΙ (σήµερα) “Τεχνητή 


Ευφυῖα” 


Η "τεχνητή ευφυΐα” είναι ένας γενικός όρος, 
που αναφέρεται σ᾿ ένα τεράστιο φάσμα 
εφαρμογών (από "νευρωνικά δίκτυα” µέχρι 
"εμπειρογνώμονα συστήµατα”). Πέρα από έναν 
κοινό παρονομαστή, που εἶναι µια συγγένεια µε 
την (ανθρώπινη) ευφυΐα, δεν υπάρχει κάποιος 
εντελώς σαφής και “καθολικά αποδεκτός” ορισμός 
της. Κι αυτό γιατί είχε (ανέκαθεν) δύο “σχολές”: 
Τους "σκληροπυρηνικούς” (Ἠατά ΑΠΙΙοίαἱ 
Ιπἰθἰίσεπος”), και τους “μετριοπαθείς” (5οῇ Α.Ι.’. 
Σύμφωνα µε τους πρώτους, η ἴδια η 
ΣΥΝΕΙΔΗΤΟΤΗΤΑ µπορεί να ΕΞΗΓΗΘΕΙ µε 
ΜΗΧΑΝΙΚΟ ΤΡΟΠΟ, κι επομένως κάποτε θα 
υπάρξουν μηχανές αληθινά συνειδητές, όχι µόνο 
"τεχνητά έξυπνες”. Οι άλλοι θεωρούν πως η 
Συνείδηση ΔΕΝ είναι απλό μηχανικό φαινόμενο, 
άρα οποιοδήποτε πρόγραµµα ή μηχάνημα 
τεχνητής ευφυΐας”, παρ᾽ όλες τις πειστικές 
εξυπνάδες” του, δεν µπορεί να έχει Καμιά 
"συνειδητότητα”. Ας σηµειωθεί ότι στην ελληνική 
γλώσσα, η λέξη “ευφυΐα” ΔΕΝ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΤΟ ΙΔΙΟ 
μο τη λέξη “νοημοσύνη”. Έτσι, ο όρος "τεχνητή 
νοημοσύνη” εκφράζει έμμεσα τη "σκληροπυρηνική 
σχολή”. Ότι ένα τεχνητά ευφυές κατασκεύσµα, 
µπορεί να είναι ΚΑΙ “νοήμον (Ξ-συνειδητό) ον 


Μια Πρακτική Εισαγωγή 


Όμως, "ευφυές” ΔΕΝ σηµαίνει απαραίτητα ΚΑΙ 
"γοήμον”Ἱ 

Τώρα... ποιά “σχολή” έχει “δίκιο”, 

Ο γράφων συμφωνεί µε τη δεύτερη, τη 
"μετριοπαθή σχολή”. (Γι) αυτό και ΔΕΝ θα 
συναντήσετε τον όρο “τεχνητή νοημοσύνη” 
πουθενά αλλού µέσα σ᾿ αυτό το άρθρο!)). Αλλά... 
µην ανησυχείτε! Δεν θα εντρυφήσουµε άλλο σε 
τέτοια κάπως "μεταφυσικά” ερωτήµατα 
(τουλάχιστον µέσα σ᾿ αυτές τίς σελίδες)... 

Σήµερα που η “τεχνητή ευφυΐα” αρχίζει να 
προωθείται και εμπορικά, µε τη µορφή 
"εμπειρογνωμόνων συστηµάτων”, ένας πιο 
πρακτικός ορισμός της, που έχει γίνει κι 
επικρατέστερος, εἶναι η “μηχανική της γνώσης” 
(Κπονν]θάᾳθ Επᾳαἰπθεήηᾳ). Έτσι, η τεχνητή ευφυΐα 
δεν είναι πια τόσο η κατασκευή “έξυπνων 
μηχανών”, όσο η ΕΞΥΠΝΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ (ΓΝΩΣΕΩΝ) (που συνήθως γίνεται 
µέσω λογισμικού/5οἩνναίθ, σε συνδυασμό µε 
κάποιο εἰδικό ΠαΓΝάΓ6, αλλά ποτέ ΜΟΝΟ µε 
ΠαΓάννα(θ...). Η "παλιά ρομαντική γενιά” των 
'επίδοξων κατασκευαστών Φράνκενστάϊν”, 
αντικαταστάθηκε απὀ "νέες φουρνιές” 
εκπαιδευµένων "μηχανικών γνώσης”, µε πολύ πιο 
πρακτικούς στόχους κι ακόµη πιο πρακτική 
τεχνογνωσία. Εξ άλλου, αποδείχτηκε ότι οἱ 
“τεχνητά ευφυείς στρατηγικές” για την 
επεξεργασία δεδοµένων έχουν µία πολύ 
γενικευμένη θεωρητική (Λογική) υποδομή, έτσι 
ώστε η Πληροφορική ΟΛΟΚΛΗΡΗ τείνει να 
μετατραπεί σε ένα μικρό ΥΠΟΣΥΝΟΛΟ µιας νέας 
επιστήµης, της "μηχανικής της γνώσης” (που 
παραμένει, δυστυχώς, σχετικά άγνωστη στην 
Ελλάδα... 


(2) Το... Παρανοϊκό Κριτήριο ΤΗΒΙΝΑ και 
η... αντιστροφή του 


Είναι πιθανό νά ξέρετε ήδη ένα απ’ τα πρώτα 
προγράµµατα Τεχνητής Ευφυΐας, την περίφημη 
"ΕΛΙΖΑ᾽ΤΠ] (του ΙΝεἰδεηραιπι), που κυκλοφόρησε 
μάλιστα και στη χώρα µας. Η ΕΛΙΖΑ ήταν μία... 
"ψυχοθεραπεύτρια”. Λειτουργούσε σαν 
ανθρώπινος(;) ψυχοθεραπευτής (τής “Ῥοτζεριανής 


Σχολής)... Δηλαδή, κάπως έτσι: 

ΕΛΙΖΑ: Για πέστε µου το πρόβλημά σας. 

ΧΡΗΣΤΗΣ: Αντιπαθώ τους ψυχολόγους που 
κάνουν τον έξυπνο! 

ΕΛΙΖΑ: Γιατί αντιπαθείτε τους ψυχολόγους που 
κάνουν τον έξυπνο; 

ΧΡΗΣΤΗΣ: Μιλάνε όλοι τους σαν εσένα| 

ΕΛΙΖΑ: Τι σας κάνει να νομίζετε πως μιλούν 
όλοι τους σαν εμένα; 

ΧΡΗΣΤΗΣ: Μα ό,τι κι αν σου πω, αρχίζεις να µε 
ρωτάς 'γιατί το νομίζω”! 

ΕΛΙΖΑ: Τι σας κάνει να νομίζετε πως ό,τι κι αν 
µου πείτε, αρχίζεις να µε ρωτας "γιατί το νομίζω”; 
(σ.σ. Βύ!!!) 

ΧΡΗΣΤΗΣ: Πάρτα ΕΛΙΖΑ και κάντα κορνίζα! 

ΕΛΙΖΑ: Καταλαβαίνω. Για πέστε µου 
περισσότερα για το πρόβλημά σας... 

Από τέτοιους διαλόγους, καταλαβαίνετε ΕΣΕΙΣ 
το πρόβλημα της ΕΛΙΖΑΣ: ΔΕΝ “καταλάβαινε” 
απολύτως τίποτα Απλώς έβρισκε µέσα στις 
προτάσεις του χρήστη ορισμένες “φράσεις-κλειδιά”, 
ενεργοποιώντας "γραμματικές συνθέσεις σχολίων” 
σαν τα παραπάνω. Η µόνη "ευφυῖα” της ΕΛΙΖΑΣ 
βρισκόταν στη γραμματική σύνθεση “απαντήσεων”! 
Ενώ µια "γεννήτρια ψευδο-τυχαίων επιλογών”... 
έσπαζε(;) κάπως τη μονοτονία! Ο ΙΛαἰδεπραιπι 
έγραψε την ΕΛΙΖΑ για να σατιρίσει τη... 
µηχανιστική νοοτροπία, τόσο των (Ροτζεριανών) 
ψυχολόγων, όσο και των “έξυπνων” προγραμμάτων 
της εποχής του. (Τον έπιασε κρύος ιδρώτας 
όταν... έμαθε πως ορισμένα ψυχιατρεία άρχισαν να 
εξοπλίζονται µε "βελτιωμένες ΕΛΙΖΕΣ”, για 
σκοπούς... ψυχοθεραπείας! Αλλά αυτό είναι µία 
ΑΛΛΗ ιστορία...). Υπάρχει και µια ολόκληρη 
ανεκδοτολογία εκείνης τής “πρωτοποριακής” 
εποχής, όπως το εξής περιστατικό: 

Στη δεκαετία του εξήντα, “εμπειρογνώμονες 
τεχνητής ευφυΐας” του αμερικανικού στρατού 
έφτιαξαν το πρώτο “στρατηγικό εμπειρογνώµον 
σύστημα”, που μάλιστα ήταν εξοπλισμένο µε 
"ανάλυση φυσικής γλώσσας”, και κάλεσαν ένα 
στρατηγό, σε επίσηµη “πρεμιέρα” του συστήµατος, 
να “παίξει” µαζί του... Οπότε: 

ΣΤΡΑΤΗΓΟΣ: Ποιές µονάδες πεζοναυτών ᾱ 
σταθμεύουν στη Νότια Αλάσκα; 

ΣΥΣΤΗΜΑ: (Μετά απὀ 1 λεπτό σιγής): Υθ5. 

ΣΤΡΑΤΗΓΟΣ: Τι στο διάολο εννοείς µε το 
ΎὝθς”. 

ΣΥΣΤΗΜΑ: (Μετά απὀ κάµποσα λεπτά σιγής): 
Υθς 9ἱΒ! 

Τώρα, ίσως να᾿ χετε ακούσει για το “κριτήριο 
ΤυήπᾳἸ4], που είναι ένα είδος "τεστ", για το αν 
ένα πρόγραµµα (ή ένα μηχάνημα) διαθέτει 
"τεχνητή ευφυΐα”. Το κριτήριο αυτό έχει έναν 
εξαιρετικά απλό ορισμό: 

Ας υποθέσουμε ότι υπάρχει κάποια γραµµή 


επικοινωνίας μεταξύ δύο τερματικών. Στο ένα 
κάθεται ένας άνθρωπος, ενώ στο άλλο βρίσκεται 
κάτι “ΑΓΝΩΣΤΟ”, Αν ο άνθρωπος, έχοντας λάβει 
υπόψη ΟΛΕΣ τις ΣΥΖΗΤΗΣΕΙΣ του µέσω της 
γραμμής, ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙ να αποφασίσει αν 
απευθύνεται σε ΑΝΘΡΩΠΟ ή σε ΜΗΧΑΝΗ, τότε η 
“ΑΓΝΩΣΤΗ ΟΝΤΟΤΗΤΑ” (στην άλλη άκρη της 


.γραμµής) διαθέτει “ΤΕΧΝΗΤΗ ΕΥΦΥΊΙΑ”, Η ΕΛΙΖΑ 


δεν κατόρθωσε να περάσει το "τεστ του Τυήπᾳ”. 
Αλλά υπήρξαν άλλα... πονήµατα, που όχι µόνο 
πέρασαν µε επιτυχία το τεστ, αλλά ξεγέλασαν και 
τους "ειδικούς”, που όταν έµαθαν πως μιλούσαν µε 
μηχανή κι όχι µε άνθρωπο, έμειναν άναυδοι! 
Τρανό παράδειγµα ο “ΡΑΒΒΥ Ἰ2]. Αντίθετα µε την 
ΕΛΙΖΑ, ο ΡΑΒΒΥ δεν "έκανε το γιατρό’. Έκανε 
τον... τρελό Και... στρατεύθηκε στην έρευνα για τη 
µελέτη της τρέλας! Αντί να πάρει... τρελόχαρτο, 
πήρε “άριστα” στο τεστ του Τυήπᾳ, κι εντυπωσίασε 
πολλούς - εξαπατηµένους απ’ αυτόν - ψυχίατρους. 
Ο “πατέρας” του ΡΑΒΒΥ ήταν ένας ψυχίατρος 
που έγραφε προγράµµατα απὀ... χόμπυ[2]. Όμως, 
αντίθετα µε τον πατέρα της ΕΛΙΖΑΣ (που 
θεωρούσε τους “κατασκευαστές ευφυών 
μηχανών”... επικίνδυνους τρελούς!), πίστευε πως η 
τρέλα (και η συνειδητότητα εν γένει!) θα μπορούσε 
να εξηγηθεί ΜΗΧΑΝΙΣΤΙΚΑ. Εξ ου και ο ΡΑΒΒΥ: 
Ο πρώτος "τεχνητά-ευφυής παρανοϊκός᾽! ρ 

Τώρα βέβαια, πού ξέρετε ότι ΑΥΤΑ που 
διαβάζετε, τα έγραψε... άνθρωπος, κι 
όχι... ρομπότ”, Να µια... παρανοϊκή ερώτηση! Ε, 
λοιπόν... Ιδού µια απάντηση: 

“Αν ένας άνθρωπος επικοινωνεί µε κάποιον 
ΑΛΛΟΝ, για τον οποίο ΔΕΝ µπορεί ν᾿ αποφασίσει, 
απὀ τα λεγόμενά του και µόνο, αν είναι άνθρωπος 
ή µηχανή, ΤΟΤΕ ο “ΑΛΛΟΣ” έχει ΜΟΝΟ τεχνητή 
ευφυΐα: Δηλαδή, ΔΕΝ μπορούμε να.ξόρουµε 
σίγουρα, αν πρόκειται για άνθρωπο ή για... τεχνητά 
ευφυές ΡΟΜΠΟΤ”! 

Αυτό είναι το "αντεστραμµένο κριτήριο Τιηπᾳ’. 
Ενδέχεται να αποκτήσει µια... απροσδόκητη 
πρακτική χρησιμότητα, γύρω στα µέσα του 
επόμενου αιώνα, εποχή που ακόµη και οι λόγοι 
τών πολιτικών θα φτιάχνονται από κομπιούτερ! 
Προς το παρόν, έχει µόνο μεταφορική (και... 
παρανοϊκή) αξία. (Πρωτοεμφανίστηκε το 1984 [5]). 


(3) “Μύηση-Αστραπή” στη γλώσσα 
ΡΗΟΙ Οᾷ 


Πιθανότατα υπάρχουν ελάχιστοι κάτοχοι 
υπολογιστή, στη χώρα µας, που να µην έχουν 
ακούσει για τη γλὠσσα ΡΒΟΙ Ο8. Δυστυχώς όµως, 
δεν έχει ακόµη διαδοθεί ο προγραμματισμός σ’ 
αυτή τη γλώσσα, παρ᾽ όλο που κυκλοφόρησαν ήδη 
δύο εκδόσεις της Τω(Ώο-ΡΓοίοα, Και (τουλάχιστον) 
µία φτηνή "Ῥυβίίο Ώοπιαίη ΡΒΟΙ Ο6”. (Και µία 
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Ὑράφουμε απλώς... 
-και τη λύση τοὺς θα τη βρίσκει ο υπολογιστής! Η 


εντελώς Ελληνική’ ΡΡΟΙΟ6, που την έφτιαξε ο 
γράφων). - 

[ὃ. όνομα της Ρβοιοα είναι πάντρεµα των 
λέξεων 'ΡΒΟφΓαπιπίηᾳ ἱπ 10616”, που σηµαίνει 
βέβαια "προγραμματισμός µέσω της λογικής”. Η 
ΡΒΟΙ Ο8 είναι... δίκοπο μαχαίρι: Οι αρχές της 
λειτουργίας της είναι σχετικά απλές. (Θα τις 
παρουσιάσουμε σε λίγο). Ο προγραμματισμός της, 


όμως, δεν είναι εξ ίσου ον μακραα από 


«διαδικαστικές συνήθειεςἼ6]. 
Το ΚΥΡΙΟ ΟΦΕΛΟΣ, από τον προγραμματισμό 


σε ΡΒΟΙ 08, είναι η γρήγορη, 'Κομψή” επίλυση 


προβλημάτων, που απαιτούν. πολλαπλάσια - 


προσπάθεια σε άλλες γλώσσες, όπου απαιτούνται 


πολύ. πιο. "μπλεγμένα”, βκρόραηη και δυσνόητα 


προγράµµατα. 


ΒΑΣΙΚΗ ΑΡΧΗ της Ρβοιος είναι µία πόλύ 
“κομψή”... φιλοσοφική διαπίστωση: 


Όπως στη. σύγχρονη Φυσική, το φως εἶναι 
ταυτόχρονα ΚΑΙ σωμµατίδίο ΚΑΙ κύμα, έτσι και οι 


"προτάσεις της Λογικής... είναι ταυτόχρονα ΚΑΙ 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΣ του κόσμου, ΚΑΙ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ - 
(προγραμματισμού”). Τι εννοούμε όταν λέμε πως 


ένα γεγονός’ είναι "αληθινό”;, Η λέξη γεγονός 


(ποὺ προέρχεται απὀ το ρήμα γίγνεσθαι”) σηµαίνει 
'κάτι που έχει (ήδη) γίνει. Ἕνα Ὑεγονός” δεν 
µπορεί να θεωρηθεί αληθινό, αν δεν. έχει Ὑϊνει 
ΗΔΗ”. Έτσι, στην περίπτωση. ενός προγράµµατος, 
αυτό "γίνεται αληθινό" όταν: 

Είτε “ΜΠΟΡΕΙ να εκτελεστεί”, είτε Ἔχει ΗΔΗ - 


εκτελεστεί”, µε "επιτυχία"! 


Ξ ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Αυτή η απλή. αλλά Ιδιοφυής 
σύλληψη, ανήκει στον Αἰαΐῃ ΟοἱπιεΓαυστ, εφευρέτη 
της ΡΒΟΙ 08, στη Μασσαλία, πριν απὀ 17 χρόνια 


περίπου. Όμως, στη δική µας γλώσσα (τα: 


ελληνικά), η λέξη Ὑεγονός” περιέχει ΗΔΗ αυτή 


την Ιδέα! Κάτι που ΔΕΝ ισχύει σε πολλες άλλες 
(ανθρώπινες) γλώσσες! 


Αντί λοιπόν να δίνουμε στον υπολογιστή 
εντολές που πρέπει να "εκτελεστούν", θα 
μπορούσαμε να κάνουµε “δηλώσεις” ή 
“περιγραφές” (προβλημάτων) που θέλουμε να 
Ὑίνουν αληθινές” (ή τουλάχιστον να “ερευνηθεί η 
αλήθειά τους”). Αυτό λέγεται “ΔΗΛΩΤΙΚΟΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ” (46οἱαΓαΙΙοΠαί 


ῬγορΓαπηπίπϱ). ἰδανικά, ΔΕΝ θα πρέπει μμ' αυτή τη 


νοοτροπία) να... γράφουμε καν προγράµµατα! Θα 
“περιγραφές προβλημάτων", 


ΡΒΟΙ ΟΑ. είναι µία “δηλωτική” γλώσσα 
προγραμματισμού, που όµως περιλαμβάνει (όπως 
πιθανόν να ξέρετε) ΚΑΙ αρκετά "διαδικαστικά” 
στοιχεία. Η ΡΒΟΙ Οᾷ παίρνει τις δικές µας 
“περιγραφές” ή “δηλώσεις”, καὶ ψάχνει να βρει αν 
"ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΑΛΗΘΙΝΕΣ”, µέσω (οποιουδήποτε) 
“ταιριάσματος των μεταβλητών τους”. Αυτό το 


“ταίριασμα μεταβλητών” ονομάζεται “ενοποίηση”. 


Είναι κάτι εξαιρετικά απλό, που το χρησιμοποιούμε 
ΗΔΗ, εμείς οι άνθρωποι, σε μερος σκέψεις 
μας. 

Ας πάρουμε για παράδειγµα ένα... κομμάτι 


: "αστυνομικού προβλήματος”: 


“Ὁ άνθρωπος που φορούσε μαύρο γιλέκο και 


᾿.έκανε παρέα στο θύμα τη µέρα του φόνου, 


(πρέπει να) ἦταν ο δολοφόνος. Ο µπάτλερ του 
φορούσε άσπρο γιλέκο, και η γυναίκα του 
(θύματος) φορούσε Κόκκινο ταγιἑρ. Ο Ντίλιγκερ 


'.. έκανε παρέα στο θύμα την ηµέρα εκείνη, και 
«φορούσε μαύρο γιλέκο...” 


Με την "κοινή λογική”, το ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ ότι “ο 


".Ντίλιγκερ είναι ο δολοφόνος", είναι εὐκολο. Όμως, 


όπως συχνά συμβαίνει σ᾿ εµάς τους ανθρώπους, 


δεν προσέχουμε και πολύ τις ΔΙΚΕΣ ΜΑΣ 
"μεθόδους “κοινής λογικής” που (ασυναίσθητα) 


ακολουθούμε. Ε, λοιπόν, το να μάθει κανείς 
ΡΒΟΙ 08, σηµαίνει να ἀναπτύξει µία ΣΥΝΕΙΔΗΤΗ. 
ΕΠΙΓΝΩΣΗ των διαδικασιών της “Κοινής λογικής”, 
που έχουµε μάθει από παιδίά, αλλά... σπάνια 


θυμόμαστε ότι τις χρησιμοποιούμε! 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ Ίγια... κοὐλτουριάρηδες): Δικαιώνεται 
κάποιος φιλόσοφος, ο 88οίᾷ6 59ρθποθ: ΒΓΟΥΜΗ, 


που είπε ότι Ἡ Λογική και τα Μαθηματικά μοιάζουν 


µε την... Ψυχανάλυση, αφού κάνουν τις 
ασυνείδητες διαδικασίες του νου συνειδητές”! [4]. 


.. Κάθε “στοιχειώδες πρὀγραμμα” ΡΒΟΙ Ο8 έχει τη 


µορφή µίας "δήλωσης”, σε στυλ: 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ ΑΛΗΘΙΝΟ (Χ, Ψ,...) αν; 
«ΣΥΝΘΗΚΗ. 1 (...) και 
ΣΥΝΘΗΚΗ 21. δες 


«ΣΥΝΘΗΚΗ ᾽ Ν (...). 

Ὅπου το."συμπέρασμα” ΠΡΟΗΓΕΙΤΑΙ (σαν 
"επικεφαλίδα”) των “συνθηκών” που ΠΡΕΠΕΙ νά 
ΙΚΑΝΟΠΟΙΗΘΟΥΝ, έτσι ώστε το συμπέρασμα νά 
"αποδειχθεί ΑΛΗΘΙΝΟ. Σημειώστε ότι κάθε 
“συνθήκη” είναι ΕΠΙΚΕΦΑΛΙΔΑ κάποιου ΑΛΛΟΥ 
προγράμματος”. Σημειώστε ακόµη ότι στην 
ΡΒΟΙ 08, ξεκινώντας απὀ το ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ, 
ερευνώνται οἱ ΣΥΝΘΗΚΕΣ µία προς µία, Και ΑΝ 
(αυτές) ισχύουν, ΤΟΤΕ και µόνον τότε ισχύει το 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ. Ας ξαναγυρίσουµε όµως στο 
αστυνομικό µας πρόβλημα... Ο λόγος που βρήκαμε 
τη “λύση” του τόσο εύκολα, είναι διότι το μυαλό 
μας “ταίριαξε” τους “αγνώστους” (ή τις 
“μεταβλητές” του προβλήματος, και στη συνέχεια 
χρησιμοποίησε τα δεδοµένα σαν “συνταγή” ή 
"κανόνα” για την εύρεση του δολοφόνου. Σε 
ΡΒΟΙ ΟΕ, θα γράφαµε το εξής “πρόγραμμα”: 

Είναι δολοφόνος (ΑΛΦΑ) αν: 

είναι άνθρωπος (ΑΛΦΑ) και 

φορούσε (ΑΛΦΑ, "μαύρο γιλέκο”) και 

ηµέρα (ΠΟΙΑ, "του φόνου”) και 


έκανε παρέα: στο ' θύμα (ΑΛΦΑ, την ηµέρα 
(ΠΟΙΑ)).. η 
είναι άνθρωπος «(ο Ντίλιγκερ”). 
φορούσε (ο Ντίλιγκερ”, “μαύρο γιλέκο”). - 
φορούσε(“ο θαλαμηπόλος”, “άσπρο γιλέκο). 
φορούσε(η γυναίκα του Βμπός: Κόκκινο 
ταγιέρ”. 

- ημέρα( 23 Ιουνίου”, του φόνου” ). 

έκανε παρέα στο θύμα (ο Ντίλιγκερ”, - 
την ημέρα (23 Ιουνίου”)).. | 

Αν πληκτρολογήσετθ το παραπάνω. πρόγραμμα: 
εύρεσης δολοφόνου” σε µία ΡΒΟΙ 08 (που να 
δέχεται... ελληνικούς χαρακτήρες!) θα ον 
αµέσως. το... δελοφόνο! ' 

"Σε µία Κλασική, “διαδικαστική” νλῤσσα- 


όνομα, και ένα "σώμα εντολών”, πού καλούνται 
διαδοχικά μόλις κληθεί η επικεφαλίδα ο: 

ΡΒΟΟΕΡύΒΕ βρες «ἀνοχοίχ, Ψ ο 
ΞΒΕΑΙΝ 

κάνε τεστ (Χ, Ω): 

ανάκρινε (Ψ); 

«ἔλεγξε. συνθήκη , Ψ, «αλφα]΄ 

ΕΝΡ 

Αυτή η δοµή αμοιάζει’ μ την εξής μη 
ΡΒΟΙ 0: | 

βρες ἐνοχό α, Υ, Ζ) αν 

Κάνε τεστ (Χ, Ζ) και 

:ανάκρινε (Υ) και 

έλεγξε συνθήκη α, τν άλφα]. 


Με ΜΙΑ ΘΕΜΕΛΙΑΚΗ. ΔΙΑΦΟΡΑ: ἆ ιδ 
΄Στην ΡΒΟΙ.ΟΑ8, ποτέ, µα. ποτέ, δεν... 


ἐναν-έναν, και ΜΟΝΟ ΑΝ ικανοποιηθούν οι. 
συνθήκες και τα τεστ που ορίζει ο... Νόμος ( - οι’ 
᾿:κανόνες”-µας), ΤΟΤΕ θα᾽ χουμε βρει τους... 
ενόχους! Έτσι: Οι “διαδικασίες” της ΡΒΟΙΟ8, που 


“διαδικασίες”, αλλά µε προτάσεις της Λογικής ᾽ 
(61 Αυ5Ε5), είναι (π.χ.): "φορούσε (Χ, Ψ)”, "ημέρα 
(Α, Β)”, "είναι ένοχος (Χ) αν... κ.ο.κ. (Στην 
ΡΒΟΙ 08, "αληθινό” είναι “ό,τι δηλώσεις”), Τώρα:- 
Ακριβώς όπως υπάρχουν πολλοί τρόποι 
γ᾿απαριθμήσουμε ένα σύνολο "πιθανών ! 
δολοφόνων”, υπάρχουν και πολλοί τρόποι να 
Ἱερευνηθούν οἱ πιθανές λύσεις σε ένα “πρόγραμμα” 
ΡΒΟΙ.ΟΑ. Για λόγους απλότητας, όµως, σχεδόν ᾿ 
όλες οἱ διάλεκτοι της ΡΒΟΙ ΟΕ σήµερα, 
ακολουθούν µία “κατά σειράν’ αναζήτηση λύσεων, 
απὀ πάνω προς τα κάτω (ένα 'Ἱπ-ογᾶθι 5θ8ΓΟΙ᾽). 
Έτσι, το πρόγραµµα: 

Δώσε τρία αν: 

γράψε (313) και γράψε (23) και γράψε (3). 

που τρέχει” μόλις γράψουμε την εντολή 


τν "δώσε. τρία”, θά δώσει 
κι όχι (π.χ.) τη.λύση "2 
.8 Ἡ. Ἡ σύµβαση της 
"από πάνω προς τα 


, εξασφαλίζει λοιπόν το 


ΣΩΣΤΗΙ. 


προγραμματισμού (ΒΑΡΙΟ, ΡΑΦΟΑΙ:, καί Σία), κάθε ΄ (4) αοπλα"της 


"υπορουτίνα” ή “διαδικασία” έχει µια επικεφαλίδα / - 
Ὁ. ένα. : Ψαλίδι! 


». Καλός ντετέκτιβ 
᾿ψάχνει ΟΛΕΣ τις περιπτώσεις: ενόχων για κάποιο 


Ὅτη διάρκεια αυτής της εξαντλητικής διαδικασίας. 


:ΕΚΤΕΛΟΥΜΕ τους “υπόπτους” Τους... ψάχνουμε - -(Στην ΡΒΟΙΟΑ δεν υπάρχουν “ψέματα”. Υπάρχουν 
ς απόδειξη γεγονότων). 

Ξ:ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ, που εἶναι και... 
στην πραγματικότητα ΔΕΝ μοιάζουν τόσο πολύ µε 


Αριάδνης και έχοντας αφήσει ένα "σηµάδι’ στην 


να εισέλθω... 


"(από αριστερά προς δεξιά), και συνεχίζω το 


µόνο.τη λύση "1.2 9” 


κάτω επίλυσης” 


ότι η "σειρά επίλυσης” 
θα᾽ ναι γνωστή εκ΄των 


προτέρων. (Αν και µια 
:“ΑΛΛΗ σειρά. 


Επἰλύσης” θα’ ταν 
ΛΟΓΙΚΑ εξ ίσου - 


ΡΗΟΙΟᾷ:0Ο Μίτνος 
της Αριάδνης, κι 


Ακριβώς όπως ένας 


έγκλημα, Καὶ δεν δέχεται ότι µόνο ο πρώτος 
ύποπτος είναι ὁ δολοφόνος, ΕΤΣΙ καιη ΡΒΟΙΟς 
δεν... ησυχάζει αν. δεν .ερευνήσείἰ ΟΛΕΣ τις 
περιπτώσεις. πιθανών “λύσεων” σε ένα πρόβλημα. 
Αὐτό σηµαίνει, επίσης, ότι κάνει ΌΛΑ τα "πιθανά: 
ταιριάσµατα. μεταβλητών” (ή "ενοποιήσεις”), κατά᾽ 


Για-να βρεθούν “ΟΛΕΣ οι πιθάνές λύσεις”, 
απαραίτητος είναι λοιπόν ένας τρόπος "διαδοχικής 
διερεύνησης”, που να "επανεξετάζει εναλλακτικούς 
δρόμους επἰλύσης”, όποτε "φτάνει σε αδιέξοδο”! 


μόνο... ΑΓΝΩΣΤΕΣ αλήθειες, ἠ ΑΔΙΕΞ ΞΟΔΑ στην 


Υπάρχει, λοιπὀν, ένας ΠΑΝΑΡΧΑΙΟΣ 
“πια {η 6Γθεοβ”. 


Ο Μίτος της Αριάδνης: 
:"Ἀκολουθώ τον πρώτο δρόµο ροσιά μου. (από 
αριστερά προς τα δεξιά), κρατώντας το νήµα-της 


είσοδο του δρόμου, µέσα στον οποίο ετοϊµάζομαι 


ὍμιΈτσι, ΑΝ χαθώ (χτυπώντας “τοίχο” κ.λπ.), θα 
χρησιμοποιήσω το "νήμα τής Αριάδνης”, για να 
ξαναγυρίσω ακριβώς στην είσοδο αυτού του 
δρόμου, εκεί όπου ΕΙΧΑ αφήσει ένα "σημάδι". 
Παΐρνω πίσω το σηµάδι, το τοποθετώ στην είσοδο 
του ΑΜΕΣΩΣ ΕΠΟΜΕΝΟΥ διαθέσιµου δρόµου 


ψάξιμο, ακολουθώντας αὐτόν το νέο δρόµο...” 

Αυτή η περιγραφή "εξόδου από λαβύρινθο’ είναι 
στην πραγματικότητα ακριβώς ό,τι κάνει κι η 
ΡΒΟΙ 08, στη “λυσσαλέα αναζήτηση λύσεων” 
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(όπως χαρακτηριστικά την ονομάζει τό εγχειρίδιο 
της Τω(Ώο ΡΓΟΙΟ). Είναι ένας ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ που 
ΔΕΝ ΣΤΑΜΑΤΑΕΙ ΠΟΤΕ (παρά µόνο όταν βρει 
εξόδους”), και που το ὀνομά του στην... 
“αγγλόφωνη πιάτσα” της επιστήµης των 
υπολογιστών είναι: 'π ογάθΓ αναζήτηση”. ΩΣΤΕ 
λοιπόν... στην ΡΒΟΙ 08, τόσο τα “συμπεράσματα”, 
όσο και οἱ “προὐποθέσεις”, λειτουργούν µε τον 
εξής “σχιζοφρενικό” τρόπο: ΕΙΤΕ σαν “κύματα 
(λογικών “συνεπαγωγών” / "συνειρμών”) ΕΙΤΕ σαν 
“σωματίδια” (“προγραμματιστικών διαδικασιών”). 

Ο αλγόριθμος “Αριάδνη” είναι εξαιρετικά 
“όμορφος”, κι αν... ήταν µόνο αυτός, ο 
προγραμματισμός σε ΡΒΟΙ ΟΕ θα’ ταν σκέτη 
απόλαυση! Αλλά υπάρχει κι ένα "άλλο όπλο” της 
ΡΒΟΙ Ο8, ένα φτηνό '"κόλπο”, που εφευρέθηκε για 
να "κόψει και να ράψει” τη γλώσσα αυτή στα µέτρα 
της... διἰαδικαστικής φιλοσοφίας προγραμματισμού, 
που (όσο υπάρχουν προγραμματιστές!) είναι 
δυστυχώς, µερικές φορές, αναπόφευκτη!: 


Πρόκειται απλούστατα για ένα... ΨΑΛΙΔΙΙ 

Στα αγγλικά ονομάζεται "ουἰ”, και η λειτουργία 
του είναι να ΚΟΒΕΙ το "νήμα της Αριάδνης” - ΤΟ 
ΟΠΟΙΟ ΚΑΝΕΙ ΚΑΘΕ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΜΕΣΑ στο 
“ΛΑΒΥΡΙΝΘΟ” ΑΝΤΙΣΤΡΕΨΙΜΗΙ Σύμβολό του εἶναι 
το θαυμαστικό (1). Το εγχειρίδιο της Τω(θο 
ΡΗΒΟΙΟΑ το ονομάζει "ανατίναξη των γεφυρών 
μας µε τα μετόπισθεν”. Ορισμένες πρόσφατες 
πανεπιστημιακές εργασίες υποστηρίζουν την... 
απαλλαγή της ΡΒΟΙ Οᾷ απὀ τέτοια φονικά και 
καταστροφικά όπλα, που υπονομεύουν την 
(προγραμματιστική) “διαφάνεια” στον κόσµο... [86]. 
(Ο-γράφων αντιπαθεί το "Ψαλίδι”, αλλά το 
χρησιμοποιεί πολύ συχνά, για να κόβει όχι ζωτικά 
γήµατα, αλλά διάφορα... “ζιζάνια”, μέχρι την ηµέρα 
που θα... ξεριζώνονται αυτομάτως από τον (διο 
τον... οοπιρί!ϱΓ!) ι 

Από κει και πέρα... ας µην πολυλογούμε. 
ΚΑΝΕΙΣ (µα κανείς!) δεν ἐµαθε ποτέ ΡΗΟΙΟᾷ 
χωρίς πρακτική εξάσκηση. Όσα περιγράφτηκαν 
εδώ είναι µία (ελπίζω πλήρης) εξιστόρηση της 
λειτουργίας της ΡΒΟΙ Ο6, αλλά ΟΧΙ µία 
εξιστόρηση που επαρκεί ΚΑΙ για να γράψετε δικά 


σας προγράµµατα... 


(5) Το... λανσάρισμα της ελληνικής 
γλώσσας σαν... Γλώσσας 


Προγραμματισμού! 


Ας υποθέσουμε ότι είσαστε µαθητής ή μαθήτρια, 
και αγοράσατε τον πρώτο σας υπολογιστή, που 
ενθρονίστηκε καµαρωτός στο γραφείο σας. 
Δυστυχώς ΔΕΝ ξέρετε (ακόµη) προγραμματισμό, 
και τα λιγοστά µαθήµατα Πληροφορικής στο 
σχολείο σας, (µε τα χάλια τους) µόνο αλλεργία 
σας προξενούν. (Γι αυτό... δεν µάθατε ΤΙΠΟΤΑΙ. 
Δεν θα᾽ ταν ωραία, λοιπόν, αν μπορούσατε να 
γράψετε σε απλά ελληνικά, µία δική σας 
περιγραφή κάποιου προβλήματος, και µετά να 
αναλάμβανε ο υπολογιστής, χωρίς ιδιαίτερο 
προγραμματισμό, ή... δισταγμό, να σας... το λύσει; 

Ας πάρουμε κάτι συγκεκριµένο. Μία περιγραφή 
του “Πυθαγορείου Θεωρήματος”, σε νέα ελληνική 
γλώσσα, θα μπορούσε να χρησιµοποιηθεί µέσα 
στον εξής ΔΙΑΛΟΓΟ: 

Δική σας "δήλωση”: “Το τετράγωνο της ΄ 
υποτείνουσας ορθογωνίου τριγώνου, ισούται µε το 
άθροισµα των τετραγώνων των άλλων δύο 
πλευρών του τριγώνου”. 

Απάντηση υπολογιστή: ΕΝΤΑΞΕΙ (δηλώθηκε). 

Δική σας “δήλωση”: Έστω Υ{ η υποτείνουσα 
ορθογωνίου τριγώνου Τ1, και Α-»3 , Β-4 οι δύο 
άλλες πλευρές του. Ποιά είναι η υποτείνουσα του 
τι; 

“Απάντηση” υπολογιστή: Η υποτείνουσα του Τ{ 
είναι: [Υ 135]. Καμία (άλλη) λύση. 


Το ότι αυτός ο διάλογος είναι, ας πούμε, 
"ελκυστικότερος” απὀ την... εκπόνηση ενός 
προγράµµατος "ΒΑΡΙΟ”, είναι οπωσδήποτε 
ολοφάνερο. 

Εκείνο που ΔΕΝ εἶναι ολοφάνερο, είναι ότι ο 
ΜΟΝΟΣ λόγος που ο υπολογιστής σας “ΔΕΝ 
µπορεί’ να κάνει έναν τέτοιο "έξυπνο” διάλογο 
μαζί σας, εἶναι ότι µερικοί άνθρωποι (αυτοί που... 
καθιέρωσαν τη γλώσσα ΒΑΦΙΟ, και τις άλλες 
"τεχνητές γλώσσες”)... απλούστατα δεν είχαν τις 
γνώσεις και τις µεθόδους (της “τεχνητής 
ευφυίας”), για να “υλοποιήσουν” Κάτι... τόσο 
“έξυπνο”! 

Έχετε αμφιβολία; Είσαστε σαν τον άπιστο... 
χακερά, που θέλει να βάλει το... δάχτυλο στο 
τροφοδοτικό, για να δει αν όντως έχει ρεύμα; Ας 
είμαστε ρεαλιστές... Ο καθένας (µας) σίγουρα το 
ΔΙΚΟ του προϊόν (ή και... εαυτόν!) διαφημίζει. 
Ετοιµαστείτε λοιπόν για... µία έκπληξη: 

Ο προηγούμενος διάλογος (πάνω στο 
Πυθαγόρειο Θεώρημα) ΔΕΝ ήταν “φανταστικός”. 
Ἐγινε µέσα σε ένα “προγραμματιστικό 
περιβάλλον”, που περιλαμβάνει: 

-Μία πλήρη υλοποίηση ενός "ερμηνευτή 
ΡΒΟΙ ΟΘ” µε ελληνικό σύνολο εντολών. 

- Έναν υπερ-κειμενογράφο (Ἠγροεγίθχί θαἱΟΓ 
προγραμμάτων”). 


- Δενδροειδή Γραφική 
Διερεύνηση Προγραμμάτων (σε 
στυλ “ΧΤΗΕΕ. 

Ἱ Αυτόματη µεταφραση (2) Κ.Μ. ΟοἱθΥ: "ΑήήΠοιαΙ ΡαΓαποία: Α Οοπιρυΐθγ 
προγραμμάτων σε ΤιΓΌο ΡΓοίοα ΘΙπυἱαΐιοη οἱ ΡαΓαποίά ΡΓοοθςςες’ (ΡεΓᾷᾶπιοη Ρ{655, 
(άρα σε ''.ΕΧΕ” Πἱε5) και ιδίως... | 1572. 

(3) ἄ6οίᾳς 8ρεπος ΒΓον/η: "Ί ανις οἱ Εοιπι” (ΑΙἱ6ῃ ἃ 

-ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ ὑπνήη 1969/70) 
από νέα ελληνικά σε ΡΒΟΙΟᾳ, (4) Βοήαπά ΙΠί.: Τυ(θο-ΡΓοΙοᾷ-2 "Βείείοπορ Θυιάε᾽ ἃ 
: ! . "υσεγς Ευ”, 
ετσι ωστε... να γραφετε τα (5) ΚΟΜΠΟΣ-Ί” - παιχνίδι Τεχνητής Ευφυίας ἅ 
προγράμματά σας ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ | Σοφιστικής, Γ.Στάθης 1984. 

“| Ι (6) 8απιγα Κ. ΕεῦΓ8Υ: "Τον/αιᾶς ΡαΠΙΦΗΙΠΩ ἴπε Ουί 
ίμα π..: θεά! ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝΗ στα Ίτοπι ΡΓοἱοᾳ” (1986 ΙΕΕΕ ΟοπίεΓεποθ οη ἰ οαίο 
ελληνικά! ΡΓορΓαπιπΙπᾳ, σελ. 2-19). 

µ , ” - (7) Τογθ Απιζίε: Ι ορίο ΡΓοϱΓαΠΙπΙΠΩ ἃ Κπονθάε 

Το : περιβάλλον ο. μ Επαιπεεπηᾳ” (Α4άΛΝεΣΙευ 19687). 
ονομάστηκε “ΝΕΦΕΛΗ-Ι 5 (8) Σπύρου Τζαφέστα: "Εισαγωγή στην Τεχνητή 
ΝΕοελληνική Φυσική Γλώσσα σαν | Νοημοσύνη ἃ τα Έμπειρα Συστήματα” (Εκδόσεις 

: ” ΕΜ.Π., Αθήνα 19868) 

Επέκταση της Λογικης ) και (9) Ίναη ΒΓαϊκο: "Ῥγοίοᾳ ΡιοφΓαπιπιίπᾳ {οι ΑΠΙΠοίαἱ 
πρόκειται να κυκλοφορήσει ΙπἱεΙίφεποθ” (ΑΛΝ. 1986). 

͵ ῃ (10) .. 9ἰεήίπο ἃ Ε. 9ΠάρίΓο: "ΤΗΕ ΑΠ οἱ ΡΓοἰοᾳ᾽ 
σύντομα στην αγορα. (ΜΙΤ Ρος 1986). 

Κάπου εδώ θα πρέπει να 
κλείσουμε την πρώτη αυτή επαφή µας µε την 
τεχνητή ευφυΐα, ελπίζοντας να µπορέσουµε 
σύντομα να παρουσιάσουμε µια πρακτική εφαρµογή 
των παραπάνω, µέσα απὀ το ΡΟ Μαςίεγ. 


ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ / ΠΗΓΕΣ 
ας αν. 


(1) ΕΙαΙπε ΒιοΠ: "Απίοίαἱ Ιπἰἰσεποθ”, (ΜοΘΓαΝΝ-ΗΙΙ 
1983/1986), 


Ε.Κ. ΣΥΡΟΣ ἃ ΣΙΑΕ.Ε. 
ΑΠΟΘΗΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΩΝ 


ο ΜΟΤΗΕΕΒΟΑΕΡ 286 6/12 ΜΗ: 

ο ΚΕΥΒΟΛΕΟ ΧΤ/ΑΤ 101 ΠΛΗΚΤΡΑ 

ο ΜΙΙΤ ΕΙΟΡΡΥ ΡΙ55 ΟΟΝΤΕΟΙΕΕ 

9 1.2 ΜΒ ΕΙΟΡΡΥ ΡΕΙΥΕ 5 1/4 ΙΝΟΒ 

9 144 ΜΒ ΕΙΟΡΡΥ ΡΕΙΥΕ 3 1/2 ΙΝΟΒ 
ο ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 150-180-220 Ἡ 

ο ΒΕΛΟΤΙΕ» 

ϱ ΜΝΗΜΕΣ 44256-10 

ϱ ΜΝΗΜΕΣ 41256-8 

ο ΔΠΙΛΗ ΣΕΙΡΙΑΚΗ 


Σκληροί δίσκοι 
ϱ ϱἵ 225 20ΜΒ όδΜς 


ο 5Τ 25]-1 40ΜΒ 28Μ5 
ϱ 57 125-1 20ΜΒ 28Μ5 
ϱ 5Τ 151 40ΜΒ 24Μ5 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 34, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ. 9586361, 9586800 


Ρο Μαςίοι 41 


Αανεπίωτθ 


ας ΜΑΝΗυΝΤΕΒ 1” 
ΦΑΝ ΕΒΑΝΟΙ 500... 


μή, ὅπως λένε οι Κινέζοι, το να. 
Ἡ βλέπεις μπορεί γα µη σημαίνει 
τίποτα, το να. παρατηρείς όμως, 


του Αντρέα 
Τσουρινάκη 
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συχνά αποκαλύπτει έναν άλλο 


“πόσμο.. 


0 πάρούῤμος χρόνος, το 1990; ήδη κάνει τα 
πρώτα του βήματα. Σας ευχόμαστε λοιπόν 
ολόψυχα, καλή χρονιά για την οποιαδήποτε 
επιθυμία σας, Εμείς από τη µεριά µας, 
συνεχίζουμε την προσπάθειά µας για τη: .'. 


μεγαλύτερη εξάπλωση των αἀνεπίμτες στη χώρα ᾿ 


µας, Και για να ευλογούµε τα γένια µας, το .. 
ΡΟ Μα»ίοτ, παρουσιάζει πρώτο απ᾿ όλα τα 


περιοδικά της Ευρώπης µία ολοκληρωμένη -- 
ανάλυση του ΜΠΗΜΠΙΕΤ Π: 6απ. Εταπείσοο. 


Μην ξεχνάτε ότι όταν γράφτηκε το άρθρο... 
αυτό, το ΜαπΠιπίε είχε κυκλοφορήσεί. μόλις 
20 ηµέρες πριν. Τον πρώτο µήνα λοιπόν του 
καινούργιου χρόνου, το Ρς; ΜανΙεΓ σημειώνει 
µια σηµαντική πρωτιά. 


ς ξεκινήσουμε µε τα νέα που σίγουρα σας 
ενδιαφέρουν πολύ. Η Γ6εΚ Φοβννα[θ έφερε 
ήδη τα Μαπῄυπίθι: 98η ΕΓΠΟίδοο, ΗΘΙΟ5 
Ωυβςί, | εἰσυιο θιΐ | αιτΥ ΙΗ, ενώ αυτές τις 
µόρες αναμένονται Και τα Οοά6ΠΔΠΠ6: Ιοθπι8η και 
Οοἱοπε/ Βθαμεςί. Το Οοπαμεςίς οἱ 0απιθἰοί έχει 
ανακοινωθεί για το πρώτο τέταρτο του 90. Στο 
Ηειο’5 Ωµ65ἱ, μπορείς να διαλέξεις ανάµεσα σε τρεις 
χαρακτήρες. Ένα πολεμιστή, ένα μάγο και ένα 
κλέφτη. Κάθε χαρακτήρας έχει τις δικές του 
ικανότητες, µε αποτέλεσµα η περιπέτεια να έχει 
διαφορετική πλοκή για τον καθένα απ’ αυτούς. 
Σκοπός σου να ελευθερώσεις τη Υη.του 5ρἱθΙυΓᾷ 
από-τα τρομερά οᾳ:θ5 Βαῦθα ΥάΦ8 και τις συμμορίες 
των ληστών. Στο |.4(1γ ΙΙΙ, έχεις τη δυνατότητα να 


επιλέγεις ανάµεσα στον πασίγνωστο πια |.αἴ’γ και την 


:. Ραηδίοπαΐθ Ραϊί! (τη θυμάστε από το | αἴτΥ ΙΙ), 
ψάχνοντας για το σύντροφο των ονείρων σου. Η 
| Κύρια δράση εξελίσσεταἰ στη ζούγκλα του Αμαζονίου, 
Ὅτ που Κατοικείται απὀ άγριες. φυλές καννιβάλων - 
ο γυναικών] 


Καιρός όµως, να δούµε πἰο ᾽αναλυτικά το 


πραγματικά εκπληκτἰκό΄ Μαπηυπίε: ΙΙ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Όσοι τέλειωσαν το ΜαπΠιΠΙΘΙ 1, έχουν δει στο 


«τέλος τοῦ τον ΡΠΙ να το σκάει, Και τον ἡρωά µας: να 


απογειώνεται και να τον κυνηγάει, Το κυνηγητό 
συνεχίζεται µέχρι το 98η Ε{Ποί5οο, όπου το σκάφος 


«σου, µετά απὀ µια άσχηµη προσγείωση, 


καταστρέφεται. Τι συμβαίνει όµως σ᾿ αυτή την πόλη: 

Ας παρακολουθήσουμε τις εξελίξεις από το 

ημερολόγιο του ΝοαΏ οήπᾳ, δόκτορα της γενετικής. 
5-11-2002: Ἐλαβα την εντολή των Ο/05. Ένα 


τε, Καλύτερο είδος εργάτη. χρειάζεται στο υπόγειο 
το σκληρό περιβάλλον. Οι άνθρωποι Κουράζονται και 


πεθαίνουν τόσο γρήγορα. Επιτέλους το ταλέντο µου 
βρήκε ανταπόκριση. 27-9-2003: Μετά απὀ πολλές 


-' αποτυχημένες προσπάθειες, το νέο είδος µιας 
:"υπάκουης ράτσας, ένα Κράµα ποντικιού - σκύλου. και 


ανθρώπου, φαίνεται να πληροί τις κατάλληλες 
προὐποθέσεις. Ἠδη, 100 απὀ αυτά τα όντα ΄ 
δοκιμάζονται κάτω απὀ τη γη. 7-1-2004: Τα υπό 
δοκιµή όντα δεν αντέχουν στην αναπάντεχη, υπόγεια 
ξερή ζέστη. Τα Ο(95 έχουν θυµώσει. Δεν πρέπει να 
αποτύχω ξανά. Καινούργια όντα, πιστά στα Ο/0ς, 
πρέπει να παραδωθούν στην περιοχή... 90-8-2008: Τι 
έκανα; Υπήρξα ένα απλό πιόνι στα σατανικά τους 
σχέδια. Ἐχουν σχεδόν φτάσει. Πρέπει να σώσω το 
ανθρώπινο γένος, αλλά πώς; 

Σ᾽ ένα γράμμα που βρίσκεις τη δεύτερη μέρα, 
διαβάζεις; "Φίλε µου, ανακάλυψα. το διαβολικό σκοπό 
των Ο/05. Η Γη πρέπει να καταστραφεί για να 
μπορέσουν «αυτοί να ζήσουν. Πρέπει να τους 


'; σταματήσουμε πριν να εἶναι αργά. Η ζωή µου 


βρίσκεται σε κίνδυνο, υποψιάζονται ότι εγώ έχω την 
κάρτα. Θα στη στείλω το ταχύτερο δυνατό. Εξαρτάται 


''από σένα Και τους φίλους σου το να σωθεί το 


ανθρώπινο γένος. Τα όντα που δηµιούργησα μπορούν 


να βοηθήσουν, αλλά πρώτα πρέπει να ελευθερωθούν 
απὀ ένα ΟΓΡ. Πρέπει να φτάσεις στην Κόλαση, αλλά 
όλες οι εἴσοδοι .φυλάγονται. Μόνο απὀ εκεί μπορούμε 
να τους σταματήσουμε. Τα Ο(05 έχουν ένα 

Ἱ. καινούργιο «σύντροφο. Τόν ονομάζούν. ΡΠΙ και εἶναι 
πολύ επικίνδυνος. Πρόσεχε. Ο Θεός µαζί σού. Ν. 
οΠπϱ” 

Θα μπορέσεις λοιπόν να σταµατήσεις το διαβολικό 
ΡΠΙ ΟοοΚ και τα Ο/05, καταστρέφοντας τα σατανικά 
τους σχέδια; Το ανθρώπινο γένος, για µια ακόµη 
φορά, είναι στα χέρια σου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΕΝΤΟΛΕΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ -ΗΧΟΣ 


Η σειρἀ των Μαπῄιπίε είναι σχεδιασμένη με την 
παλιά τεχνική της 9ἱ6/Γ8. Φυσικά, υστερούν κατά 
πολύ των καινούργιων γραφικών που παρουσίάσε η 
εταιρία στις τελευταίες της παραγωγές. Σαν αντίβαρο 
όµως, έχει δημιουργήσει ορισμένες εκπληκτικές 
σκηνές δράσης, που ὁμοιές τους δεν θα βρείτε 
πουθενά. Η σκηνή µέσα στο ρήναίθ οἱΗβ, οι σκηνές 
µέσα στο ναό Και εἰδικα αυτή όταν ένας πολεμιστής 
σε κόψει στα δύο, η σκηνή όταν καπνίσεις σωστά την 
πίπα, αυτή όταν δεις το ανθρωπόµορφο τόρας µέσα 
στην καµινάδα, αυτές που επακολουθούν την 
καταστροφή των σχεδίων των Ο/05, αλλά και πολλές 
άλλες, είναι στην κυριολεξία καταπληκτικές, εκατό 
τοις εκατό ατμοσφαιρικές, Και εκφράζουν µε μοναδικό 
τρόπο τη δράση της περιπέτειας. 

Τα γραφικά παίζουν τον πιο καθοριστικό ρόλο στην 
εξέλιξη του Μαηῄιπίεη, µια και δεν χρησιµοποιθί 
σχεδόν καθόλου τη λειτουργία του να τυπώνεις 
εντολές. Πατώντας το πλήκτρο  6508Ρ6 Και 
χρησιμοποιώντας τα ΑΙΤΟΝΝ5 ΚΘΥ5, μπορείς να δεις 
όλες τις έτοιμες εντολές που εμφανίζονται. στο πάνω 
µέρος της οθόνης. Αυτές είναι οἱ ΑΝΕ (Ε5), 
ΒΕΡΞΤΟΒΕ (Ε7), ΒΕΞΤΑΗΤ (Ε9), ΟυΙΤ (Αἱἰ-2), 5ΟυΝΡ 
ΟΝ/ΟΕΕ (Ε2), ΜΑΟΌ (0Ο), ΤΗΑΝΕΙ (Ε3), και 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ (ΤΑΒ). Θα δούµε αναλυτικά τις τρεις 
Τολευταίες, γιατί είναι αυτές που πάνω τους 
στηρίζεται όλη σχεδόν η δράση του Μαπηιπίςι, ΜΑΌ 
είναι τα αρχικά του ΜαπηυπΙθΙ ΑΦίαηπιεπί Ώενίοβ. 
Είναι το όργανο µέσω του οποίου συνδέεσαι µε τον 
κεντρικό κομπιούτερ των εξωγήινων και σ᾿ αυτή την 
περιπέτεια εκτελεί δύο Κύριες λειτουργίες. Η πρώτη 
και πολύ βασική στην εξέλιξη της περιπέτειας είναι ἢ 
επιλογή ΤΒΑΟΚΕΒ. 

Μ᾿ αυτήν συνδέεσαι κατ’ ευθείαν µε την ειδική 
αίαρᾶ5θ της κεντρικής µονάδας, η' οποία καταγράφει 
όλες τις δραστηριότητες των ανθρώπων. Το σήµα 
που εμφανίζεται στην οθόνη δείχνει τη δράση των 
κάθε φορά υπόπτων, λίγο πριν την εχθρική προς τα 
Ο(05 πράξη τους, έως ότου αυτό σταματήσει. Το 
σήμα σταματάει, ἡ όταν ο συγκεκριμένος ύποπτος 
σκοτωθεί, ἡ όταν περάσει σε χώρους κάτω: από την 
επιφάνεια της γης. Σημειώστε ότι το Ππά δεν µπορεί 


να καταγράψει τα στοιχεία της ταυτότητας του 
υπόπτου. Κάθε μέρα, «ουσιαστικά ξεκινάξι µε το να 
σου αναθέτει ένα Ο/Ώ µια συγκεκριµένη, Κάθε φορά, 
αποστολή. Στο τέλος της ημέρας πρέπει να δώσεις 
τα στοιχεία των συγκεκριμένων υπόπτων. Ο ύποπτος 
που κάθε φορά επιλέγεις, εμφανίζεται µε ἕνα κίτρινο 
τετράγωνο. Αν οἱ ύποπτοι είναι περισσότεροι, 
µπορείς να επιλέξεις όποιον θέλεις, πηγαίνοντας το 
ανθρωπάκι σου σ᾿ αυτόν που. επιθυµείς Και πατώντας 
το πλήκτρο Γεἰυπ. Η παρακολούθηση όλων των 
υπόπτων κάθε φορά είναι απαραίτητη, γιατί έτσι 
ανοίγουν νέες τοποθεσίες, που αλλιώς δεν θα 
εμφανιστούν. Η δεύτερη. επιλογή είναι η ΙΝΕΟ. Μ’ 
αυτήν, τυπώνοντας ένα όνοµα, βλέπεις όλα τα 
στοιχεία που το αφορούν. Αυτό είναι πολύ χρήσιμο, 
γιατί βλέποντας τη διεύθυνσή του, µια νέα τοποθεσία 
στο χάρτη της πόλης θα έχεί ανοίξει - αυτή της 
κατοικίας του - όπου σίγουρα θα βρεις νέα πολύτιμα 
στοιχεία. Έτσι, αν αντιστρέψεις το όνοµα που 
βρίσκεις την πρώτη µόρα, το αἱ Ψοιπί, και 
πληκτρολογήσεις το΄ΤΑΏ ΤΙΜΟΝ, θα εμφανιστεί το 


ο ας 


ὰ ὧν Ρο ΜαςίοΓάβ] . 


Αανοπίιγε 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


ΕΛΠΕ ΕΤ Ημ ΟΕ ΕΠΗ Η 
κε ΕΑΠΤ“Σ ια ον 

νο ΗΠΠ να ετιυ λος ας Ευν α 
ΓΕ ΥΕΤΗΙΠΙ- ΤΠ ΕΤΤΕΕ ει πι νου 
τι. ΕΤ τοτε Εν ΜΠΕ ΛΣ ΠΕ 1Τ ΜΕ. 


Θεωρώ τη σειρά των Μαπηυπίεις σαν τα πιο 
ατµοσφαιρικά ἀάνεπίυ[θς της 5Ι86ΙΓ8. Εδώ δεν 
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υίπτο ρ. 
5τυγη το κοορ ϱρ]11νέπο. 


σπίτι του, το οποίο τη δεύτερη µέρα πρέπει να το 
επισκεφθείς οπωσδήποτε. 

Με την εντολή ΤΗΑΝΕΙ., εμφανίζεται µία 
αεροφωτογραφία της πόλης, χωρισμένη σε πέντε 
Κομμάτια. Η εντολη αυτή επιτρέπει κατ᾿ αρχήν τη 
μετακίνησή σου στα σηµεία αυτά της πόλης, όπου το 
ΜΑΌ έχει εντοπίσει τη δραστηριότητα των υπόπτων, 
αφού όµως έχεις προηγουμένως φέρει σε πέρας τη 
διαδικασία της ανίχνευσης (ἰΓαοκίπϱ). Οι τοποθεσίες 
που µπορείς να επισκεφθείς, εμφανίζονται μ’ ένα 
Κίτρινο τετράγωνο. Όταν πας το ανθρωπάκι σου 
πάνω σ᾿ αυτές, εμφανίζεται το όνοµα του 
συγκεκριμένου κτιρίου - χώρου. Για να µεταφερθείς σ᾿ 
αυτό, πατάς το ΓΘἰυη ΚΘΥ. Όταν, τέλος, βρίσκεσαι σε 
µια συγκεκριμένη τοποθεσία (π.χ. στο ΗΥΡΕ 
ΦΤΒΕΕΤ ΡΙΕΒ), για να φύγεις και να πας κάπου 
αλλού, ξαναεπιλέγεις την εντολή ΤΗΑΝΕΙ.. 

Η εντολή ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ εμφανίζει όλα τα 
αντικείµενα που κρατάς. Όταν είσαι σε σκηνές χωρίς 
δράση, µε τα ΙΤΟΝ5 ΚθΥ5 Και το ΓΘίµΠΙ, μπορείς να 
δεις όποιο απ᾿ αυτά επιθυμείς. Η παραπάνω εντολή, 
όµως, παίρνει το χαρακτήρα της εντολής υ5Ε ή ΑΟΤ, 
όταν βρίσκεσαι σε δράση. Έτσι, την τρίτη µέρα π.χ., 
έχοντας φορέσει τη µάσκα που σε Κάνει σαν ένα απὀ 
τα τόρατα, µέσα στο ρήναϊ οἱωΏ, όταν αυτά σου 
επιτεθούν και η οθόνη δείξει τα πρόσωπά τους, Κάνε 
αµέσως ΤΑΒ ((πνεπίοιγ), διάλεξε τη γεµάτη φιάλη, 
πατώντας τα ἄΙΤονΥ5 ΚθΥ5 Καὶ µετά το ΓΘίµτπ. Θα 
εμφανιστεί η σκηνή που τους δίνει το φάρμακο, και 
θα έχεις το χρόνο να πάρεις το τσεκούρι Και να 
φύγεις. Τέλος, ο ήχος που υπάρχει στην περιπέτεια 
δεν έχει φυσικά καμιά σχέση µε τα εκπληκτικά 
μουσικά κομμάτια των τελευταίων παραγωγών της, 
αλλά εδώ παίζει καθοριστικότατο ρόλο, όπως ακριβώς 
και στο Μαπηυπίςι |. Υπάρχουν σκηνές αἴοβᾶε 
δράσης, όπου πρέπει να συγχρονίσεις τις κινήσεις 
σου, ανάλογα µε τους ἠχους που ακούς, αν βέβαια 
θέλεις να τα βγάλεις πέρα. 


υπάρχουν μεγάλα κείµενα, όπως π.χ. στο |-8{1γ ΙΙ, 
που να προσθέτουν στην ατμόσφαιρα της 
περιπέτειας, αλλά το έργο αυτό το έχουν αναλάβει οἱ 
πραγματικά εκπληκτικές σκηνές δράσης (σαν να 
παρακολουθείς ταινία), οἱ οποίες δημιουργούν µία 
μοναδική, υποβλητική ατμόσφαιρα. Πιο µπροστά, στα 
γραφικά, είδαμε µερικές απ’ αυτές. Εδώ θα αναφέρω 
ακόµη δύο. Οι σκηνές µέσα στο καθαριστήριο ρούχων 
και αυτές που εξελίσσονται πάνω στη νησίδα του 
Αἰσαίτα7, είναι φανταστικές, ανεπανάληπες. Η σκηνή 
που η κοπέλα - τέρας κλαίει, όταν της προσφέρεις 
το αγαλµατάκι που η ἴδια είχε Κάνει δώρο στον 
πατέρα της, είναι μοναδική. Θα επαναλάβουμε όµως 
µία, γιατί είναι ενδεικτική του χιούμορ των 
προγραμματιστών. Μέσα στο ναό, αφού περάσεις το 
οξύ και έρθει η σειρά σου για τη δοκιμασία του 
τατουάζ µε το πυρωµένο σίδερο, η σωστή δράση 
είναι να Κλέψεις ένα πάπυρο Και να το σκάσεις από 
το παράθυρο. Σεις όµως, µη φύγετε, καθίσετε εκεί, 
χωρίς να Κάνετε τίποτα. Τότε θα δείτε µερικές 
φανταστικές σκηνές, που σίγουρα θα σας 
προσφέρουν πολύ - πολύ γέλιο. 

Όσοι θέλουν δράση στα αἀνεπίυωτες, εδώ πρέπει να 
εἶναι στο στοιχείο τους. Κατ’ αρχήν, υπάρχει άφθονη 
8ἴο8άθ δράση. Η εταιρία φρόντισε, Και αυτή τη φορά 
έχει προσθέσει τρεις εντολές που ρυθμίζουν το 
επίπεδο δυσκολίας. Συνιστούμε να επιλέξετε το 
ΕΑΦΥ ΑΒΟΑΌΕ. Σημειώστε όµως ὁτι, αν "πεθάνετε” 
µια φορά, το επίπεδο δυσκολίας αλλάζει, γι αυτό 
πρέπει µετά να το ξαναβάλετε στο ΕΑΦΡΥ. Εδώ 
υπάρχει Και η πρωτοτυπία του ουσιαστικά να µην 
πεθαίνεις ποτό. Κάθε φορά που σκοτώνεσαι, 
εμφανίζεται µία οθόνη µε τους προγραμματιστές, τα 
αδέλφια Ώανθ, ΒαΙΤΥ και Ώ8εῦεο ΜιΙΤΥ, που σε 
ξαναγυρνάνε σε µια σκηνή, λίγο πριν κάνεις το 
μοιραίο σου λάθος. Η δράση της περιπέτειας αρχίζει 
την 4η Σεπτεµβρίου 2004. Πέφτεις πάνω σ᾿ έναν 
Μαπιυπίθι, Η πρώτη σου δουλειά, λοιπόν, είναι να 
πάρεις την Κάρτα του και το Μαά του. Ανοίγοντας το 
Μαά, τύπωσε το ὀνομά του, Έτσι, θα βρεις το σπίτι 
που θα κοιµάσαι. Τώρα κάνε ἰΓαοκίπᾳ όλους τους 
υπόπτους. Την πρώτη µέρα έχεις να 
παρακολουθήσεις τρεις υπόπτους. Τη δεύτερη µέρα 
έχεις να παρακολουθήσεις δώδεκα, εΚ των οποίων 
ουσιαστικοί είναι οἱ επτά. Τέλος, την τρίτη µέρα έχεις 
να παρακολουθήσεις πέντε υπόπτους, ανάµεσα στο 
ΟΠΓαΓἀθΙί 5αµαίθ και στο ΊΛαχ Μιςευπῃ. 

Τα µέρη που πρέπει να ψάξεις προσεκτικά, εἶναι 
πάρα πολλά. Ξεκινάς απὀ την ΒαπΚ οἱ Οαπίοη, 
συνεχίζεις µε το ΝαΓ6Πουςθ, ακολουθεί το Ε6ΙΤΥ 
Ρυά(Πᾳ, το Εουπίαίη, το Ηγάθ εἰτθθί ρἰ6Γ Και, φυσικά, 
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ΑανοεπίιΓθ 


ένα σπίτι την 
τοποθεσία του οποίου 
πρέπει να ανοίξεις 
εσύ. Ακολουθούν τα 
ΡΙ6/ 5, το ἰθπιρίθ, το 
640ἱ86 04: Β4ΠΠ, το 
Βοοίο(’5 Ηουςθ, το 
5ΠΟΡ, Το | .4ΗΠάΙΥ, η 
ΤΓαῃς8ΠΙΘΠςΟ8 
ΡγΓαΠΙΙ8, το Ρήναϊε 
οἱµ0, η ΟΠΙΓαΓΘΙΙ! 
Φουα4[6, το ΊΛαΧ 
Μιςευπι και ακόµη 
µια διεύθυνση που πρέπει να βρεις µόνος σου. Τέλος, 
πρέπει να φτάσεις στη νησίδα του ΑἰσαίγαΖ, και από 
εκεί µε αερόστατο να προσγειωθείς ακριβώς πάνω 
στο ομίμς 04516, που - όπως ακριβώς λέει ένας 
γρίφος - είναι η είσοδος για την κόλαση (085119 (5 
Θαἰθνίαγ ἰο Ηθί!). Εδώ, θα βρεθείς αντιμέτωπος µε 
ένα πολύ δύσκολο και σύνθετο γρίφο. Πρέπει να 
καταστρόψεις τα ρομπότ Και τις εγκαταστάσεις τους, 
ενώ ταυτόχρονα πρέπει να σώσεις τους σκλάβους. 
Μη νοµίσεις ότι είναι εὐκολο. Καιρός όµως να δούμε 
και μερικούς γρίφους. Με ποιά σειρά πρέπει να 
γεµίσεις την πίπα στο δωμάτιο του Κινέζου, δίπλα 
στο ἰθπιρίθ; Αφού ξεφύγεις απὀ το σκυλί στο δωμάτιο 
του Τίπιον, βλέπεις ένα έμβλημα. Αυτό σηµαίνει ἡ 
τρεις φορές το Κάτω, ή τέσσερις το πάνω. Επέλεξε 
λοιπόν τον αντίστοιχο καπνό όσες φορές λέει, 
κάπνισε Και δες τι συμβαίνει. Τι Κάνεις στο 5ΠοΡ; Την 
τρίτη µέρα, στην πλατεία βρίσκεις ένα χέρι. Πήγαινε 
στο κατάστηµα Και δώσε το. Τώρα παίξε χαρτιά (ο 
δικός µας παπάς), µέχρι να σου δείξει δύο µάσκες. 
Πάρε την αριστερή, αυτή που είναι σώα. Ἐχοντας 
γεμίσει καὶ τη φιάλη, πήγαινε κατ’ ευθείαν στο Ρηήναίθ 
ΟΙμῦ. Τέλος, τι σηµαίνει η βελόνα µε την κλωστή στο 
διαµόρισμα του οΠΠᾷ; Την τρίτη µέρα, όταν τον 
βρίσκεις νεκρό στο μουσείο, παρατηρείς τη γραβάτα 
του ραµένη µε κλωστή. Ἆρα, έχει κάτι ράψει µέσα. 
Κάνε υ9Ε το ΕάΠᾷ απὀ το Ιπνεπίοιγ, Και θα 
ανακαλύψεις µία κάρτα, που θα σου χρειαστεί στο 
ΑἰσαἰΓα7. 

Ολοκληρώνοντας, το Μαπῄιπίαί ΙΙ: 98η ΕΓ8Ποίδου 
περιέχει πλούσια δράση, πανέξυπνους αλλά και 
απόλυτα λογικούς γρίφους, όμορφα γραφικά. 
Προσωπικά, το θεωρώ σαν την καλύτερη ως τώρα 


ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ: ππππππωππππππππππσπρπ”υα 10 
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ΓΕ ΤΕ μπαπππππππαακκπκκπαπαπαπαπσσσκασα. 10 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ. ---10 
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περιπέτεια της οίθΙΓ που έχω δει. Και γράφω “ως 
τώρα”, γιατί η 9ἱ6ΙΓ8, µε κάθε νέα της παραγωγή, 
φροντίζει να µας ξαφνιάζει, πάντοτε προς το 
καλύτερο. Σας το συνιστώ ανεπιφύλακτα. Να είστε 
σίγουροι ότι όσο περισσότερο προχωράτε στη λύση 
του, τόσο Και θα συμφωνείτε µαζί µου ότι το 
Μαπηιπίς: |ἱ είναι ένα καταπληκτικό, μοναδικό στο 
είδος του αἀνεπίυΓθ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Παρακολουθώντας σωστά όλους τους υπόπτους, θα 


- μπορείς να επισκεφθείς τα: 9ο6η6 οἱ οΓ85Η, ΒΠΚ οἱ 


6απίοη, ΙΝαΓθΠοιςθ, ΕΘΙΓΥ ΒυάίΠᾳ, Επιῦ8Γο8Θ{Ο 
{ουπίαίπ και Ηγαθ σἰγθθί ρίθΓ. Ξεκινώντας, κάνε | ΟΟΚ 
στο νεκρό ΜαπῄιπίεΓ. Πάρε την κάρτα (Ρεί6Γ ΒΓΟΝΠ) 
και το Μαά. Βάλε το όνοµα, Και θα ανοίξει µια νέα 
τοποθεσία, το σπίτι του ΜαηΏιπίς:, στο οποίο Και θα 
κοιμάσαι. Πήγαινε στο διαμέρισμα. Άνοιξε το συρτάρι 
και πάρε το οἱοίῃ (Βιῦ «θννθὶ οἱ Πθαν6π). Κοίτα στο 
παράθυρο. Πήγαινε στο ἸΛ/αΓθΠουςθ. Πέρνα τη 
διαδροµή, όπως Κάνει και ο ύποπτος στο Ππαᾷ. Μπες 
στην Κάτω αριστερή πόρτα. Πάρε το ππαεί (µε 
σχέδιο ψαριού) και διάβασε το μήνυμα στο τραπέζι 
(κράτα τα Μίο και ζα9). Πήγαινε στη ΒαΠΚ οἱ Οαπίοη. 


Μπες απὀ το τούνελ. Παρατήρησε τα πτώματα και 


πάρε το ΏΓαροπ΄ς ποἰθ απὀ το γραφείο και την 
εφημερίδα, στα αριστερά του γραφείου. Παρατήρησε 
το όνοµα στη γυάλινη πόρτα και αντίστρεψέ το (ΤΑΌ 
ΤΙΜΟΥ). Βγες έξω, βάλε το στο Μαά, και η διεύθυνσή 
του άνοιξε. Πήγαινε αριστερά απὀ την τράπεζα. Από 
το νεκρό, πάρε τα {απ Και ΙυπαηΥ Γεοδίρἰ. Πήγαινε 
τώρα στο ΕπΙθαΓοΒάΡΓΟ {ουπίαίπ. Μπες µέσα. Αφού 
κατορθώσεις να µπεις µέσα, σκότωσε όλους τους 
ποντικούς και τις νυχτερίδες που σου επιτίθενται. 
Όταν αυτό γίνει, προχώρα δεξιά στο δωµάτιο. Πάρε 
την άδεια οδήγησης (ἀήνει)5 Ιοεπος) δίπλα απὀ το 
κρεβάτι και τη φιάλη (οπιρἰγ {Ια5Κ). απὀ το πτώμα. 
Βγες έξω. Βάλε το όνοµα Μίο 9ἴοπθ. Πήγαινε στο 
Ε6ΠΥ Ριαίπᾳ. Κοίταξε το πόστερ στο δεξί τοίχο. 
Βγες και πήγαινε Ηγαθ αἰγθαί ρίθΙ. Πρώτα κοίτα στο 
φράκτη τα κιβώτια. Κατέβα τις σκάλες στα αριστερά 
και ανόέβα στο στύλο της αποβάθρας. Κατέβα και 
πήγαινε στον υπόνοµο. Μπες µέσα. Είναι απαραίτητο 
να δεις το τέρας. Μη σώσεις, αφού έτσι κι αλλιώς 
δεν σκοτώνεσαι. Πήγαινε στο διαμέρισμα του Τίπιον. 
Μπες µέσα. Περίμενε να σου επιτεθεί ο σκύλος. Είναι 
επίσης απαραίτητο να τον δεις. Μη σώσεις ούτε εδώ. 
Αφού βρεθείς έξω απὀ το διαμέρισμα, διάλεξε την 
επιλογή ΤΗΑΝΕΙ  (Ε3). Ένα σήµα στο Μαά θα σε 
ειδοποιήσει ότι η πρώτη σου µέρα τελείωσε. Σου 
ζητούν ονόματα. Τύπωσε τα ΜΙΟ 9ΤΟΝΕ και ΤΑΌ 
ΤΙΜΟΝ. Τώρα πας σπίτι σου, Και µια, δύσκολη, 
δεύτερη µέρα ξηµερώνει... Η συνέχεια επί της 
οθόνης. 


ρς ἴτίοκ5 


Μέσα απ’ αυτή τη στήλη, θα παρουσιάζονται χρήσιμες 
ρουτίνες, που θα σας βοηθούν να λύνετε κάποια μικρά ή 
μεγάλα προβλήματα, που ίσως αντιμετωπίσετε. Μπορείτε, 
αν θέλετε, να µας στέλνετε και τα δικά σας 
προγραµµατάκια (αρκεί να µην είναι μεγαλύτερα από τα 
παρακάτω) Χαι να κερδίσετε δόξα χαι - γιατί όχι - και 
Χάποια χρηματική αμοιβή. 


ὑθνβιε 


ο πρόγραµµα ΕΙΠάΡΙΟΠ είναι γραμμένο 

σε Τυίρο Ρα5ο8ἱ και ελέγχει αν ένα {6, 

που το ὀνομά του δίνεται από το 

χρήστη, υπάρχει ή όχι. Αν το {6 

υπάρχει, τότε το πρόγραµµα θα δώσει 
ένα μήνυμα και θα τερματίσει. Αν δεν υπάρχει, 
τότε θα σας ενημερώσει σχετικά και θα σας 
ζητήσει ένα νέο ΠΙθη8ΠΙθ για έλεγχο. 


ι δύο ρουτίνες που ακολουθούν είναι 

γραμμένες σε Τυ(Ώο Ρᾶ5ο8ἱ και μπορούν 

να ενσωματωθούν σε οποιοδήποτε 

πρὀγραμµά σας, µε σκοπό την καλύτερη 
γραφική παρουσίαση των ΠΙεΠυς5. Δηλαδή, το 
πρόγραµµα αναλαμβάνει να σχεδιάσει 
τετράγωνα διπλής γραμμής στην οθόνη σας, 
αρκεί να δώσετε στη διαδικασία ΒΟΧ τις 
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γαγ 

πστρχες 

γσπτγιρο({2551 

γ5δι τσ Ιπτεοες 


ΕαςΙΠ 
γερθα8ς 
γαι τς Επεο ΕΙ] βγιβίης ς ὓς 
γθαά]π(ν): 
ΔΞΕΙΟΠ («ΥΣ 
{98 -} 


γεβθτ (κ: 

δις 5 Ι0βεσυ] ες 
ή λα.) 

18 (ςξειὶς «20) Ίπεπ 


αγιτε]π ("6118 Ἰ«Υ,᾽ ἄοθξ ποῖ Εκ 15} 


ϱ) 5 
μγιζθ]ιω ("6119 ΄«Υγ.” 
ματ] (γδις ος 
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θΓιά. 


συντεταγμένες απὀ όπου θα αρχίσει η σχεδίαση, 
το μήκος και το ύψος του τετραγώνου. 


ΕΕΝΟΤΊΙΟΝ ΒΕΡΒΤΗ(0Τ, ΟΗ:ΒΥΤΕ):Η; 
ΑΕ 


ΒΕΡ:ΘΤΗΙΝΟ[ 255]: 
ΒΕΕΙΝ 

ΕΤΗΤΟΗΔΒ(ΒΕΕ, ΟΤΙ, ΟΒ):ΒΕΡ[ΟΊ]:ΞΟΗΒ(ΟΤ):ΒΕΡΡΒΤΕ:ΞΒΕΡ;ΕΝΡ; 
ΡΒΟΟΕΡΗΕΕ ΒΟΧ(Χ,Υ, Π,,Η:ΒΥΤΗ)}; 


4ΟΤΟΧΥ(Χ,Υ)} ΝΒΙΤΕ(Δ2ΟΙ,ΒΒΡΘΤΕ(1.- 2,205), 81871); 
ΕΟΒ Ι:ΞΥΜ1 ΤΟ Υ3Η-1 ϱο 

ΒΕΘΤΝ 

4ΟΤΟΧΥ(Χ, 1): ΜΗΙΤΕ(Φ166) ,ΔΟΤΟΧΥ(Χτ0-1, 1) ΝΒΙΤΕ(ΛΜ186) :ΕΝΟ; 
ΟΤΟΧΥ(Χ,Υ3Β);ΜΒΙΤΕ(Φ20Ο,ΒΕΡΘΤΗΕ(1.-2, 205),8188):ΕΝΟ; 


Ρο Μαςίοι 47 


ωωρσ:ςυ:«ᾱ«ὃν σνοδψ ι«ψ ιες Γενἰθιν 


ΜΕΝΑΟΕ 


όσοι απὀ εσάς, αγαπητοί αναγνώστες, 
δεν έχετε άραγε κολλήσει κατά καιρούς 
µπροστά στην οθόνη ενός 9Τ ή µίας 
ΑΜΙΘΑ, απολαμβάνοντας τη γρήγορη 
κίνηση, τα χρώματα και τον ήχο; Πόσοι απὀ εµάς 
δέν έχουµε εκφράσει την επιθυμία να υπήρχε 
έστω και ένα ωραίο 4ΓοβάΘ γία το ΡΟ µας; Η 
απάντηση υπάρχει, αλλά έχει και το τίµηµά της. 
Ονομάζεται ΕΘΑ, και µαζί της, καινούρια παιχνίδια 
παρουσιάστηκαν, γραμμένα αποκλειστικά γι’ αυτήν. 


Του Μάκη Παχού 


ΕΙΔΟΣ: Το ΜΕΝΑΟΕ ανήκει στην κατηγορία αυτή των 
ΦΗΟΟΤΈΜ ΟΡ | παιχνιδιών, που μετατρέπει το ΡΟ σας σε 
ΕΤΑΙΡΙΑ: | παιχνιδοµηχανή αξιώσεων. Το παιχνίδι έχει κλασική 
ΡΟΥΟΙΑΡςΕ | δοµή "9ηοοί ᾿επι υρ, Ρἰα5ἱ ᾿επι ουί οἱ ἴπε 9ΚΥ”. 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Αναλαμβάνετε µόνοι σας να εξουδετερώσετε την 
ΡΕΙΤΑ άμυνα του πλανήτη ὈΓαοσοπί8, ώστε να μπορέσουν 
ΟΟΜΡυτεβῃς ύστερα οἱ δυνάµεις σας να καταλάβουν τον 


πλανήτη µε την ησυχία τους. Έχετε στον έλεγχό 
σας ένα σκάφος οπλισμένο µε - τι άλλο - |856/5. 
Η οθόνη κάνει 5οΓοΙήπᾳ οριζόντια. Στο πάνω και 
κάτω µόρος, υπάρχει η επιφάνεια του πλανήτη, 
που αλλάζει απὀ πίστα σε πίστα. Το σκάφος σας 
είναι εξοπλισμένο µε ασπίδες, που ελαττώνονται 
κάθε φορά που έρχεστε σε επαφή µε τους 
εχθρούς, ή όταν περνάτε πάνω απὀ την επιφάνεια 
του πλανήτη (µόνο στο µεγάλο επίπεδο 
δυσκολίας). Όταν φυσικά οἱ ασπίδες σας φτάσουν 
στο μηδέν, 

' εµφανίζεται ένα 
μήνυμα, που σας 
πληροφορεί ότι δέν 
αποτελείτε αρκετή 
πρόκληση για την 
άμυνα της 
Ὀγασοπία, και το 
παιχνίδι τελειώνει 
(όχι, το σκάφος 
σας ΔΕΝ διαλύεται 
Ι θεαµατικότατα, 
πράγμα αιἱρετικό για 
παιχνίδι τέτοιου 


Το ΜΕΝΑΕΕ... χωρίς χρώμα 


Το ΜΕΝΑΟΕ έχει γραφτεί µόνο για ΕΟΑ. Χαι συνεπώς 
δεν παίζει σε Ηετομ]ε». Κρίμα, γιατί είναι αξιόλογο 
παιχνίὸι. 
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είδους). 

Οι εχθροί υπάρχουν σε όλα τα χρώματα, τα 
µεγέθη και τους σχηματισμούς. Το πιθηι 
περιλαμβάνει τέρατα µε πλοκάμια και τεράστια 
κοφτερά δόντια, φαντάσματα, νεκροκεφαλές, φίδια, 
έντομα Και άλλα παρόμοια αποκυήµατα νοσηρής 
φαντασίας. Φυσικά, δέν επιτίθενται ένα-ένα, αλλά 
σε σχηματισμούς. Όταν "καθαρίσετε’ πλήρως ένα 
σχηματισμό, το τελευταίο τερατάκι αφήνει πίσω 
του µία εικόνα. Παίρνοντας αυτή την εικόνα, 
αυξάνεται η δύναμη πυρός του σκάφους σας. 
Επίσης, εάν επιχειρήσετε να τη χτυπήσετε, κάθε 
πέντε βολές η εικόνα αλλάζει προς το καλύτερο. 
Τα "δωράκια” που δείνουν οἱ εικόνες, είναι: 1.000 
πόντοι, κανόνι, οχίΓα Ι856Γ, επιτάχυνση, συνοδοί, 
ασπίδα και ενέργεια. Οι συνοδοί είναι µικρές 
µπάλες που ρίχνουν βολές αντίθετα προς τη φορά 
κίνησης του σκάφους. Στο τέλος κάθε πίστας, 
υπάρχει ο 5υρ6/ αθΠ, ο μεγάλος µπελάς τον 
οποίο πρέπει να σκοτώσετε, για να περάσετε στην 
επόμενη. Αυτό επιτυγχάνεται µόνο χτυπώντας το 
αδύνατο σηµείο του (αρκετές δεκάδες φορές). 

Αρκετά όµως µε τέτοιες Φφιλολογίες. Αυτό που 
τελικά µετράει σε ένα 5Ποοί ᾿6πι µρ, είναι τα 
γραφικά και η κίνηση. Και τα δύο είναι υπέροχα, σε 
σηµείο που αξίζει να βάλετε κάποιον άλλο να 
παίζει, για να µπορείτε να τα απολαύσετε µε την 
ησυχία σας. Το παιχνίδι παίζεται µόνο σε ΕΘΑ, και 
αυτό λέει πολλά, αφού µε την ΕΑΑ μπορούν να 
γίνουν πράγματα (όπως γρήγορο 5οΓοΙΙΠᾷ και 
πολλά χρώματα), που είναι αδύνατα µε 64Α. Το 
µόνο που µε απογοήτευσε λίγο, ήταν η κακή 
αποτελεσµατικότητα των ρουτινών ανίχνευσης 
σύγκρουσης. Δηλαδή, ενώ όταν άγγιζα κάποιο 
τερατάκι, η ενέργειά µου κατέβαινε συνέχεια, δεν 
ήταν λίγες οἱ φορές που οἱ βολές µου πέρναγαν 
κυριολεκτικά µέσα από τους εχθρούς, αφήνοντάς 
τους ανεπηρέαστους. Το παιχνίδι έχει ακόµη µία 
ιδιομορφία, στο ότι µπορεί ο παίκτης να κανονίσει 
την ταχύτητα κίνησης. Πιο συγκεκριµένα, υπάρχει 
η επιλογή {α5ἱ/5ἱονν Ρ6, ανάλογα µε την ταχύτητα 
του ΡΟ σας. Εάν επιλέξετε {α5ἱ, η ταχύτητα 
χαµηλώνει αισθητά, πράγµα που κάνει το παιχνίδι 
πολύ πιο εύκολο. Πάντως, σε 386 το ΜΕΝΑΟΕ 
είναι πραγματικός µπελάς. Σε όσους από εσάς 
έχετε ΕΘΑ, το συνιστώ ανεπιφύλακτα. Εάν δεν 
έχετε ΕΘΑ, µην το αγοράσετε, γιατί απλώς δεν θα 
τρέχει. Δεν γνωρίζω εάν υπάρχει νεΓ5ίοη για 68Α 
ή ΗεΓου[ε». Επίσης, θα χρειαστείτε τουλάχιστον 
512Κ ΒΑΜ. 


Γραφικά: .---ὲἶ--ὓἓξ--Ἱ0 
Θογο[!ἵπο: πα Ἵ0 
Αντοχή στο χρόνο: Επὔµωωα ϐ 
Γενική εντύπωση: πια Ὁ 


8ἱοοη είναι το Γεράκι, το πιο αποδοτικό 
αρπακτικό του αέρα. Είναι πολύ γρήγορο 
σε ξαφνικές επιθέσεις, σε στόχους, τόσο 
στον αέρα όσο και στο έδαφος. Αυτή η 
φυσική έµπνευση οδήγησε τους τεχνικούς της 
«6ηεΓαἱ Ὀγπαπιίίος να σχεδιάσουν και να 
κατασκευάσουν το Ε1θΘ ΕΙθΠΙίπα ΕαἰοοΠ, ένα απὀ 
τα πιο επικίνδυνα πολλαπλών ρόλων αεροπλάνα 
στον κόσµο. 

Με το ΕΑΙ ΟΟΝ, σας δίνεται η δυνατότητα να 
"πετάξετε” µε ένα Ε16, και να εκτελέσετε 
πολλαπλές αποστολές, ή να καταρριφθείτε 
προσπαθώντας. Στην οθόνη του υπολογιστή 
εμφανίζεται το οοοΚκρῖί, όπως το βλέπει ο πιλότος. 
Στο κάτω μισό υπάρχουν τα διάφορα όργανα 
πλεύσης και µάχης, όπως το Γ86ᾳ8:, η οθόνη του 
οοπιρυίθί του σκάφους, οἱ δείκτες κατάστασης του 
οπλισμού κ.λπ. Στο πάνω µέρος υπάρχει η 
πανοραμική άποψη του κόσμου µέσα απὀ το 
οοοκρίϊ και το ΗὐΩΏ. (Ηθᾶά ρ Πἰδρἰαγ). Το 
τελευταίο έχει το στόχαστρο, που αλλάζει 
ανάλογα µε τον οπλισμό του σκάφους, και 
πληροφορίες για το ύψος πτήσης, την ταχύτητα 
και τη γωνία προσβολής. 

Η όλη παρουσίαση είναι πολύ ρεαλιστική και 
αρκετά ακριβής, σύμφωνα µε το πραγµατικό 
αβροσκάφος. Ο χειρισμός είναι αρκετά 
περίπλοκος: Πάνω απὀ τα µισά πλήκτρα του 
πληκτρολογίου χρησιμεύουν σε Κάτι. Αυτό όµως 
δεν θα πρέπει να σας πανικοβάλλει, αφού είναι 
μάλλον θέµα συνήθειας. Μπορούμε επίσης να 
στρέψουµε το κεφάλι του πιλότου, για να δούµε τι 
συμβαίνει αριστερά, δεξιά ή και πίσω. Το 
αεροπλάνο ανταποκρίνεται πολύ ρεαλιστικά. Ο 
ρεαλισμός αυξάνει όσο αυξάνει και το επίπεδο 
δυσκολίας που επιλέγουμε. Στο κατώτερο επίπεδο, 
είμαστε πρακτικά άτρωτοι - ακόµη και σύγκρουση 
µε το έδαφος δέν προκαλεί ζηµιά στο 
αεροσκάφος. Αντίθετα, στο πιο υψηλό επίπεδο, το 
ΕΑΙ ΟΟΝ αντιδρά σαν ένα πραγµατικό 
αεροσκάφος, και ο πιλότος σαν πραγματικός 
άνθρωπος, αφού εάν “τραβήξουμε” πολλά ᾳ, ο 
πιλότος παθαίνει Οἰ8οκ ουἰ ή θὰ ομἱ, και η οθόνη 
µαυρίζει σταδιακά, αφού το αίμα ή μαζεύεται ή 
απορροφάται από τον εγκέφαλο. 

Το σενάριο εἶναι εξαιρετικό. Υπάρχει η φιλική 
περιοχή και ο εχθρικός τοµέας. Ανάλογα µε την 
αποστολή που επιλέγουμε, πρέπει να 


Γραφικά: πα. 9 
Ατμόσφαιρα: πα 10 
Ρεαλισμός: πωππππππππππα τ0 
Αντοχή στο χρόνο: σα Ὁ 
Γενική εντύπωση: πππππωα Ὁ 


ΕΑΙ.«ΟΝ 


προκαλέσουµε κάποια ζημιά στον εχθρό (από το 
να καταστρέψουµε κάποια γέφυρα, µέχρι να 
καταρρίψουµε κάποιον αριθµό εχθρικών 
αεροσκαφών). Τα εχθρικά αεροσκάφη είναι - τι 
ἆλλο - ΜΙΑ 21. Ξανά, η αποτελεσµατικότητα του 
εχθρού αυξάνεται όσο αυξάνουμε το επίπεδο 
δυσκολίας. Ο εχθρός επιτίθεται από το έδαφος µε 
πυραύλους εδάφους - αέρος, μικρού ή και 
μεγάλου βεληνεκούς, και τα ΜΙΑ είναι 
εξοπλισμένα µε πυροβόλο και πυραύλους αέρος - 
αέρος. Απέναντι σε αυτό το οπλοστάσιο, υπάρχει 
φυσικά και ο εξοπλισμός µάχης του Ε16. 
Υπάρχουν πύραυλοι αέρος - αέρος, βόμβες, 
πύραυλοι αέρος - εδάφους, απορριπτόµενες 
δεξαμενές καυσίμων, βόμβες καταστροφής 
αεροδρομίων και συσκευή ηλεκτρονικού πολέμου, 
για την αποφυγή των πυραύλων εδάφους - αέρος. 
Φυσικά, υπάρχει κάποιο ανώτατο όριο στο μέγιστο 
οπλισμό, και όσο πιο πολλά όπλα έχει το Ε16, 
τόσο πιο δυσκίνητο Και ευάλωτο γίνεται. Τον 
οπλισμό τον ζητάµε στην αρχή κάθε αποστολής 
από το λοχία, και φυσικά µερικές φορές δεν 
υπάρχουν ορισμένοι τύποι όπλων (συνήθως οι 
καλύτεροι), µε αποτέλεσµα να γίνεται η αποστολή 
πολύ επικίνδυνη. 

Η γενική εντύπωση που µου άφησε το ΕΑΙ ΟΟΝ 
είναι πολύ καλή. Το ππαπιαἰ είναι πραγματικά 
εξαιρετικό, και περιέχει επίσης πληροφορίες 
γενικής φύσης, όπως ελιγμούς αποφυγής και 
εγκλωβισμού του στόχου, 
και πληροφορίες για 
τους περιορισμούς 
στους ελιγμούς, λόγω 
κατασκευαστικής φύσης 
του αεροπλάνου. Το 
ΕΑΙ ΟΟΝ είναι 
πραγματικά από τα πιο 
ρεαλιστικά ΑΓ Οοπιραἰ 
ΦΙπιυ]αίοι5 που έχω 
παίξει. 


Του Μάκη Παχού 


ΕΙΔΟΣ: 

ΑΙΒ ΟΟΜΒΑΤ 
ΦΙΜὺΙ ΑΤΟΒ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: 
δΡΕΟΤΒΟΜ 
ΗΟΙ ΟΒΥΤΕ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 
ΘΒΕΕΚ 
ΦΟΕΤΝΗΑΒΕ 
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οι Περιφερειακού 


Ρροι -/115 


Ἐνα Ιπίεγίασς 
για τον έξω 
κόσμο 


του Μάκη Παχού 
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άνθρωπος δεν έχει ακριβή εικόνα για το 
περιβάλλον του. Το περιβάλλον εἶναι 
συνεχές, και τα φυσικά φαινόμενα γίνονται 
µε τρόπο συνεχή. Ο άνθρωπος, για να 
κατανοήσει κάποιο φαινόμενο, πρέπει να το μετρήσει, 
δηλαδή να το χωρίσει σε όμοια τμήματα 
(διακριτοποίηση). Για παράδειγµα, για να 
κατανοήσουμε την έννοια χρόνος, χρησιμοποιούμε το 
δευτερόλεπτο. Όμως υπάρχουν και χρονικά 
διαστήματα µη µετρήσιµα, όπως υπάρχουν και µη 
µετρήσιμοι (στα μαθηματικά λέγονται άρρητοι) αριθμοί 
- Κλασικό παράδειγµα η τετραγωνική ρίζα του δύο. 
Για να κατανοήσουμε τέτοια µη µετρήσιµα διαστήματα, 
τα προσεγγίζουµε στις αµέσως πιο κοντινές τιµές 
τους. Για παράδειγµα, λέμε ότι η τετραγωνική ρίζα 
του δύο είναι περίπου ίση µε 14142 (στην 
πραγματικότητα, έχει άπειρα δεκαδικά ψηφία). Τα 
σήματα που λαμβάνουμε από τη φύση και είναι 
συνεχή, τα ονομάζουμε αναλογικά. Παράδειγμα 
αναλογικού σήματος είναι η ένδειξη των κουρδιστών 
ρολογιών, που μεταβάλλεται συνεχώς. Αντίθετα, τα 
σήµατα που καταλαβαίνει ο άνθρωπος, μεταβάλλονται 


Αναρωτηθήκατε ποτέ τι άλλο µπορεί να 
χάνει το Ρ6 σας (εκτός από το να κάνει τη 
ζωή σας εύκολη, αναλαμβάνοντας γγοτά 
ΡγουβδδίηΡ, δργεβάνΗεείς κ.ά.), σε σχέση 
όµως µε το γύρω κόσμο; Θα μπορούσε π.χ. 
γα συνδεθεί µε ένα Κοβοῖ, µε συστήµατα 
αυτοματισμού, ή να παίρνει µόνο του 
μετρήσεις από τον έξω κόσµο, όπως η 
θερμοκρασία και η υγρασία; Η απάντηση 
είναι - φυσικά - ΝΑΙ, αλλά χρειάζεται 
πάντοτε το κατάλληλο ἱπίεΠασα. Ένα 
τέτοιο παράθυρο στον έξω κόσμο είναι και 
το ΡΙ.-7115. 


κατά μικρά βήματα και ονομάζονται ψηφιακά. 
Παράδειγμα ψηφιακού σήµατος είναι η ένδειξη ενός 
ηλεκτρονικού ρολογιού, που αλλάζει ανά τακτά 
χρονικά διαστήµατα. Οι υπολογιστές δουλεύουν 
αυστηρά µόνο µε ψηφιακά σήµατα, αφού βάση του 
υπολογιστή είναι το ΟΙ, που µπορεί να εἶναι μηδέν ή 
ένα. Καταλαβαίνουµε λοιπόν ότι, για να συνδέσουµε 
τον υπολογιστή µε τον έξω κόσµο (που παρέχει 
αναλογικά σήματα), θα πρέπει πρώτα τα σήµατα αυτά 
να τα µετατρέψουµε σε ψηφιακά. Τη δουλειά αυτή 
αναλαμβάνει το Ρ0Ι -Τ115. 


Τι είναι το Ρ6Ι.-Τ115 


Η καρδιά του ΡΟΙ -71159 είναι ένας αναλογικός 
προς ψηφιακό µετατροπέας. Ας φανταστούμε ότι 
θέλουµε να τροφοδοτήσουµε το Ρ0 µας µε ένα 
σταθερό ηµιτονοειδές σήμα. Ας θεωρήσουμε ότι 
µετράµε την ένταση του σήµατος ανά τακτά χρονικά 
διαστήματα, αρκετά μικρά. Αυτό που θα πάρουμε θα 
είναι µία ακολουθία αριθμών. Εάν κάνουμε γραφική 
παράσταση του καινούργιου σήματος, θα δούμε ότι, 
αντί να μεταβάλλεται συνεχώς, ανεβαίνει κατά 
“σκαλοπάτια”, των οποίων το χρονικό εύρος εἶναι ίσο 
µε το χρονικό διάστηµα μεταξύ δύο μετρήσεων. Όσο 
πιο μικρό εἶναι αυτό το διάστηµα, τόσο πιο ακριβής 
θα είναι η εικόνα του σήµατος που θα παίρνουμε. Η 
διαδικασία αυτή μετέτρεψε το αρχικό αναλογικό σήµα 
σε µια σειρά απὀ νούμερα, δηλαδή το έκανε ψηφιακό. 
Αυτή τη δουλειά κάνει Και ένας αναλογικός προς 
ψηφιακό µετατροπέας (Απαίοᾳ ἰο Πἰᾳίίαἱ οοηνεΓίε/). 
Το πόσο συχνά παίρνουμε μετρήσεις ονομάζεται 
φβΠπΡΙΙΠᾳ Γαἰε και εξαρτάται απὀ το πόσο γρήγορα 
µπορεί το Ρ6 να "χωνέψει” τα δεδοµένα που του 
στέλνουµε. Καταλαβαίνουµε ότι, εάν έχουµε ένα σήµα 
που μεταβάλλεται πιο γρήγορα από ό,τι μετράμε 
εμείς, οἱ μετρήσεις είναι πια αναξιόπιστες. Το 
5ΠΠΡΙΙΠΩ Γαἱθ το µετράµε σε ΗθήΖ, δηλαδή σε 
μετρήσεις ανά λεπτό. Στην πράξη, θεωρούμε 


αξιόπιστη µία μέτρηση, όταν η συχνότητα του 
μετρούμενου σήματος είναι µέχρι και η µισή απὀ το 
ΠΠΡΙΙΠᾷ Γαῖθ. Συνήθως, µετράµε σήµατα σε κάποια 
Κλίμακα τάσης. Στην προκειµένη περίπτωση, μπορούμε 
να µετρήσουµε σήµατα από -δ µέχρι και «5 Νο. Το 
σήµα που στέλνει το ΡΟΙ -71195 στο Ρ6 έχει εύρος 

12 Ρἱ, δηλαδή µπορεί να πάρει τιµές από 0 (-5 
ΝοΙἱ5) µέχρι και 4.095 (195 ΝΜοἱί5). Από αυτό 
συμπεραίνουμε ότι η ακρίβεια µέτρησης είναι 10/4.095 
γοἱί - 244 Πιν. 


ερθοἱῄοκίίοης 


Το ΡΟΙ -711 εἶναι µία κάρτα μισού μεγέθους. Έχει 
τρία 20 ρίῃ οοπηθοίο!5, αναλογικής εισόδου / εξόδου, 
Ψηφιακής εισόδου και ψηφιακής εξόδου αντίστοιχα. Η 
περιοχή µνήµης που χρησιμοποιεί κανονίζεται από 6 
ΡΙΡ φννίσ/θς, Και µπορεί να πάρει µία από 16(1!) 
διαφορετικές τιµές. Καταλαβαίνετε λοιπόν ότι είναι 
πρακτικά αδύνατον για το ΡΟΙ -711 να έχει πρόβλημα 
αντιδικίας πάνω στην ἴδια περιοχή µνήµης, µε κάποια 
άλλη κάρτα. Επίσης, έχει και 3 μεταβλητές 
αντιστάσεις για ρύθμιση του οβ[ογαϊίοη. Το ΡΟΙ -Τ115 
έχει 8 κανάλια εισόδου αναλογικού σήματος, δηλαδή 
µπορεί να λάβει μετρήσεις απὀ µέχρι και 8 
διαφορετικές πηγές. Η ανάλυση είναι 12 Ρίΐ5 και ο 
μέγιστος χρόνος µέχρι να συμπληρωθεί µία μέτρηση 
είναι 25 ΠΠΙοΓοδθοοΠάς. Το 5αΠΠΡΙΙΠΩ Γαἱθ ελέγχεται 
µέσω 5οἩνναΓθ Και κυμαίνεται απὀ 40Η7 µέχρι και 
ΦΟΚΗΖ σε έναν ΑΤ στα 12ΜΗ7. Η μέθοδος που 
ακολουθείται, εἶναι αυτή της διαδοχικής προσέγγισης. 
Η μέγιστη τιµή τάσης που μπορούμε να δώσουμε στο 
Ρ6ι .-711, χωρίς φυσικά να το κάψουμε, είναι -/- 30 
Ψοἱί5. Η ακρίβεια μέτρησης είναι 0,01536. Το ΡΟ -τ11 
έχει και ένα κανάλι αναλογικής εξόδου. Σε αυτή την 
περίπτωση, χρησιµοποιείται ένας ψηφιακός προς 
αναλογικό µετατροπέας. Δηλαδή, εµείς παρέχουμε το 
Ψηφιακό σήµα, το οποίο στη συνέχεια μετατρέπεται 
σε αναλογικό. Η έξοδος αυτή χρησιμεύει στο να δίνει 
σήµα το ΡΟΙ -Τ11 σε συσκευές που χρειάζονται 
αναλογική είσοδο. Η ανάλυση εἶναι 12 Οἱ και η τάση 
που µπορεί να παράγει είναι 0 έως 5Ν ή 0 έως 10Ν. 
Το Ρ6Ι -711 µπορεί να χειριστεί και ψηφιακό σήµα 
κατευθείαν. Γι΄ αυτό το λόγο, έχει δύο θύρες . 
Ψηφιακής εισόδου και εξόδου αντίστοιχα. Η κάθε - 


} θύρα έχει 16 κανάλια, δηλαδή το σήµα που δίνουμε ή 


παίρνουµε έχει εύρος 16 Ρίΐ. Το σήµα αυτό είναι 
συμβατό µε το 5ἰαπάαΓά της ΤΤΙ.. 


Τα περιφερειακά 


Όπως είδαμε, το ΡΟ -7141 εἶναι µία γρήγορη κάρτα 
ΙΟ που µπορεί να χειριστεί τόσο ψηφιακό όσο και 
αναλογικό σήμα. Εκτός απὀ αυτά, µπορεί να συνδεθεί 
µε τις παρακάτω Κάρτες επέκτασης: 

Ρ0ἱ.0-789 Απιρῄϊε: / ΜιιρἰθχεΓ. Μπορεί να 


συνδέσει µέχρι και 16 
διαφορετικά σήµατα σε µία 
Α/ΏΌ είσοδο, ενισχύοντάς τα 
παράλληλα κατά κάποιον 
ορισμένο από το χρήστη 
παράγοντα. 

ΡΟΙ 0-785 Βεἰαγ Ουἱριἰ 
ΒοαΓά. Αυτή η κάρτα παρέχει 
16 Γεἰαγς (ηλεκτρονικά 
ελεγχόµενους διακόπτες 
ρεύµατος). 

ΡΟΙ 0-782 Ι5οαἰθά Γ/ 
Βοα[α. Πρόκειται για κάρτα 
εισόδου 16 διαφορετικών 
ψηφιακών σημάτων. 

Ρ6ι Π-780 ἨΜΙήπᾳ Τοπία 
ΒοαΓά. Χρησιμοποιείται για 
την εύκολη σύνδεση αναλογικών ἡ ψηφιακών 
σημάτων. 

Ρ0Ι 0-7115. Το ίδιο µε την προηγούµενη, έρχεται 
μαζί µε το σύστημα. 


Το 5οῄν/α:θ 


Μαζί µε το Ρ0ΟΙ -711, έρχεται και µία δισκέτα µε 
4ήνεΓς για Βᾶδίς, ΩµίοΚ Βᾶδίο και µερικά 
παραδείγματα. Για να προγραμµατίσουµε το ΡΟΙ -Τ11, 
χρειάζεται πρώτα να εγκαταστήσουµε είνα μικρό 
Γοδἰάθηἰ πρόγραµµα, που αναλαμβάνει την επικοινωνία 
µε το Ρ0. Το 5οἩννα(θ µας παρέχει τη δυνατότητα 
χειρισμού όλων των δυνατοτήτων του Ρ6Ι -711. 
Βέβαια, δεν είναι όλοι οἱ χρήστες αναγκαστικά Και 
καλοί προγραμματιστές. Γι’ αυτούς, υπάρχουν δύο 
προγράµµατα χειρισμού δεδοµένων, το | αθἰθοῃ 
Αοου[τθ και το Ρ0-Ι α0Ώ85. 

Το Αοαμ[τθ είναι Και το πιο απλό πρόγραµµα. Ο 
χειρισμός του γίνεται µέσα απὀ ΠΠΕπιΙ, Και είναι πολύ 
εύκολο στη εκμάθηση. Είναι καθαρά πρόγραµµα 
συλλογής στοιχείων. Δηλαδή, ο χρήστης κανονίζει 
από ποιά αναλογικά και ποιά ψηφιακά Κανάλια θα 
παίρνει µετρήσεις, το 5ΕΠΠΡΙΙΠ Γαἱθ Και τη διάρκεια 
που θα τρέχει το πρόγραµµα. Μπορούμε να 
κανονίσουμε το επίπεδο, απὀ το οποίο Και πάνω θα 
αρχίσει να µετράει το πρόγραµµα (ἰΠᾳᾳ6Γ {ηγθςποια). 
Τα αποτελέσµατα σώνονται σε κάποιο {16, συμβατό µε 
το {οΓπιαί του | οἷως 1-2-3. Για εξάσκηση, υπάρχει και 
ένα ἄθπιο Ρο8Γά, που εξομοιώνει τη συμπεριφορά 
ενός οοπνεΠεΓ µε 4 κανάλια. Το πρόγραµµα κάνει 
γραφική παράσταση απὀ τις μετρήσεις που παίρνει. 
Δυστυχώς δεν υπάρχει δυνατότητα ανάλυσης των 
δεδοµένων που παίρνουμε, οπότε χρειαζόμαστε και 
κάποιο πρόγραµµα όπως το 1-2-3, όπου θα 
µεταφέρουµε στη συνέχεια τα στοιχεία. 

Το Ρ0-Ι α0Ώᾶς εἶναι Και το πιο πλήρες πρόγραµµα, 
αλλά φυσικά και το πιο πολύπλοκο. Έχει τη 
δυνατότητα να συλλέξει και αναλογικά και ψηφιακά 
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Τεστ Περιφερειακού 


σήματα, τόσο κατά ΟΙ5 όσο 
και κατά Ὀγίθς. Επίσης, 
µπορεί να στείλει ψηφιακό 
και αναλογικό σήμα. Είναι 
πρόγραµµα γενικής χρήσης, 
για όλη τη σειρά ΡΟΙ.0Ο 
προγραμματισμός γίνεται 
µέσα από πιθηι. Τα 
δεδοµένα που συλλέγει 
µπορεί να τα επεξεργαστεί 
στη συνέχεια κατά πολλούς 
τρόπους, δηλ. να Κάνει 
στατιστική ανάλυση, 
γραφήματα, ρίθ ο[αΓῖ5, Ό8ί 
ομαΓί5 κ.ά. Μπορεί επίσης 
να τα σώσει σε {6 συμβατό 
μο το | οἷως 1-2-3. Είναι 
πραγματικά δυνατό 
πρόγραµµα, αλλά 
χρειάζονται γνώσεις αρκετές για να το 
χρησιμοποιήσετε. 


Ὀουυπιεηίαίίοη 
Το ΡΟΙ.711 συνοδεύεται απὀ ένα... "ευτραφές” 


πι8ηυαἰ, το οποίο καλύπτει πλήρως τη συνδεσµολογία 
και τον προγραμματισμό µέσα απὀ Βα5ίο. Εντύπωση 


Γ.. 


Αποκλειστική Αντιπροσωπία Ελλάδας - Γενική Διάθεση 
Πληροφορική Α.Ε. Τηλ.: 9828293 
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Χαρίστε στο Ρί, σῖς 
τ0ν κὐσμο τῆς μοσικῆς κι  Ό 
{ απολαύστε Τ0Υ Α.Α. 


µου έκανε η καθαρότητα και ακρίβεια του κειµένου. 
Παρόλο που είναι γραμμένο στην Τάϊνιαπ, είναι 
εξαιρετικά ευανάγνωστο. Το ίδιο ισχύει και για τα 
πιαηυαἰς του Αοαμ[γθ και του Ρ0-Ι α0Ώ8ς. 


Χρήσεις 


Το ΡΟΙ -711 χρησιμεύει βασικά για συλλογή 
δεδοµένων (ἀαΐα αοαυἰςίίοπ), ανάλυση δεδοµένων και 
αυτοματισμό. Ἐχει βιομηχανικές εφαρμογές, όπως 
έλεγχο ποιότητας, έλεγχο αλυσίδας παραγωγής, 
επίβλεψη, Γ6588ΓΟΠ απά ἀθνείορπιεπί. Στο εργαστήριο 
χρησιμεύει για ἀαία αοαμἰίήοη, όλεγχο συσκευών και 
επεξεργασία μετρήσεων. Αποτελεί πολύ πιο φτηνή 
και αξιόπιστη λύση απὀ πολλά πανάκριβα συστήµατα 
αυτοματισμού και ελέγχου. 


Γενική εντύπωση - σχόλια 


το ΡΟΙ -Τ1159 είναι µία πραγματικά πανίσχυρη 
συσκευή μέτρησης, συλλογής στοιχείων και 
αυτόματου ελέγχου. Όσοι ασχολούνται µε αυτούς 
τους τοµείς, θα το βρούν πραγματικά 
αναντικατάστατο από άποψη κόστους / απόδοσης. 
Εντυπωσιακή είναι Και η επεκτασιµότητά του, µε 8 
ἀαιρηίθίωοα{ά5. Θα το βρείτε στην ΘΜΜ, Λ. 
Βουλιαγμένης 401, τηλ. 9715007 - 9715712. Ώ 
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λοι όσοι έχετε ανοίξει σε κάποια φάση της 

ζωής σας τον υπολογιστή σας, θα ξέρετε 

ότι ένα ΠορρΥ αἰδΚ ἀπνο αποτελείται από 

ένα μαγνητικό δίσκο που περιστρέφεται, και 
δύο κεφαλές που διαβάζουν και γράφουν, µία για 

κάθε πλευρά του δίσκου. Κάτι ανάλογο συμβαίνει και 

µε τους σκληρούς δίσκους, µόνο που εδώ υπάρχουν 

περισσότεροι απὀ ένας μαγνητικοί δίσκοι, 

]. τοποθετημένοι οριζόντια ο ένας πάνω από τον 

άλλον. Η διάµετρος των δίσκων είναι 5 1/4”, 3,5 ἡ 

Ἱ. 2.5’. Παρόμοια µε το ΠοΡΡΥ αἴδκ, σε κάθε μαγνητικό 

]. δίσκο αντιστοιχούν δύο κεφαλές. Οι κεφαλές 

] αναρτώνται από ισάριθµους βραχίονες, οἱ οποίοι 

| μετακινούνται ταυτόχρονα, έτσι ώστε οἱ κεφαλές να 

|. βρίσκονται πάντοτε η µία ακριβώς κάτω απὀ την 

άλλη. Οι µαγνητικοί δίσκοι περιστρέφονται µε 

ταχύτητα 3.600 στροφών το λεπτό. Η πολύ ταχεία 

Ἱ. περιστροφή τους δημιουργεί ένα αεροδυναμικό 

φαινόμενο, γνωστό ως “αΓουπά ΕΠθοί”, Σύµφωνα µε 

]. αυτό το φαινόμενο, σε κάποιο αντικείµενο που 

βρίσκεται σε απόσταση από το δίσκο μικρότερη ή ίση 

µε το πλάτος του, ασκείται δύναμη άνωσης, της 

Ἰ οποίας το μέτρο αυξάνει, όσο μειώνεται η απόσταση 

του αντικειμένου απὀ το δίσκο. Το εν λόγω 

αντικείµενο είναι η κεφαλή ανάγνωσης - εγγραφής, η 

οποία κυριολεκτικά “πετάει” πάνω απὀ το δίσκο, σε 

πολύ µικρή απόσταση απὀ αυτόν. Τόσο µικρή είναι η 

Ἱ. απόσταση αυτή, ώστε και µία τρίχα ἡ ένας κόκκος 

]. σκόνης φαίνονται γιγαντιαία αντικείµενα µπροστά στο 

διάκενο μεταξύ κεφαλής και δίσκου. Έτσι, για να 

αποφευχθεί το φαινόμενο να γίνει η κεφαλή "μύλος”, 

] αλέθοντας κάποιον περαστικό Κόκκο σκόνης, η 

|. συναρμολόγηση του σκληρού δίσκου γίνεται µέσα σε 
περιβάλλον που θυμίζει χειρουργείο, απὀ πλευράς 

] καθαριότητας, Και όλο το σύστηµα των μαγνητικών 

Ἱ. δίσκων και κεφαλών είναι ερμητικά κλεισμένο. 


. ΟγΙἰπάθις και 5θοἴοΙ5 


Ας θεωρήσουμε τις κεφαλές ακίνητες και τους 
Ἰ. δίσκους να περιστρέφονται. Τότε, οἱ κεφαλές 
διαγράφουν κύκλους, οµόκεντρους Και ίσης ακτίνας. 


] Το σύνολο αυτών των κύκλων ονομάζεται κύλινδρος 


Ἱ. (ογ/πάει). Οι κεφαλές μετακινούνται κατά μικρά 


Ἱ. βήματα. Έτσι, η επιφάνεια κάθε δίσκου χωρίζεται σε - 


οµόκεντρους δακτύλιους, που ονομάζονται ἴγασκς. Το 
Ἰ. κάθε ἴτᾶοΚ χωρίζεται σε ίσα τµήµατα, που 
ονομάζονται 5θοἱοΓς. Ο αριθµός των 5θοΐοι5 που 
έχει ένα ἰΓαοΚ, μεταβάλλεται ανάλογα µε τον τύπο 
του σκληρού δίσκου. Ανάλογα μεταβάλλεται και ο 

Ἱ αριθµός των κυλίνδρων. Το σύνολο των 5θοίοις, που 
]. βρίσκονται πάνω στον ἰδιο κατακόρυφο άξονα, 

Ἱ. ονομάζεται οἰυςίθγ. Είναι φανερό ότι ο υπολογιστής 

Ἱ. µπορεί να διαβάσει µαζί όλα τα περιεχόμενα που 
βρίσκονται σε ένα οἱμςίεί. Τυπικός χρόνος για τη 

Ἱ. μέτρηση της ταχύτητας ενός σκληρού δίσκου είναι 


Γνωριμία µε.. 


2κληροί 
Δίσκοι 


το λεγόμενο ἄοοςςς ἴπιθ: Είναι ο µέσος χρόνος που 
χρειάζεται, για να γίνει προσπέλαση σε οποιοδήποτε 
σηµείο του δίσκου, και μετράται σε χιλιοστά του 
δευτερολέπτου (Ππῃ5). Ο αρχικός σκληρός δίσκος του 
ΙΒΜ ΡΟ ΧΤ είχε αοοθςς ἴἴπιθ 80πις. Σήµερα, ένας 
φτηνός δίσκος έχει αοοθςς ἴἴπιθ θ0ΠΙ5, ενώ σε 
ακριβούς δίσκους φτάνει και κάτω από τα 165. 


Του Μάκη Παχού 


ἱ ον/-Ι8νθί {ογπιαϊ[ἴίπα 


Για να µπορεί ο οοΠίγοΙθΓ να διαβάσει σωστά τα 
περιεχόμενα ενός 5θοἴο:, πρέπει να ξέρει πού 
βρίσκεται ο συγκεκριμένος 5θοἱοΓ. Το πώς γίνεται 
αυτό, εξαρτάται απὀ το αν ο σκληρός δίσκος εἶναι 
5οῇ 5θοἴογθά ή ΠαΓά 5θοἰοΓθᾷ. Εάν είναι παιά 
5θοἱοΓθᾷ, το ΠαΓάν/αΓθ τού σκληρού δίσκου δίνει ένα 
σήµα στον οοΠίΓοΙς:, που του λόει σε ποιά περιοχή 
του δίσκου βρίσκονται οἱ κεφαλές. Η μέθοδος αυτή 
είναι όµως πολύ ακριβή, λόγω του υψηλού κόστους 
των εξαρτημάτων που Κάνουν αυτό τον έλεγχο. 
Έτσι, η πλειοψηφία των σκληρών δίσκων είναι 5ο 
5θΟἱοΓ6ᾷ. Δηλαδή, πριν απὀ κάθε 5θοίοΓ υπάρχει ένα 
κομμάτι πληροφοριών, που δίνει το νούμερο του 
56ΟΙΟΓ. Αυτό το κομμάτι ονομάζεται 5θοἱοΓ ΙΌ Πθᾶά6/. 
Ἑτσι, ο οοπἰΓοΙιθΓ διαβάζει το κάθε Πθ8ά6/, µέχρι το 
Π6βαθ/ του 5θοἱοΓ που θέλει να προσπελάσει. Τα 
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Γνωριμία µε.. 


φθοἱοΙ ΙΌ Πθαἀθίς πρέπει να γραφτούν πάνω στο 
δίσκο, προτού αυτός χρησιµοποιηθεί. Η διαδικασία 
αυτή ονομάζεται Διαμόρφωση Χαμηλής Στάθµης 
(1ονν-ἱ θναἰ Εοιπιαϊίπᾳ). Ο σκληρός δίσκος που 
αγοράζουμε έχει περάσει αυτή τη διαδικασία. Η 
διαδικασία εγγραφής - ανάγνωσης είναι πολύ 
ευαίσθητη, Και το παραμικρό ελάττωμα στην 
επιφάνεια του δίσκου µπορεί να καταστήσει το 
φθοἱοΙ, στο οποίο βρίσκεται, ακατάλληλο. Έτσι, ο 
κατασκευαστής περνάει τον Κάθε σκληρό δίσκο από 
µία σειρά ἰθαῖς, χρησιμοποιώντας μηχανήματα αξίας 
εκατομμυρίων, µε σκοπό να εξακριβώσει τις περιοχές 
που έχουν μαγνητικά “ελαττώματα”. Στη συνέχεια, 
κολλάει πάνω στο σκληρό δίσκο έναν πίνακα (ἀείεοί 
παρ), που µας πληροφορεί σε ποιό σηµείο (ηθαά, 
ογ/(πααγ, 5θοἴοι) βρίσκονται αυτά τα ελαττώματα. 
Κυκλοφορούν πολλά προγράµµατα, που κάνουν |ον/- 
Ιθν6ἱ {ογπιαἰίπᾳ σε σκληρούς δίσκους, και υπάρχουν 
περιπτώσεις που χρειάζεται να Κάνουµε από την 
αρχή ΙΟΝΝ-Ιθνθί {οΓπιαϊίπᾳ στο σκληρό δίσκο. Τότε, 
καλό εἶναι να εισάγουµε το ἀείθοί πιβρ στο 
πρόγραµµα, ώστε να θεωρήσει αυτές τις περιοχές 
από την αρχή ακατάλληλες. 


Εοιπιαϊἴίπᾳ µέσα από το 005 


Όταν κάνουμε Εοιπιαἰ σε ένα ΠΙορρΥ ἀἰ9κ, το 005 
κάνει στην πράξη |οἱΥ-ενθί {ογπιαϊίπα. Δεν ισχύει το 
ίδιο και στοὺς σκληρούς δίσκους, όπου η διαδικασία 
αυτή µπορεί να διαρκέσει πολύ χρόνο. Όταν 
χρησιμοποιούμε την εντολή ΕΟΒΜΑΤ 6’, το 05 
γράφει το Βοοί 5θοἱο:, το Ἐίθ Αἰἰοοβίίοη ΤαΡΙ (ΕΑΤ), 
το Γοοί ἀΓθοίοίγ και - προαιρετικά - το λειτουργικό 
σύστημα. Η εντολή ΕΟΒΜΑΤ δεν λειτουργεί, εάν 
προηγουμένως δεν έχει γίνει Ιον/-Ιενθί {ογπιαϊἴῖπᾳ και 
ραΠΙΙοπίπᾳ του σκληρού δίσκου. Το Βοοί 5θοἰο: είναι 
το πρώτο πράγμα που διαβάζει ο υπολογιστής από 
το σκληρό δίσκο, αφού τον θέσουμε σε λειτουργία, ἡ 
µετά απὀ ταφεί. Περιέχει πληροφορίες σύµφωνα µε 
τα περιεχόμενα του δίσκου. Το ΕΑΤ είναι ένας 
πίνακας, που περιέχει τα ονόματα των {θ5 και τις 
διευθύνσεις τους πάνω στο δίσκο, καθώς και τις 
διευθύνσεις των Όαά 5θοΐοίς (π.χ. σε ποιό Πθᾶά, 
ογ/πάεγ, 5θοΐσΓ αρχίζει το αρχείο 00ΠΠ9.5ΥΦ). Το τοοί 
αἰγθοίοιγ περιέχει τα ονόματα των {ε5 που 
βρίσκονται σε αυτό, Και έχει ορισμένο μήκος. Βαά 
φθοΐοις ονομάζονται τα ελαττωµατικά 5θοίο[ς του 
δίσκου, δηλαδή αυτά που δεν µπορεί να διαβάσει 
επιτυχώς το ΡΟ5, και σημειώνονται πάνω στο ΕΑΤ 
σαν κατειλημμένες περιοχές, ώστε να µην µπορεί να 
γίνει εγγραφή αρχείων πάνω σε αυτές. Εάν έχουµε 
κάνει |ονν-Ιθνθί {ογπια[ίπᾳ, έχοντας λάβει υπ’ όψιν το 
θίθοί πιαρ, τότε αυτές οἱ περιοχές θα έχουν 
σημειωθεί σαν Ό8ά 5θ8οἱοΓς. Χωρίς αυτή την 
προφύλαξη, είναι δυνατόν µία ή και περισσότερες 
περιοχές του ἀθίθοί πιαρ να είναι αναγνώσιµες και 


να µη σημειωθούν σαν Όα8ά 5θοἱοι5. Αυτή είναι µία 
τακτική που συνηθίζεται πολύ, εμπεριέχει όµως τον 
κίνδυνο αυτές οι "αδύναμες” περιοχές να 
δημιουργήσουν προβλήµατα µετά απὀ καιρό. Το ΡΟς, 
ανάµεσα σε όλα τα “κακά” του, αναγνωρίζει 
σκληρούς δίσκους µε έως 65.526 5θοἱο:5, δηλαδή 
χωρητικότητας µέχρι Και 32ΜΡ. Για να ξεπεραστεί 
αυτό το εμπόδιο, εάν έχουμε ένα σκληρό δίσκο 
χωρητικότητας μεγαλύτερης απὀ 32Μ0, τον 
χωρίζουµε σε τµήµατα των 32ΜΑ, τα οποία βλέπει το 
005 σαν ξεχωριστούς δίσκους. Η διαδικασία αυτή 
ονομάζεται 'ραΠ(οπίπᾳ” και γίνεται µε το ΕΡΙΞΚ του 
005. Επίσης, εάν θέλουμε να τρέχουμε και Κάποιο 
άλλο λειτουργικό σύστηµα, εκτός του ΡΟ5, όπως τις 
συρρικνωµένες εκδόσεις του ΝΙΧ για Ρ05 (Χεηίχ, 
µη κ.ά.) θα πρέπει να δημιουργήσουμε κάποιο 
ραή[ίοη, εἰδικά για το νέο λειτουργικό σύστημα. 


Ιπιει]εανίηᾳ 


Θα αναρωτηθήκατε ίσως: "Γιατί δεν κάνουν όλο το 
ἴΓαοΚ έναν τεράστιο 5θοἱο;;. Η απάντηση είναι ότι ο 
οοπἱτοΙ(θΓ του δίσκου µπορεί να διαβάσει ή να γράψει 
έναν ολόκληρο 5θοἱοί τη φορά. Ο σκληρός δίσκος 
ενός τυπικού ΡΟ αποτελείται απὀ 17 5εοἱοίς µε 512 
Ὀγίθς στον κἀθένα. Η πιο προφανής τοποθέτησή 
τους είναι µε αύξουσα σειρά (1, 2, 8...) πάνω στο 
ἴΓαοΚ. Αυτό ονομάζεται 1-ἴο-1 Ιπιοήθανθ. Όμως, όταν 
ο οοπἰτοΙ!Γ θέλει να διαβάσει ή να γράψει διαδοχικά 
φθοίοΓς, να τι µπορεί να συμβεί: Συχνά, ο οοη[τοίιϱί, 
οι Ι/Ο ρουτίνες Και το σύστηµα στο οποίο τρέχουν, 
χρειάζονται κάποιο χρονικό διάστηµα, αφού ἑχουν 
προσπελάσει κάποιο 5θ9ἱ9Ι, για να εκτελέσουν 
λειτουργίες, όπως µεταφορά δεδοµένων από και 
προς τη µνήµη. Ώσπου να.περάσει αυτό το χρονικό 
διάστηµα και ο οοπἰοΙιεΓ να είναι έτοιμος να ᾿ 
προσπελάσει το επόμενο 5θοἴοΓ, η κεφαλή του 
δίσκου µπορεί να βρίσκεται ήδη πάνω σε αυτό, ἡ Και 
να το έχει προσπεράσει. Έτσι, θα χρειαστεί να 
περιμένει µία περιστροφή του δίσκου, "μέχρι να βρει 
το 58Οἱ9Γ που θόλει. Για να αποφευχθεί αυτό το 
πρόβλημα, δύο 5θοἱοί5 µε διαδοχικά νούμερα ἐχουν 
µεταξύ τους κάποιο τρίτο 58οἱοΓ. Η σειρά γίνεται: 1, 
10, 9, 11, ἃ, 19, 4, 19, 5, 14, 6, 15, 7, 16, 8, 17, 9. 
Ἀυτό ονομάζεται 2-ἱο-1 Ιπίθήθανθ. Ανάλογα, σε 93-ἴο- 
1 Ιπἱθήθανθ, μεταξύ δύο 5θοΐοΓ5 µε διαδοχική 
αρίθµηση υπάρχουν δύο άλλοι 5θοΐοίςί 1, 7, 13, 2 
κ.λπ.). Το 1-ἴο-1 Ιπἰρήθανθ εἶναι το γρηγορότερο, 
αρκεί να µπορεί να αντεπεξέλθει ο οοπἰτοίγ. Ἐστω 
ότι το Ιπἰθήθᾶνθ εἶναι πιο χαμηλό απὀ όσο πρέπει. 
Τότε, ο οοπἰγοΙθΓ θα χάνει τον κάθε 5θοίοΓ και θα 
πρέπει να περιμένει µία περιστροφή. Ο δίσκος 
περιστρέφεται µε 9.600 στροφές το λεπτό, ἡ 60 
στροφές το δευτερόλεπτο. Από κάθε 5θοΐοΓ θα 
χάνει 1/60 δευτερόλεπτα, ή 17/60 δευτερόλεπτα για 
ένα ἴΓαοκ, δηλαδή περίπου ένα τρίτο του 


δευτερολέπτου καθυστέρηση, για να διαβάσει 
87ΚΟΥΙ65. Για παράδειγµα, για ένα αρχείο 
10ΟΚυγίθς, θα καθυστερεί περίπου 3 δευτερόλεπτα 
(1). Αντίθετα, εάν το Ιπἰεήεανθ είναι πιο µεγάλο ( 
για παράδειγµα, 9:1 αντί για 2:1), ο οοπίτοἰἰθ; θα 
περιμένει 1/17 της περιστροφής για Κάθε ένα 5θοἴο:, 
δηλαδή 1/60 του δευτερόλεπτου για να διαβάσει ένα 
ΙταοΚ. Για το ίδιο αρχείο των 100Κ, θα καθυστερεί 
µόνο 0,2 δευτερόλεπτα, δηλαδή 15 φορές λιγότερο 
απὀ όταν έχουµε πιό χαμηλό ΙΠἰθήεανθ. 
Συνοψίζοντας, μπορούμε να πούμε ότι το σωστό 
ἱπίθήθανθ µπορεί να κάνει πιο γρήγορο το δίσκο µας, 
αλλά είναι προτιμότερο να δουλεύει ο δίσκος µε πιο 
µεγάλο Ιπίεήθανθ απὀ το ορίπιώπι, παρά µε 
μικρότερο, αφού αυτό µπορεί να τον καταστήσει 
πολύ πιο αργό. Συνήθως, το Ιπίεήηθανθ αναγράφεται 
στο πιαπυαἰ του δίσκου, αλλά και του οοπἰΓοἰἰθΓ. Είναι 
καλό να αγοράζετε σκληρό δίσκο και οοπἰΓοίἰθΓ που 
να μπορούν να δουλέψουν µε το χαμηλότερο δυνατό 
ἰπίαήθανθ (εάν γίνεται και µε 1:1). 


ΜΕΜ και ΒΙ.Ι. δίσκοι 


Ένας τυπικός σκληρός δίσκος έχει 17 5θοίο[ς ανά 
ἴγαοκ και λέμε ότι είναι τύπου ΜΕΜ (Μοαιίθα 
ΕΓθΩ6ΠοΥ ΜοαυΙαἴίοπ), δηλαδή απλής πυκνότητας 
εγγραφής. Υπάρχουν και οι δίσκοι τύπου ΒΙ 1. (Βυη 
ἱ.6πᾳ(Π | Ιπιίίθαά), που έχουν 26 5θοίο[ς ανά ἰγᾶοκ και 
χρησιμοποιούν κάποια ΟυΓΗ τεχνική για να 
συμπιέζουν τα δεδοµένα (την οποία δεν είμαι 
σίγουρος εάν θέλω να καταλάβω). Αυτό που µας 
ενδιαφέρει είναι ότι οἱ δίσκοι ΒΙ.Ι. έχουν κατά 5036 


(περίπου) µεγαλύτερη χωρητικότητα απὀ ό,τι οἱ ΜΕΜ. 


Δηλαδή, ένας τυπικός σκληρός δίσκος 20ΜΒ, µε 
χρησιμοποίηση ενός ΒΙ.Ι. οοπίγοΙςΓ, φτάνει στη 
χωρητικότητα των 42ΜΒ. Θεωρητικά, όλοι οἱ 
καινούργιοι σκληροί δίσκοι μπορούν να γραφούν µε 
τέτοιο σύστηµα και, µάλιστα, σε ορισμένους αρκεί να 
θέσουµε στην κατάλληλη θέση κάποιο ΙµπροΓ. Το 
µόνο που χρειάζεται, είναι ένας ΒΙ |. οοπἰτοιἰθγ. Στην 
πράξη όµως, δέν μπορούν να δουλέψουν όλοι οἱ 
δίσκοι Και, μάλιστα, σε πολλούς ΜΕΜ δίσκους 
αναγράφεται ότι ακυρώνεται η εγγύηση εάν ὦ- 
χρησιμοποιηθούν σε συνεργασία µε οοπίγοίε: Βἰ1.. 
Επίσης, θεωρητικά η τεχνική ΜΕΜ είναι πιο 
αξιόπιστη, αλλά η καινούργια τεχνολογία τείνει να το 
διαψεύσει. Οι δίσκοι ΒΙ.Ι. είναι πιο γρήγοροι από 
τους ΜΕΜ, αφού έχουν περισσότερα ἰΓαοκς / 56οἱ0Γ 
και, έτσι, µε µία περιστροφή διαβάζονται 5036 
περισσότερα δεδοµένα. Αυτό φαίνεται και στον 
αριθµό των ΜΡίϊ5 ανά δευτερόλεπτο που μπορούν να 
μεταφέρουν από Και προς τον υπολογιστή (ἰΓαΠ5Ι6Γ 
Γαἴθ): ΘΜΡΙἰ5/586ο για ΜΕΜ και 7,9ΜΡΙἱ5/56ο για ΒΙ.. 

Καιρός είναι όµως να δούμε ποιά προβλήµατα 
παρουσιάζουν οἱ σκληροί δίσκοι. 


Ηθθά ο{85ῃ65 


Ηθαά οΓα5Η ονομάζεται η - ατυχής - περίπτωση 
κατά την οποία η κεφαλή του δίσκου έρχεται σε 
επαφή µε το δίσκο, την ώρα που αυτός 
περιστρέφεται. Η σχετική ταχύτητα της κεφαλής ως 
προς το δίσκο φτάνει τα 25 πι/δθο (γύρω στα 90 
Κππῄι). Οι συνέπειες λοιπόν ενός τέτοιου συμβάντος 
είναι άκρως καταστροφικές, φτάνουν δέ µέχρι και σε 
αχρήστευση του σκληρού δίσκου. Για να γίνει κάτι 
τέτοιο, θα πρέπει να κουνηθεί πολύ βίαια ο 
υπολογιστής την ώρα που εργάζεται, πράγμα που 
είναι αρκετά δύσκολο, αφού οἱ περισσότεροι σκληροί 
δίσκοι αντέχουν σε επιταχύνσεις µέχρι και 6ᾳ (19 
είναι η επιτάχυνση της βαρύτητας). Μάλιστα, μερικοί 
δίσκοι εἰδικά φτιαγµένοι για ροΠίαθἰθ5, αντέχουν 
µέχρι και 724 (αρκετά, για να “επιζήσουν” µίας 
πτώσης). Ζημµιά στο δίσκο µπορεί να γίνει και αν 
κουνηθεί όταν δεν δουλεύει. Γι αυτό, υπάρχει µία 
“ασφαλής” περιοχή του δίσκου, όπου στέλνονται οἱ 
κεφαλές όταν θέλουµε να τον µετακινήσουµε, µέσω 


κάποιου υΜΠΙγ, που δίνεται συνήθως µαζί µε το δίσκο. 


Η διαδικασία αυτή ονομάζεται ραΓΚΙπᾳ, και σε 
πολλούς σκληρούς δίσκους γίνεται αυτόματα, όταν 
το ΠαΓάνναΓθ του δίσκου αντιληφθεί πτώση τάσης, 
που µπορεί να οφείλεται σε βλάβη της ΔΕΗ, ή 
επειδή απλώς κλείσαµε τον υπολογιστή. Οι δίσκοι 
αυτοί ονομάζονται αμίο-ρ8ΓΚΙΠᾳ, Και Καλό είναι, εάν 
σκέφτεστε να αγοράσετε σκληρό δίσκο, να 
φροντίσετε ώστε να έχει αυτό το σύστημα. 


Προθλήµατα γήρανσης 


Όπως όλες οἱ μηχανικές συσκευές, έτσι και οἱ 
σκληροί δίσκοι γερνούν µε την πάροδο του χρόνου. 


Ρο Μαςίει 57 


58 Ρο Μας5ίεΓ 


Γνωριμία µε.. 


Οι ανοχές αλλάζουν, τα εξαρτήματα φθείρονται ή 
χάνουν την ευθυγράμµισή τους. Ακόμη και σε έναν 
καινούργιο δίσκο, η ευθυγράµµιση µπορεί να αλλάζει, 
ανάλογα µε το αν έχει ζεσταθεί ή όχι. Αυτά τα 
συμπτώματα έχουν το εξής αποτέλεσµα: Οι κεφαλές 
του δίσκου δεν πηγαίνουν ακριβώς στις ίδιες τροχιές 
όπως πρώτα. Έτσι, τα περιεχόμενα των 5θοἱοΓ5 
μπορούν να μετακινούνται προς τα µέσα ἡ προς τα 
έξω, σε σχέση µε την αρχική τους θέση. Αφού τα 
5θΟΙ0Γ ΙὈ Πθβαθ:ς γράφονται µόνο µία φορά όταν 
κάνουμε ΙοἱΥενθἰ {ογππαϊίίπᾳ, είναι δυνατόν οι 
κεφαλές να ἐχουν μετακινηθεί τόσο πολύ, που το 
θοἱο( να είναι αδύνατον να διαβαστεί, ή ακόµα και 
να αναγνωρισθεί. Επίσης, εάν η μετατόπιση ενός 
5θΟΙΟΓ είναι αρκετά µεγάλη, µπορεί να υπερκαλύπτει 
κάποιο 5θοἰοί ενός διπλανού ἰτοΚ, το οποίο δέν 
έχει γραφτεί για πολύ καιρό. Δηλαδή και τα δύο 
θοΐοΓ5 θα “μοιράζονται” κάποια περιοχή του δίσκου, 
µε αποτέλεσµα σε ένα απὀ τα δύο να καταστραφούν 
τα δεδοµένα. 

Όταν η εταιρία που κατασκευάζει το δίσκο κάνει 
έλεγχο για να γράψει το ἀθίθοί πιᾶρ, ελέγχει την 
επιφάνεια του δίσκου πάνω στα ἴγαοκς και όχι 
ανάμεσά τους. Το ίδιο συμβαίνει και όταν κάνουμε 
ΕΟΒΜΑΤ. Έτσι, όταν κάποιο 5θοἴοΓ μετακινηθεί, είναι 
δυνατόν να συναντήσει Κάποιο ελάττωμα το οποίο 
βρισκόταν πρίν ανάµεσα στα ἴΓαοκς. Το 5θοίοΓ δεν 
θα είναι δυνατόν να διαβαστεί, πράγµα που µπορεί 
να οδηγήσει σε προβλήµατα. Εάν η μετατόπιση των 
κεφαλών είναι μόνιμη, δηλαδή εάν αυτές δεν 
παίζουν”, τα προβλήµατα λόγω γήρανσης μπορούν 
να εξαλειφθούν µε ΙοΝ/-ενθί {ογπιαίἴίπα. 


Μαγνητικά φαινόμενα και δυνάµεις 
συνάφειας 


Οι κεφαλές του σκληρού δίσκου είναι δυνατόν να 
“μαζέψουν” κάποιο σταθερό μαγνητικό φορτίο, µε 
αποτέλεσµα να σβήνουν μερικώς τα δεδοµένα πάνω 


απὀ τα οποία περνούν. Ακόμη, όταν σβήνετε τον 
υπολογιστή, δημιουργείται µία µικρή υπέρταση, η 
οποία δημιουργεί κάποιο μαγνητικό πεδίο στις 
κεφαλές. Εάν οι κεφαλές κινούνται, το πεδίο αυτό 
κατανέμεται σε Κάποια επιφάνεια του δίσκου. Το 
μαγνητικό αυτό πεδίο εξασθενεί ή σβήνει τα 
δεδοµένα στο σηµείο του δίσκου όπου εφαρµόζεται( 
ας µην ξεχνάμε ότι η καταγραφή των στοιχείων στο 
δίσκο γίνεται μαγνητικά). Επίσης, εάν κάνετε (ο56ἱ ή 
σβήσετε τον υπολογιστή σε λάθος στιγµή (π.χ. όταν 
ο δίσκος γράψει κάτι), τα δεδοµένα στην περιοχή 
που ήταν η κεφαλή θα είναι κάπως πειραγµένα ή, 
ακόµη χειρότερα, µπορεί να έχουν αλλοιωθεί τα 
στοιχεία που γράφονται µια για πάντα, όταν κάνουµε 
ΙοΥ/-Ιενεί (ογπιαϊἴίπᾳ. Όλα αυτά οδηγούν στην 
καταστροφή δεδοµενων πάνω στο δίσκο. Εάν αυτά 
είναι τα περιεχόμενα ενός 5θοἴοΓ, τότε απλώς 
χάνουμε τα περιεχόμενα αυτά και τίποτε άλλο. Εάν 
όµως χαλάσουν τα περιεχόμενα κάποιου 5θοἴο: [Ώ 
Πθα68Γ, τότε το ΏΌς, κάθε φορά που θα περνάει η 
κεφαλή απὀ το Πθ8αΘΙ αυτό, θα σταματάει µε κάποιο 
μήνυμα λάθους. Ο µόνος τρόπος για να λυθεί αυτό 
το πρόβλημα, εἶναι να γίνει απὀ την αρχή |9Υ9Υ-Ινθί 
{οΓππΒΙΙπᾳ, καταστρέφοντας όλα τα περιεχόμενα του 
δίσκου. 


Μέθοδοι διόρθωσης λάθους και Το 
χαζο-Ὀ058 


Αν ο οοπἰτοϊιθ; δεν μπορέσει να διαβάσει επιτυχώς 
ένα 5θοΐο:, προσπαθεί ξανά, µέχρι και 40 φορές. Εάν 
εξακολουθεί να αποτυγχάνει, εφαρμόζει έναν 
αλγόριθμο διόρθωσης λάθους, χρησιμοποιώντας το 
ΕΟΟ (Εποι ΟοιΓθοίίοη 6οά8), έναν αριθµό που 
γράφεται µαζί µε τα περιεχόμενα του 5θΟἱοΓ. Η 
μέθοδος αυτή είναι υπεύθυνη για την καλή 
λειτουργία των σκληρών δίσκων. Συνήθως, το ΒΙ05 
δεν λαμβάνει κανένα μήνυμα, όταν ο οοΠΙΓοΙΙ6Γ 
ξαναπροσπαθήσει επιτυχώς να διαβάσει τα 
περιεχόμενα ενός 5θοἴοΓ. Εάν τα δεδοµένα 
διορθώθηκαν µε τη χρησιμοποίηση του ΕΟ6, τότε ο 
οοπΙΓοΙεΓ στέλνει στο ΒΙΟ5 ένα μήνυμα που λέει ότι’ 
τα δεδοµένα εἶναι μερικώς λανθασμένα και ότι θα 
πρέπει να ξαναγραφτούν, προτού είναι πολύ αργά. 
Και τι νομίζετε ότι κάνει το Ώ05, όταν λαμβάνει ένα 
τέτοιο μήνυμα; Τίποτα απολύτως. Μάλιστα, στο 
ΙΜΒΙΟ.ΟΟΜ (ένα απὀ τα Πἰὰάθη αρχεία του 0059) 
υπάρχει µία ρουτίνα, που "φιλτράρει” τέτοια 
μηνύματα. Όταν τελικά ο οοπἰτοῖιθΓ αποτυγχάνει να 
διορθώσει τα δεδοµένα, το ΏΟ5 µας δίνει το μήνυμα 
"Βαὰ 5θοἱοΓ οη 6,. 


Τρόποι αποφυγής λαθών και γενικές 
συµθουλές 


Ἐνα πράγμα που πρέπει να θυμάστε, όταν 


“]. χρησιµοποιείτε σκληρό δίσκο, είναι το εξής: Στον 

“] κόσμο της Πληροφορικής ισχύει ο περίφηµος νόμος 

| του ΜΥΡΗΥ, 'Ἐνειγίπίπα ἰπαί ο8η 4ο ννΓοπᾳ, νΜΙΙ”, Γι’ 

Ἰ αυτό το λόγο, πρέπει να κρατάτε αντίγραφα από 
οτιδήποτε σηµαντικό περιέχεται µέσα στο σκληρό 
δίσκο, σε περισσότερες της µίας Κόπιες. Όπως 
είδαµε πιο πριν, τα περισσότερα προβλήματα 

] λύνονται µε ΙΟΝ-Ιθνε {ογπιαἰπα, το οποίο έχει την 

“] κακή συνήθεια να σβήνει όλα τα περιεχόμενα του 

} δίσκου. Η πιο σωστή τακτική είναι να κάνετε Ρ8οκυρ 
του δίσκου σε τακτά χρονικά διαστήματα. Επίσης, για 
να ξεπεράσετε τα προβλήματα που µπορεί να 

Ἰ. προκληθούν απὀ το γεγονός ότι οι πληροφορίες του 
Ιον/-Ιενθί {ογππαϊἴίπᾳ γράφονται µόνο µία φορά και 
ύστερα αφήνονται να ξεθωριάσουν, καλό θα είναι να 
κάνετε ΙΟΝ/-Ιενθί {οΓπήΒΙπᾳ στο σκληρό δίσκο σε 
αρκετά αραιά διαστήματα (Κάθε χρόνο), αφού πρώτα 

Ἱ κάνετε Ρᾶοκιρ όλου του δίσκου. Βέβαια, πολύ λίγοι 
απὀ εµάς λαμβάνουμε τέτοια µέτρα - οι 

]. περισσότεροι δεν ξέρουμε τι σηµαίνει καν Ρᾶοκυρ. 

“] Για τέτοιους τύπους (συμπεριλαμβανομένου και του 

Ἱ. γράφοντος), υπάρχουν διάφορα προγράµµατα, που 
αναλαμβάνουν να παίξουν το ρόλο του 

Ἱ]. “χωροφύλακα”, ελέγχοντας την ποιότητα των 

|. στοιχείων του δίσκου, Και - ίσως - να 
αποκαταστήσουν τα χαμένα αρχεία. 

Όσοι απὀ εσάς δεν έχετε ακόµη σκληρό δίσκο, 


ΦΚ, 


αλλά σκοπεύετε να αποκτήσετε έναν, να µερικά 
σηµεία για περαιτέρω σκέψη: Εάν δεν φοβάστε την 
καινούργια τεχνολογία, αγοράστε ένα δίσκο ΒΙΙ.. 
Κοστίζει αρκετά πιο φτηνά απὀ τον αντίστοιχο ΜΕΜ 
και εἶναι κατα 5006 πιο ταχύς. Όσοι έχετε ΑΤ, 
φροντίστε ο οοηἰτοΙιεΓ να είναι 160ίΐ5 και όχι 80ίς5. 

Η διαφορά ταχύτητας είναι αισθητή. Η διαφορά 
μεταξύ 65πῃς και 28πις σε ένα απλό ΡΟ είναι µικρή, 
αφού ο 8088 δεν έχει την απαραίτητη ταχύτητα για 
να ακολουθήσει το δίσκο. Ἴσως όµως η αγορά ενός 
πιο γρήγορου δίσκου να ωφελήσει, εάν σκοπεύετε να 
αλλάξετε υπολογιστή στο μέλλον. Η ταχύτητα 
προσπέλασης του δίσκου αυξάνεται µε τη χρήση 
προγραμμάτων που χρησιμοποιούν µέρος της µνήµης 
σαν ο8οῇθ (τα Ρ0Ο ΤΟΟΙ 5 έχουν ένα τέτοιο 
πρόγραµµα). Τέτοια προγράµµατα φέρνουν 
αποτέλεσµα µόνο σε σχετικά μικρά αρχεία (μικρότερα 
απὀ το µήκος του οαςΠθ). Αξίζει να αγοράσετε έναν 
Δυΐο - ρ8ΓΚΙΠ δίσκο. Η ασφάλεια που προσφέρει 
αξίζει την παραπάνω επένδυση. Το ίδιο αξίζει και 
ένας οοπίτοΙιεΓ µε 1-ἰο-{ Ιπἰθήθανθ. Τουλάχιστον θα 
σας γλιτώσει απὀ την αγωνία του να αναρωτιέστε 
εάν το Ιπἰεήθᾶνθ που χρησιµοποιείτε είναι και το 
σωστό. Αυτά για τώρα, ραντεβού τον επόμενο µήνα. 


Πέρα απότο Σήµερα 


«οπςᾶΕ») ΜΚΤΩΡΕΡ. 


Φαντασίας 


τηλ.: 3601.761 


Ειδική Βιθλιοθήκη 
Επιστημονικής 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
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εποχή που τα 64Κ του πρώτου ΙΒΜ ΡΟ 
-- ήταν υπεραρκετά για τις. πιο πολλές 

εφαρμογές, έχει περάσει οριστικά πια 

στην ιστορία. Στα χρόνια που 
μεσολάβησαν, αναπτύχθηκαν προγράµµατα τόσο... 
“μνημονοφάγα”, που οἱ κατασκευαστές 
αναγκάστηκαν να εφοδιάζουν τα μηχανήµατά τους 
με τη μέγιστη δυνατή µνήµη - που είναι τα 640Κ, 
για το Μ5-ΡΟς. Αν είστε ένας απὀ αυτούς που 
αγόρασαν το ΡΟ όταν οι απαιτήσεις σε µνήµη 
ήταν ακόµα µικρές, ή που προτίµησαν µια 
οικονοµικότερη αγορά η οποία μεταξύ των άλλων 
είχε και περικοπές στη µνήµη, τότε θα βρείτε τη 
λύση στις σελίδες που ακολουθούν. 

Το βασικότερο εφόδιο που πρέπει να έχουµε 
προτού επιχειρήσουµε κάτι τέτοιο, εκτός από την 
απαιτούµενη υπομονή και προσοχή, είναι τα 
τσιπάκια που θα αποτελέσουν την πρόσθετη 
µνήµη. Στον ΡΟ χρησιμοποιούνται δύο τύποι 
τσιπς: Το 41256 και το 4164. Αυτό που πρέπει να 
προσέξουμε εἶναι η συχνότητα του Τωήοο. Αν το 
ἴυΓρο µας είναι στα ΒΜΗΖ, τότε ένας κύκλος 
λειτουργίας του επεξεργαστή εἶναι ίσος µε 
1/9.000.000 - 125η56ο5. Επομένως χρειαζόμαστε 
τσιπς µε ταχύτητα 120η5605, για να κάνουμε 
σωστά τη δουλειά µας. Αν το ἴμ[οο είναι στα 
10ΜΗ7Ζ, τότε χρειαζόμαστε τσιπς µε ταχύτητα 
1/10.000.000 -- Ί00η56ο5. Η ταχύτητα λειτουργίας 
αναγράφεται επάνω στο περίβλημα του κάθε 
ολοκληρωμένου, δίπλα από τον τύπο του (π.Χ. 
41256-Ί0). Αν χρησιμοποιήσουμε οπίρς 
χαμηλότερης ταχύτητας, το σύστηµα θα δουλεύει 
και πάλι, αλλά η ταχύτητα του επεξεργαστή θα 
χαραμίζεται εξαιτίας της αργής µνήµης. 


ΑΝΟΙΓΟΝΤΑΣ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑΤΟ 
ΚΑΠΑΚΙ 


Αφαιρώντας το κάλυμμα, βρισκόμαστε 
αντιμέτωποι µε τον εσωτερικό κόσµο του Ρ6, και 
η πρώτη µας δουλειά είναι να ανακαλύψουμε το 
σηµείο στο οποίο βρίσκονται τα οΏἱρς που 


Οι ΙΒΜ συµβατοί υπολογιστές είναι - αν 
µη τι άλλο - εύκολοι στο να επεκταθούν, 
λόγω του ότι είναι ανοικτά συστήµατα. 
Η στήλη που ξεκινάει από αυτό το µήνα, 
έχει σκοπό να κάνει µαζί σας μερικές 
επεμβάσεις στο εσωτερικό του Ρ6 σας. 
Οπλιστείτε µε τα κατάλληλα εργαλεία 


χαι... ψυχραιμία. 


αποτελούν τη ΒΑΜ. 

Τα ομἱρ5 της µνήµης βρίσκονται κάτω αριστερά 
και είναι παραταγµένα σε τέσσερις σειρές των 
εννέα. Οι σειρές αυτές ονομάζονται Β8ΠΚ5 και 
από πάνω προς τα κάτω αριθμούνται από 0 έως 8. 
Αν κάποιες κάρτες βρίσκονται επάνω απὀ την 
περιοχή που µας ενδιαφέρει, σε σηµείο που να 
µας εμποδίζουν να δουλέψουμε, τότε δεν έχουµε 
άλλη εκλογή από το να τις βγάλουμε. Οι κάρτες 
αφαιρούνται πολύ εύκολα, µε το ξεβίδωµα µιας 
βίδας στο πίσω µέρος του σασί και το τράβηγμά 
τους προς τα επάνω. Αρκεί να µην ξεχάσετε από 
πού τις βγάλατε, για να τις ξαναβάλετε αργότερα 
στη σωστή θέση. 


ΕΠΙ ΤΟ ΕΡΓΟΝ 


Υπάρχουν πολλοί συνδυασμοί µε τους οποίους 
θα μπορούσαμε να πετύχουμε διάφορες τιµές 
µνήµης, εµείς όµως θα ασχοληθούμε µε τους πιο 
συμφέροντες. Δύο είναι οἱ πιθανότερες 
περιπτώσεις που µπορεί να συναντήσουμε: 

α) Να έχουµε 256Κ και το ΒΑΝΚ 0 να είναι 
πλήρες µε τσιπς 41256, ενώ τα υπόλοιπα ΒΑΝΚ5 
να είναι κενά. Τότε, για να αυξήσουμε τη µνήµη 
στα 512, χρειαζόμαστε άλλα 9 οΠίρς 41256, τα 
οποία τοποθετούμε στο ΒΑΝΚ Ί. Για να φτάσουμε 
µέχρι τα 640Κ, χρειαζόμαστε επί πλέον και 18 
οπἱρς 4164, µε τα οποία συμπληρώνουμε τα 
ΒΑΝΚς 2 και 9. 

Δεν αρκεί όµως µόνο να προσθέσουµε μνήμη, 
πρέπει Και ο υπολογιστής να µπορεί να την 
αναγνωρίσει. Για το σκοπό αυτό, υπάρχει σε 
κάποιο σηµείο της πιοϊπε(οοαΓά µια σειρά απὀ 
µικρά διακοπτάκια (συνήθως 8), η οποία έχει τη 
µορφή και το μέγεθος ολοκληρωμένου 
κυκλώματος (Οἱρ 9νήίομες). Με ένα στυλό 
μπορούμε να βάλουμε τα διακοπτάκια στη σωστή 
τους θέση, σύμφωνα µε το σχ.]. 

β) Η δεύτερη περίπτωση εἶναι να έχουμε µόνο 
οπἱρς τύπου 4164. Αυτό σηµαίνει ότι έχουµε από 
256 και κάτω, περίπτωση ὀχι ιδιαίτερα 


συνηθισμένη. Αν συμβαίνει κάτι τέτοιο, τότε δεν 
έχουµε παρά να αφαιρέσουμε τα οΏἱρς που 
βρίσκονται στα δύο πρώτα ΒΑΝΚΕ και να τα 
αντικαταστήσουμε µε οΠρς τύπου 41256. Τότε, αν 
τα ΒΑΝΚΕ 2 και 3 εἶναι πλήρη, θα έχουµε όπως 
και πριν 640Κ. Αν το ΒΑΝΚ 2 είναι πλήρες και το 
ΒΑΝΚ 3 είναι άδειο, τότε έχουµε 578Κ, οπότε 
μπορούμε να αποκτήσουμε 640Κ, συμπληρώνοντάς 
το µε 9 απὀ τα 18 4164 που αφαιρέσαµε απὀ τα 
δύο πρώτα ΒΑΝΚΕς. 

Αν και τα δύο τελευταία ΒΑΝΚΕ είναι κενά, τότε 
έχουµε 512, και μπορούμε να αποκτήσουμε 640Κ 
όπως και στην πρώτη περίπτωση, 
συμπληρώνοντάς τα µε τα 18 4164 που 
αφαιρέσαµε από τα ΒΑΝΚΕ 0 και 1. Στην 
περίπτωση β, εκτός απὀ τη σωστή τοποθέτηση 
των ΡΙΡ ΦΙΜΙΤΟΗΕἘς, πρέπει να επέµβουµε και σε 
ένα βραχυκυκλωτήρα που βρίσκεται σε κάποιο 
σηµείο της πιοίπθ(ΏοξΓα. 

Για τη θέση και τη σωστή τοποθέτηση του 
βραχυκυκλωτήρα, ο Καλύτερος τρόπος είναι να 
ανοίξετε το βιβλίο του κατασκευαστή της κάρτας. 
Αν δεν το έχετε, τότε καλύτερα να απευθυνθείτε 
σε κάποιον τεχνικὀ. Πάντως, όπως είπαμε και 
προηγουμένως, είναι απίθανο να συναντήσουμε 
την περίπτωση αυτή, εἰδικά σε καινούργια 
μηχανήματα. 


ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΡΟΣΕΧΟΥΜΕ 


Για να µην καταλήξουμε σε ένα ΡΟ χειρότερο 
από αυτό που είχαμε πριν, πρέπει να προσέξουμε 
µερικά λεπτά σηµεία. 

α) Όλα τα ολοκληρωμένα κυκλώματα έχουν στη 
µια απὀ τις µικρές πλευρές τους µια κουκίδα ή µια 
εγκοπή, για να ξεχωρίζει το εµπρός µέρος τους 
απὀ το πίσω. Αντίστοιχα είναι σηµαδεµένο και το 
εμπρός µέρος των βάσεών τους. Για να - 
τοποθετηθεί σωστά το ολοκληρωμένο, πρέπει το 
εμπρός του µέρος και αυτό της βάσης τουνα 
συμπίπτουν. Ακόμα, πολύ σηµαντικό είναι να 
μπαίνουν όλα τα ποδαράκια στη βάση και όχι µισά 
µέσα και µισά έξω, κάτι που συμβαίνει Καμιά φορά 
ακόµα και σε έμπειρους τεχνίτες. 

β) Ο στατικός ηλεκτρισμός που αναπτύσσεται 
ανάµεσα στα δάχτυλα των χεριών µας, είναι 
θανάσιµος εχθρός για ορισμένα οΠἱρ. Και επειδή 
δεν μπορούμε να ξέρουμε ποιά κινδυνεύουν και 
ποιά όχι, καλύτερα να είµαστε προσεκτικοί µε όλα. 
Μην πιάνετε ποτέ τα οΏἱρς απὀ τα ποδαράκια 
τους. Πάντα απὀ το περίβλημα. Αν χρειαστεί να 
στραβώσετε λίγο τα ποδαράκια για να τα βάλετε 
στις βάσεις τους, Φορέστε ένα μονωτικό γάντι, ή 
αν δεν έχετε, πιάστε τα όλα µαζί µε ένα 
αλουμινόχαρτο. 

γ) Να έχετε πάντα κλειστό το διακόπτη 


212 


ΠΠ 


Π 


Ρυθμιση των Ώ δΝ!τσηεΣδ αναλοσα µε 


την ενκατεατηµενη μνημη. 


τροφοδοσίας, τόσο για να µη σας χτυπήσει το 
ρεύμα, όσο Και για να µην προκαλέσετε ζημιά, 
δημιουργώντας βραχυκύκλωμα σε κάποιο σηµείο 
του κυκλώματος. 

ὃ) Μη χρησιµοποιείτε βία. Αν συναντάτε 
αντίσταση, καθώς βάζετε ή βγάζετε τις Κάρτες και 
τα διάφορα εξαρτήματα, δώστε λίγο περισσότερη 
προσοχή στον τρόπο µε τον οποίο κάνετε αυτή 
τη δουλειά, µια Και όλα είναι υπολογισμµένα για να 
µπαινοβγαίνουν µε ευκολία. 


Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΑΛΗΘΕΙΑΣ... 


Μετά απὀ όλα αυτά, δεν έχουµε παρά να 
ξαναβάλουµε τις Κάρτες - Και ό,τι άλλο έχουµε 
βγάλει - στη θέση τους και, αφού κλείσουμε το 
καπάκι, να ανοίξουμε το διακόπτη. Το ΒΑΜ ἴθςί 
που τρέχει στην αρχή, θα πρέπει να µας δείξει το 
καινούργιο πια μέγεθος της µνήµης που μόλις 
εγκαταστήσαµε. Αν µας βγάλει κάποιο μήνυμα 
λάθους, ή επιµένει ότι η µνήµη εξακολουθεί να 
έχει το παλιό της μέγεθος, τότε ξανακλείστε το 
διακόπτη και ελέγξτε ένα προς ένα τα βήματα της 
διαδικασίας που περιγράψαµε. Αν Και πάλι υπάρχει 
πρόβλημα, τότε ελέγξτε αν οι θέσεις των Ρἱρ 
Ὀνηίοηθς συμφωνούν µε το βιβλίο του 
κατασκευαστή. Αν όλα έχουν πάει καλά, το ΡΟ 
σας δεν θα έχει πια προβλήματα έλλειψης µνήµης, 
και το σημαντικότερο είναι ότι αυτό θα είναι 
αποτέλεσµα της δικιάς σας δουλειάς, και μάλιστα 
με το μικρότερο δυνατό κόστος. Όλα τα μεγάλα 
προγράµµατα θα τρέχουν τώρα µε µεγάλη άνεση, 
ενώ το εκνευριστικό Ουἰ οἱ Μαπιογ θα αργήσει να 
ξαναεμφανιστεί στην οθόνη σας. 

πα] 
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του Μιχάλη 
Μαγνήσαλη 


α Ρ06 ΤΟΟΙ 5 είναι ένα απὀ τα πιο 
δημοφιλή πακέτα αυτού του εἶδους, 
Εμφανίστηκαν πρώτη φορά το 1986, Και η 
αρχική µορφή τους ήταν πολύ 
διαφορετική απὀ τη σηµερινή. Ἠταν και 
παραμένουν όµως ένα απὀ τα πιο διαδεδομένα 
πακέτα µε υἱἡμίθς5. Στις τελευταίες του εκδόσεις 
μάλιστα, έχει πάρει τη µορφή περιβάλλοντος, ή 
κελύφους για να ακριβολογούµε (5Η6/,, που λένε 
και οἱ φίλοι µας οἱ Αμερικανοί). Εκτός από τις 
κλασικές λειτουργίες (αντιγραφές-διαγραφές 
αρχείων, φορμµάρισµα δισκετών, επεξεργασία- 
ανάλυση των ἀῑγθοίο[ίθς της δισκέτας ή του 
δίσκου κ.λπ.), ἐχουν προστεθεί και άλλα πιο 
προηγμένα υή1θ5, όπως συμπίεση των 
περιεχομένων και ϱ8οΚ ρ του σκληρού δίσκου, 
και ανάκτηση χαμένων ή κατεστραμµένων αρχείων. 
Ένα σύντομο και εὐχρηστο Οη ΙΠπθ Ηθίρ µας δίνει 
βασικές οδηγίες, οἱ οποίες συχνά περιττεύουν, 
χάρη στην ευκολία χρήσης του προγράµµατος. 
Ας δούµε λοιπὀν πώς µπορεί να αξιοποιήσει 
κανείς αυτό το εργαλείο. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Για να εγκαταστήσουµε το ΡΟ 5ΗΕΙΙ. στο 
σύστημά µας, βάζουµε την πρώτη από τις 
τέσσερις διἰσκέτες στο Α ἀ4Πνθ και τρέχουμε το 
ΡΟΦΕΤΗΡ.ΟΟΜ. Ακολουθούμε τις οδηγίες που 
µας δίνει το ἰδιο το πρόγραµµα, και όταν µας 
ζητηθαί, ορίζουµε το όνοµα του αἰΓθοίοιγ στο 
οποίο θόλουµε να εγκατασταθεί το πρόγραµµα. 


Το Μ5-ΡΟ», παρά τις µεγάλες δυνατότητές του στη 
διαχείριση αρχείων χαι περιφερειακών συσκευών, ὃεν 
είναι το πιο φιλικό προς το χρήστη λειτουργικό σύστημα. 
Έτσι, πολλές εταιρίες ο[ΐννατε κατέφυγαν στην 
κατασκευή πακέτων τα οποία, µε ένα σύνολο από ιΗΠ{6», 
χαι να εχμεταλλεύονται τις δυνατότητες του 05, αλλά 
Χαι να έχουν σαν κύριο χαρακτηριστικό την ευκολία στο 
χειρισμό, χωρίς να απαιτούνται ειδικές γνώσεις. 
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Ρς 5ΗΕΙ 
ΤΩΝ Ρς ΤΟΟΙ.5 


Μπορούμε να εγκαταστήσουµε το ΡΟ 5ΗΕΙΙ., είτε 
σαν (ο5ἰάθπί είτε σαν απλό πρόγραµµα που 
καλείται από το ΏΟς5. Ακόμα, μπορούμε να 
εγκαταστήσουµε το ΓΕΟΦΚΤΟΡ, ένα πρόγραµµα 
οργάνωσης γραφείου για το οποίο δεν θα 
μιλήσουμε εδώ, και το ΜΙΒΒΟΒ που κάνει 
καταγραφή των στοιχείων που αφορούν όλα τα 
αρχεία ενός δίσκου σε ένα ξεχωριστό αρχείο για 
την... κακιά ώρα. 

Υπάρχει ακόµα και το ΡΟ ΟΑΟΗΕ, µε το οποίο 
μπαίνουν στη µνήµη τα δεδοµένα τα οποία 
διαβάζονται πιο συχνά απὀ το δίσκο. Έτσι, το 
ΡΟΡ αντί να ψάχνει κάθε φορά το δίσκο, παίρνει 
τα δεδοµένα αυτά απὀ τη µνήµη. Με το κόλπο 
αυτό, ελαττώνονται οἱ προσπελάσεις του δίσκου 
και, άρα, ο χρόνος ανάκτησης των πληροφοριών. 
Τώρα το πώς καταλαβαίνει το πρόγραµµα ποιά 
δεδοµένα χρησιμοποιούμε εμείς συχνότερα, αυτό 
είναι... πρόβλημά του. 


ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΚΕΛΥΦΟΣ 


Πληκτρολογώντας ροδ/ῃε(! απὀ το ρΓοπιρί του 
ΡΟ5 (ή «ΟΒΙΣ4«ΕΝΤΕΒΣ αν το ἐχουμε 
εγκαταστήσει ΓΘ5ἱ4θ8ΠΙ), εµφανίζεται στην οθόνη το 
5ῃθ/Ι, Στο αριστερό παράθυρο βλέπουμε την 
δενδροειδή διάταξη των αἰ[θοίοίες του δίσκου ή 
της δισκέτας, ενώ στο δεξί βλέπουμε τα αρχεία 
του αἰΓθοίοίγ που είναι επιλεγμένο µε το ΠΙΦΠΙΙΦΠΙ, 
Το ἀΓθοίοιγ αυτό αρχικά είναι το Βοοί. Με «ΟΒΙ» 
και Α, Β ή Ο, διαλέγουµε το ἀήνθ στο οποίο θα 
εργαστούμε. 

Πατώντας «ΤΑΒ», µεταβαίνουμε απὀ το ένα 
παράθυρο στο άλλο. Στο αριστερό παράθυρο 
μπορούμε να επιλέξουμε κάποιο απὀ τα αθοΐοιες 
μετακινώντας το ΠΙᾳΙΙΦΠί µε τα ἱρ και ἄοννη Κθὺς. 
Αυτοµάτως, στο δεξί παράθυρο εμφανίζονται τα 
περιεχόμενα του αΓθοίοιγ που κάθε φορά 
επιλέγουμε. Στο δεξί παράθυρο τώρα, μπορούμε 
να επιλέξουμε ένα ἡ περισσότερα αρχεία για 
περαιτέρω επεξεργασία, μετακινώντας το ΠΙΦΠΙΙ6Πί 
όπως και προηγούμενα, και πατώντας το 
«ΕΝΤΕΡΗΣ». Το όνοµα του αρχείου τότε 
υπερφωτίζεται, Καὶ µπροστά απὀ αυτό εμφανίζεται 


ένας αριθµός. Μπορούμε να ακυρώσουµε την 
επιλογή ενός αρχείου, μετακινώντας το ΠΙΦΠΙΙαΠί 
επάνω στο όνομά του Και πατώντας ξανά 
«ΕΝΤΕΒ». Στο επάνω µέρος της οθόνης 
βρίσκονται τα πέντε ρυ!! ἀονΜΠ ππθπις. Αρχικά 
πατάµε ΕΊ10 ή «ΑἰΤ», και µε τη βοήθεια των 
ΟµΓΦΟΓ ΚθΥς Και του «ΕΝΤΕΒ» επιλέγουμε το 
Ππθηυ που θέλουµε, οπότε και ξεδιπλώνεται προς 
τα Κάτω η λίστα επιλογών του. Πάλι µε τα οἱΙΓ5ΟΓ 
Κθγς (τι θα κάναµε αν δεν υπήρχαν κι αυτά ) 
μετακινούμε το ΠΙΩΠΙΙΦΠΙ, και µε το «ΕΝΤΕΗ» 
επιλέγουμε την εργασία που θέλουμε. Υπάρχουν 
και εργασίες που μπορούν να επιλεγούν και µε το 
πάτηµα ενός και µόνο πλήκτρου, το οποίο 
αναγράφεται δίπλα στο ὀνομά τους στη λίστα 
επιλογών. Π.χ. µε Ε3 μπορούμε να εξέλθουμε από 
το πρόγραµµα, ενώ µε «ΟΒΙ Σ/«ΕΝΤΕΗ» 
μπορούμε να τρέξουµε το πρόγραµµα που έχουµε 
επιλέξει, χωρίς να εγκαταλείψουµε το 9Π6/Ι. Το 
πιθηι ΕΙ Ε περιλαμβάνει όλα τα υ]βίθς που έχουν 
να κάνουν µε τη διαχείριση αρχείων, όπως 
αντιγραφή (6Οοργ), διαγραφή (Όεοίθ), μετακίνηση 
(Μονθ), τροποποίηση των αἰϊήρυίθς ενός αρχείου 
(ΑΠπΠουίθ 0Πα8ηᾳ6) κ.λπ. Το πιεπι ΓΙΘΚ 
περιλαμβάνει τα υ{ῇίες που αναφέρονται στη 
διαχείριση των δισκετών (ή του δίσκου), όπως 
αντιγραφή ολόκληρης δισκέτας σε άλλη (Οοργ 
ὈίΦΚ), φορμάρισµα (ΕοΓπιαἰ Ώαΐα ὈἱδΚ), παρκάρισμα 


των κεφαλών του σκληρού δίσκου (Ρα(κ ΡίΦΚ) κ.λπ. 


Πολύ εξυπηρετικές είναι και οἱ επιλογές του 
υποππεπυ ΒἱΓθοίοηγ Μα[πί, που λύνουν τα χέρια 
στη διαχείριση των αἰγθοίοήθς. Οι λειτουργίες του 
πιθηυ ΟΡΤΙΟΝΕ είναι αυτές που “ρυθμίζουν” το 
9ΗθΙ! σύµφωνα µε τις απαιτήσεις µας. Μπορούμε, 
αν θέλουµε, να έχουµε τα περιεχόμενα απὀ δύο 
Γθοίοηίθς ταυτόχρονα στην οθόνη (Τννο |δί 
ΏικρΙΒΥ), να καθορίσουμε σαν ενεργό το ένα ή το 
άλλο (Αοἴϊνο | Ι6ὶ 9νήϊοῇ), να επιλέξουμε 
αυτομάτως όλα τα αρχεία που έχουν ένα κοινό 
χαρακτηριστικό, π.χ. όλα τα ".ΒΑΚ (Εἱ6 9ε|θοί 
Ατουππεη!), να επέµβουµε στο μέγεθος και τη 
θέση των παραθύρων (5ἱζ6/Μονθ ἸΛΙπάονν), να 
αλλάξουμε τα χρώματα της οθόνης (9ο/86η 
0ο1ο/8). Τέλος, μπορούμε να σώσουμε το δικό µας 
οοπῄρυΓαΙίοη, ώστε να µην το φτιάχνουμε από την 
αρχή Κάθε φορά (58ν6 ΟοπῄᾳυΓαἴίοπ). Συχνά, κατά 
τη διάρκεια της διαδροµής µας µέσα στα ΠῃθπιΙ, το 
9Π6ΙΙ µας ζητάει να επιβεβαιώσουμε, ή να 
ακυρώσουµε µια επιλογή µας, ἡ ακόµα και να 
διαλέξουµε ανάµεσα σε δύο ή περισσότερους 
τρόπους επεξεργασίας. Οι επιλογές αυτές 
εμφανίζονται µέσα σε µικρά ορθογώνια πλαίσια. 
Για να επιλέξουμε κάποια απὀ αυτές, 


|. χρησιμοποιούμε το «ΤΑΒ» και το «ΕΝΤΕΒ». Όσοι 


έχουν ποντίκι είναι τυχεροί, γιατί μ᾿ αυτό ο 
χειρισμός του προγράµµατος μετατρέπεται σε 


παιχνίδι. Ίσως θα παρατηρήσατε ότι ενώ δεν είναι 
Ιδιαίτερα δύσκολος µε τα πλήκτρα,είναι μάλλον 
λίγο πολύπλοκος. Με το ποντίκι (που πρέπει να 
είναι ΜΙογοδοβ συμβατό), αρκεί να µετακινήσουµε 
τον κέρσορα πάνω απὀ την επιλογή που θέλουμε, 
και να πατήσουµε το αριστερό κουμπί, Και όλα 
πηγαίνουν ρολόι. Το ππθπυ 9ΡΕΟΙΑΙ. έχει µερικά 
χρήσιμα υ{]βίες που µας επιτρέπουν να πάρουμε 
µια γενική εικόνα του συστήματός µας, όπως 
πληροφορίες για το οοπῇᾳυΓαΙίοη του συστήµατος 
(5γσίεπι Ιπίο), απεικόνιση του χάρτη ολόκληρου 
του δίσκου και των αρχείων που περιλαμβάνει 
(Όί6Κ Μαρ-ΕΙε Μαρ), σορτάρισµα των αἴγθοίοήθς 
(ΟΙ 9ογ), και χάρτη της µνήµης του συστήµατος 
µε τα αρχεία που έχει φορτωμένα (Μεπιογγ Μαρ). 


ΑΝΑΚΤΗΣΗ ΧΑΜΕΝΩΝ ΑΡΧΕΙΩΝ 


Το ὑπαειείθ είναι απὀ τα πιο χρήσιμα 
εργαλεία,και - όπως προδίδει το όνομά του - 
χρησιμεύει στην επανάκτηση σβησµένων ή µερικώς 
κατεστραμµένων αρχείων,µε τους εξής δύο 
τρόπους: Πεἰεῖθ ΤΓαοΚίπᾳ: Αν έχουµε 
εγκαταστήσει το ΜΙΒΒΟΒ, τα αρχεία που θα 
εμφανιστούν µε το σύμβολο ( στη θέση του 
πρώτου γράµµατος του ονόματός τους μπορούν 
να ανακτηθούν αµέσως, γιατί όλες οι πληροφορίες 
που τα αφορούν βρίσκονται στο αρχείο για το 
οποίο είναι υπεύθυνο το ΜΙΒΒΟΒ. Το µόνο που 
έχουµε να κάνουμε είναι να τα επιλέξουμε µε το 
γνωστό τρόπο και να πατήσουµε 0Ο. Αυτά που 
αντί για (Φ έχουν το " χρειάζονται λίγη παραπάνω 
επεξεργασία, γιατί ορισμένα οἱμςίθις τους έχουν 


. 


ελεγκείέει τει [πφ [ου ΝΤΕ ἐ0 εεεη δείσω, συ 49 επέετ Νε τεατεΝ 
ο. { ΑΦΕΙΙ ον ΜΕΧ. Ι{ φου εμίει ΜΕΧ, κ: ΕΧΑΓΤ πας ἵς όσπε. ΟΕΝεεωίχε 


ε εεεε- Ίαεεντ [τε ἴνε πεαγε ἐς 4σλε. 
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Δουλέψτε µε το...... 


ᾗ ἔπιες 4. 
τς Ε ΠπεκλΕῖῖες σωίιεν 18 | 
μι]. πο τα 


ή] 


μ δι, ο ΗΗΗ ΜΗ ΜΗ: 


Η κεντρική οθόνη του Ρ6 δΗΕΙΙ., µε τα πέντε 
ΠΠΕΠΙΙ5 χαι το Περ ορίίοῃ. 

Από εδώ ενεργοποιείτε όλες τις λειτουργίες του 
προγράµµατος. Στη φωτογραφία βλέπετε 
ανοικτό το ππεπι "ορίίοημς”. 
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χαθεί. 005 ΡίΓ (δἰαπάαΓά): Αν δεν έχουµε 
εγκαταστήσει το ΜΙΒΒΟΒ, τα αρχεία που μπορούν 
να ανακτηθούν θα εμφανιστούν στην οθόνη µε το 
3 στη θέση του πρώτου γράμματος του ονόματός 
τους. Εμείς πρέπει να δώσουμε κάποιο γράμμα, 
όποιο θόλουµε, στη θέση του 3, για να 
προχωρήσει η διαδικασία. 

Γιατί λείπει το πρώτο γράμμα του ονόματος των 
σβησµένων αρχείων; Μα αυτό ακριβώς είναι το 
αποτέλεσµα της εντολής Πθἱείθ. Με την 
καταστροφή του πρώτου χαρακτήρα, το ΌΟ5 δεν 
µπορεί να τα αναγνωρίσει σαν αρχεία του, Και έτσι 
ενώ όλα τους τα περιεχόμενα υπάρχουν, ο χώρος 
που καταλαμβάνουν είναι διαθέσιµος ανά πάσα 
στιγµή. Γι’ αυτό, όταν διαπιστώσουμε ότι σβήσαμε 
κάποια αρχεία κατά λάθος, καλό θα ήταν να 
τρέξουµε αµέσως το ὑπαε[είε και να µη 
χρησιμοποιήσουμε το δίσκο ή τις δισκέτες µας, 
ούτε για να κάνουµε 9ανθ. 


ΑΡΡΙΙ6ΟΑΤΙΟΝΣ 


Τα Αρρίϊσαίίοης, ή υβίες υψηλού επιπέδου 
όπως τα αποκαλεί η κατασκευάστρια εταιρία, είναι 
ανεξάρτητα προγράµµατα που τρέχουν µέσα από 


το 9/86/Ι, αλλά μπορούν να τρέξουν και µόνα τους 
κατ’ ευθείαν απὀ το ργοπιρί του ΏΟ5. Το 
ΟΟΜΡΗΕΟς (ΟΟΜΡΗΕΟς. ΕΧΕ) κάνει ευθετισµό 
των αρχείων µέσα στο δίσκο, ώστε να είναι πιο 
γρήγορη η προσπέλασή τους. Μπορεί ακόµα να 
καθαρίσει τα οἰμςίθ[» που θα μείνουν ελεύθερα, 
από περιττές πληροφορίες που πιθανό να έχουν 
απομείνει απὀ αρχεία που ἐχουν σβηστεί στο 
παρελθόν. Όπως είναι φανερό όµως για ένα δίσκο 
που έχει π.χ. 20 ΜΒ, χρειάζεται πολύς χρόνος για 
να γίνει αυτή η δουλειά. Γι αυτό, είναι 
προτιμότερο να τρέχετε το ΟΟΜΡΒΕΕΟΣ όταν 
είστε βέβαιοι ότι δεν θα χρησιμοποιήσετε τον 
υπολογιστή σας για αρκετή ώρα (π.χ. το βράδυ), 
και σε αραιά χρονικά διαστήματα. 

το Ρ0 ΒΑΟΚυΡ (ΡΟΒΑΟΚυΡ. ΕΧΕ) κάνει 
Ρ8οκιρ του δίσκου σε δισκέτες. Η διαδικασία είναι 
εξαιρετικά επίπονη Και χρονοβόρα (40 λεπτά και 
30 δισκέτες των 360Κ για 16 ΜΒ δεδοµένων, 
περίπου), γι΄ αυτό δεν ενδείκνυται η συχνή χρήση 
του. Εκτός απὀ αυτό, ορισμένες από τις πρώτες 
εκδόσεις είναι γεμάτες ΒύΑ5, Και µπορεί να 
δημιουργηθούν προβλήµατα. Το ΡΟ ΕΟΒΜΑΤ 
(ΡΟΕΟΗΜΑΤ. ΟΟΜ) δεν είναι τίποτα άλλο από 
ένα πρόγραµµα φορμαρίσµατος, µόνο που είναι 
πιο γρήγορο κι απὀ την εντολή ΕΟΒΜΑΤ του 005 
4. 0Ι Το ΡΟ 9ΕΟυΒΕ (ΡΟςΕΟυΒΕ. ΕΧΕ) 
ασχολείται µε την κρυπτογράφηση των αρχείων, 
ώστε να αποφευχθεί η προσπέλασή τους από 
ανεπιθύμητα πρόσωπα. Δυστυχώς όµως, οι 
περιορισμοί που επιβάλλει η αμερικανική νοµοθεσία 
σχετικά µε το θέµα της προστασίας των 
πληροφοριών, δεν επιτρέπουν τη λειτουργία του 
προγράµµατος αυτού, όπως είχε αρχικά 
σχεδιαστεί. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το να είναι συγκεντρωμένα τα περισσότερα 
υἱῆίθς που χρειάζονται, για να έχουµε τον έλεγχο 
του συστήματός µας, σε ένα Και µόνο πακέτο, 
είναι κάτι που ο κάθε χρήστης θα επιθυμούσε. 
Όταν αυτό το πακέτο είναι συγχρόνως Και εὔὐκολο 
στη χρήση, τότε τα πράγματα γίνονται ακόµα πιο 
ευχάριστα. Το ΡΟ ΤΟΟΙ 5 αναμφίβολα πετυχαίνει 
και τα δύο. Ἴσως οι τέσσερις δισκέτες που το 
περιλαμβάνουν να φαίνονται πολλές για σύστηµα 
που δεν χρησιμοποιεί σκληρό δίσκο, αλλά εἶναι 
φανερό ότι η εξέλιξη βαδίζει προς τα Ἰκει. Ας µην 
ξεχνάμε ότι οι καινούργιες εκδόσεις μερικών 
παιχνιδιών έχουν ήδη φτάσει τις έξι δισκέτες! 


αυτό το µήνα, δεν φιλοδοξεί να φτάσει 

τις δυνατότητες των μεγάλων 

συστηµάτων, αλλά δεν παύει ν᾿ αποτελεί 
µια καλή αρχή. Πρόκειται για ένα αρκετά μικρό 
Ιδίίπα, όπως µπορείτε να δείτε, σε γλώσσα ΑΝ 
Βαδίο. Το μικρό του μέγεθος κάνει την 
πληκτρολόγηση πολύ εύκολη και σας διευκολύνει 
στο να καταλάβετε τη δοµή του ευκολότερα. Για 
να το πληκτρολογήσετε, θα πρέπει πρώτα να 
φορτώσετε την ΑΝΝ Βαδίο. Το πρόγραµµα 
συνεργάζεται µε κάρτα οθόνης Ο9οἱοΓ ΓαΡΠΙΟ5, 
αλλά αν έχετε ΗθΓουθ5, µη στεναχωριέστε. 
Μπορείτε να φορτώσετε το ΦΙΜΟΘΑ, που υπάρχει 
σε όλες τις δισκέτες του ΡΟ ΜΑΦΤΕΑΒ, και δεν θα 
έχετε Κανένα πρόβλημα. Μόλις το τρέξετε, 
εµφανίζεται µια εισαγωγική οθόνη, και ακούτε ένα 
µικρό μουσικό κομμάτι. Στη συνέχεια, εμφανίζεται 
µια οθόνη που σας λέει τα πλήκτρα ελέγχου. Από 
εδώ µπορείτε να φορτώσετε κάποιο αρχείο που 
έχετε σώσει, ή απλώς να πάτε στην οθόνη 
εργασίας. Μπορείτε να κουνήσετε το βελάκι που 
βλέπετε, µε ποντίκι ή µε τα οὐΓ5οΓ ΚΘΥ5. Με τα 
]. πλήκτρα 1,23 και 4 αλλάζετε το χρώμα που έχετε 


Β έβαια, το πρόγραµµα που παρουσιάζουμε 


ρο προγράµµατα 


Ένας από τους περισσότερο δουλεµένους 
τοµείς στο χώρο των υπολογιστών είναι 
χαι η ζωγραφική. Χιλιάδες χρήστες ανά 
την υφήλιο περνούν ολόκληρες ώρες 
μπροστά στην οθόνη τους, σχεδιάζοντας ή 
σκιτσάροντας. Αρκετά από τα γἱάεο ο[ίρο 
που βλέπουμε στην τηλεόραση, έχουν δεχτεί 
πολύτιμη βοήθεια από τους υπολογιστές, 
ενώ πάρα πολλές φωτογραφίες, παλιές και 
ξεθωριασµένες, έχουν πάρει τονωτικές 
εγέσεις από τους οΟπιριΙεΓ αΠΙΦΙΑ. 


διαλέξει, ενώ µε τα ο,0 και νν διαλέγετε αν θέλετε 
να σχεδιάσετε κύκλο, πλαίσιο ή γραµµή αντίστοιχα. 
Με τα 9,0 ή | διακόπτετε τὸ σχεδιασμό, ενώ 
υπάρχει και η δυνατότητα του ΠΙΙ µε το πάτηµα 
του πλήκτρου {. Εκείνο που θα πρέπει να 
προσέξετε είναι να µην χρησιµοποιείτε κεφαλαία 
γράμματα (δημιουργείται πρόβλημα). Επίσης, όσοι 
έχουν μονόχρωμο ΠΠοΠΙΙΟΓ, καλά θα κάνουν - πριν 
αρχίσουν - να πατήσουν το πλήκτρο 1. 

Καλή Διασκέδαση. 
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Ει ο Υ "τα 5ου 5148518484 ΘΕ5ρθαροςι ΦΕϱ81Έσοσξῃρβὶ 48195 
4εἰ θερθαρθαρθβρΏοΦιδΕΓΘΙὶΞΘσοςξθοβοδι ασια ΒορβοβαάρΏς 
σοι 065 Χ.8:ΧΞΧΙΣΙΕ ΧΞ7 τΗΕν κξῶῷ 
ΩΞΞΙΝΕΕΥΞΦ 1 
ΙΕ αξξ"' τΗηξΕν 8ο 
οἱ ΒΣΘΕΒΗΕΕΝ Ὁ 
ΡΕΙΗΤ"Υουι αξίπα πο Πϊσνγο 
ΕΕΤΙΗΤ"σΥΕΒΤΕΟ Ὃν Αποιενυ 
ΠΙΝΤΞΕΠΙΝΤΙ" Τσι 
ΕΕΠΤΗΑΤ.' 056 πις 
ΕΕΙΝΤ"58 1. « 
ΕΕΙΝΤ"Ο ο- 5 το Ξτορ οι Έταιτ αν 
ΕΒΙΝΤ"ΤΟ ἄγδῳ 1άπθ,ςσίγσ]ε οἵ Όσον 
ΕΕΙΝΤ"ΡρΓΕΞΕ σλολω. 
ΕΕΙΝΤ"ΤΟ δἰ1ὶ ργεξξ {" 
ΕΕΙΝΤΣΞΕΗΠΙΝΤ"ΤΟ 1οδα/ξΈᾶνε ϱρΓΕΞΞΈ 
ΕΕΙΝΤΕ:ΙΝΕΙΤ"Φ1νΕ Τπε Παπ οἳ ΜΟΓΝ 
ΌΙΗ πο 15): ΣΧΞΙΟΣΥΞΙΟ 
ΞΟΒΕΕΝ { 
ΕΟΚ Ξ1 το 6-:ΕΌςβ Εξ το ὁ 
ΡΒΕΑΩΌ Γ:ΕΒΘΕΤΙ(Χ.Υ)ΕΟΕΣΣΧΞΧΤΣ1 
ΝΕΧΤ ΕΣςΧΞΙΟΣΥΞΥΣ1ΞΝΕΣΧΤ ἃ 
ει «πο ς τους. 15) «ΕΡΕ 
ΧΞΙΟΞΥΞΙΟ 
ΑΞΞΙΝΚΕΥΦ.:ΙΕ 85Ξ"'"' ΤΗΕΝ 51ο 
1Ε ΑΞΞ”Ι1Ι'' ΤΗΕΝ 


ο ΤΕ ΑΦΞ"2" ΤΗΕΝ 
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ΙΕ αξ-"'σ' ΤΗΕΝ 
1Ε α4Ξ"4" ΤΗΕΝ 
ΙΕ αξ-"ο" ΤΗΕΝ 
ΙΕ Α3Ξ'9Φ" ΤΗΕΝ 
ΙΕ ΗΞΟο 6ὔτο 3δῶ 
ΙΕ ΗΞΙ 60το 37ο 
ΕΘΕΤίΧ.Υ) «Ὁ 

ΤΕ Αξξ"--" ΤΗΕΝ 
ΙΕ β ΤΗΕΝ 
ΤΕ Αξξ ΤΗΕΝ 


τε 
δα. 


Τμ σῃ 
ΕΠΕ 


ΤΗΕΝ 
ΤΗΕΝ 


Ι 


το 
ὧ 


τ5 


π Ἡ 1 1ῇ 


5ἵει 


σπ8υρβΒβορΒΌρΒοβ] 4σςοσοξθΌο] Θσρ8Έ 
πΏο ΞΟΡΘΙ 38 


αγθαιΙίπα σ1γςιβθ)λρονςλ11π8" 


ρο προγράµµατα 


Αι Οι ΑΤΟΗ 


Το πρόγραµµα που φιλοξενούμε αυτό το µήνα, 
έρχεται να σας βοηθήσει στις μαθηματικές σας 
αναζητήσεις πάνω στον υπολογιστή. Πρόκειται για 
έναν οἁἰομΙαΙΟΥ, αρκετά ευέλικτο, που µπορεί να 


η οαουαίοί, που µπορεί να εισαχθεί σε 
οποιοδήποτε άλλο πρόγραµµα και να κληθεί 
απὀ οποιοδήποτε σηµείο του. Αυτό οφείλεται 
στην ανεξαρτησία της ρΓοοθᾶυΓθ απὀ΄το περιβάλλον 
Ἰ της. Πριν ξεκινήσει, αποθηκεύει τα µέρη της οθόνης 
που χρησιμοποιεί και, όταν τελειώσει, επαναφέρει την 
| οθόνη στο αρχικό της περιεχόµενο. Αυτό έχει σαν 
αποτέλεσµα να λειτουργεί σαν ένα ρορ-υρ οαἱουιαίοί, 
χωρίς κανένα πρόβλημα για τον προγραμματιστή που 
-]. τη χρησιμοποιεί στο πρὀγραμµά του. µορφή που 
Ἱ. δίνεται στο ΟΑἱ 6.ΡΑς5 δείχνει τη χρήση της. 


Τ ο πρόγραµµα εἶναι στην ουσία µία ρΓοσθαυ/Θ, 


"1 Κάνοντάς το οοπρἰθ, έχετε µια 5ἰ8Πά-8ἰοπθ ν6Γ5ίοη 


του προγράµµατος. 
Οδηγίες Χρήσεως 


ΕΠ χρήση είναι απλούστατη, όπως το μικρό σας 
κομπιουτεράκι. Έχει οκταψήφιο καντράν και, εκτός 
απὀ τις απλές πράξεις, βγάζει τετραγωνική ρίζα και 

έχει µια µνήµη. Συγκεκριµένα: 

-ε 95 βγάζετε την τετραγωνική ρίζα του αριθμού 
Ἱ. που εἶναι στην οθόνη. 

«Νε Μ αποθηκεύετε την οθόνη στη μνήμη. 
«Νε Β επαναφέρετε τη µνήµη στην οθόνη. 

] «Νε 0 καθαρίζετε την οθόνη (όχι όµως και τη 
ο. μνήμη). 

Αντί για το " Ξ ", µπορείτε να χρησιµοποιείτε και το 
Επίε: για την εξαγωγή του αποτελέσματος. Τέλος, µε 
Ε90Ο το κομπιουτεράκι εξαφανίζεται, Και η οθόνη 
επανέρχεται στην προηγούµενη κατάσταση. Επιπλέον, 
]. υπάρχει στην οθόνη - στην τελευταία γραµµή - η 
Ἱ. εξήγηση των παραπάνω πλήκτρων. 


] Λίγα λόγια για το πρόγραµµα 


Ἱ. Ἐχει γίνει προσπάθεια για να είναι εύκολες οἱ 
|. αλλαγές στο πρόγραµµα. Π.χ. µπορείτε να αλλάξετε 
"] τη θέση που θα εµφανίζεται το οξἱοιἱαίοΙ, 

] αλλάζοντας τις σταθερες Ρ05 Χ και ΡΟ5 Υ στις 
επιθυμητές τιµές. Αν δεν θέλετε ήχο στο πάτηµα των 
|. πλήκτρων, αλλάξτε την τιµή της σταθεράς ΒΕΕΡΟΝ 

"} σε ΕΑἰ 5Ε. Τέλος, µπορείτε πολύ εύκολα να 
| προσθέσετε και νέες λειτουργίες (εκθετικά, ποσοστά 
| κ.π.). 
Τώρα όσον αφορά τις διαδικασίες, είναι οι εξής: 
ΡΒΟΟΕΡυΒΕ ΒΕΕΡ; Καλείται κάθε φορά που 


Χάνει όλες τις μαθηματικές πράξεις. 


πατιέται ένα πλήκτρο, για να βγάζει ἑνα μικρό µπιπ. 

ΡΒΟΕΕΡΗύΒΕ ΜΕΑ(Α:5ΤΗΒΙΝΘ); Αποθηκεύει σε 
πίνακα την τελευταία γραµµή της οθόνης και 
εμφανίζει εκεί το μήνυμα Α. 

ΡΒΟΟΕΡυΒΕ Μ5ΑΟΕΕ; Επαναφέρει την τελευταία 
γραµµή στην αρχική κατάσταση. 

ΡΒΟΟΕΡυΒΕ 
ΞΤΟΒΕ Ξ6ΟΒΕΕΝ(Χ,Υ.ΊΝΙΡΤΗ ΗΕΙΘΗΤΒΥΤΕ); 
Αποθηκεύει το χώρο όπου θα εμφανιστεί το 
κομπιουτεράκι σε πίνακα. 

ΡΒΟΟΕΡυΒΕ 
ΒΕΡΤΟΒΕ 9Δ6ΒΕΕΝ(Χ.ΥΛΝΙΟΤΗ ,ΗΕΙΘΗΤ:ΒΥΤΕ); 
Επαναφέρει την αρχική κατάσταση. 

Οι ακόλουθες ρουτίνες [ιδίως οι 2 τελευταίες) είναι 
πολύ χρήσιµες για την αποθήκευση Και επαναφορά 
της οθόνης. Προσοχή όµως: Λειτουργούν σωστά 
µόνο µε την κάρτα ΗεΓουίθς. Αν δεν έχετε την κάρτα 
αυτή (πράγμα απίθανο), σβήστε τις καθώς και τις 
κλήσεις τους. Απλά δε θα επανέρχεται η οθόνη στην 


:, προηγούµενή της κατάσταση. 


ΡΒΟΟΕΟυύΒΕ ΦΗΟΝΟΑΙ.6; Εμφανίζει το 
κομπιουτεράκι στην οθόνη. 

ΡΒΟΟΕΡΗύΒΕ ΙΟΒΚ; Εδώ γίνεται η κυρίως 
δουλειά, Αρχικά φαίνεται πολύπλοκη, όµως δεν είναι 
και τόσο. Χρησιμοποιεί τις ακόλουθες υπορουτίνες: 

ΡΒΟΕΟΕΡύΒΕ 
ΞΘΗΟΝ/(92:5ΤΒΙΝΑ/ΕΒΒΟΡΒ΄ΒΟΟΙ ΕΑΝ); Εμφανίζει 
στην οθόνη το τρέχον αποτέλεσμα. 

ΕυΝΟΤΙΟΝ ΕΙ ΟΑΤ 9ΤΗΙΝΑ(Β.ΒΕΑΙ.ΝΑΗ 
ΕΒΒΟΒ΄ΒΟΟΙ ΕΑΝ):9ΤΒΙΝ6; Μετατρέπει έναν 
πραγµατικό αριθµό σε 5ἴππα κατάλληλο για εμφάνιση 
στην οθόνη. Για λόγους ακριβείας, γίνεται 5ἰήπα 
πιαπἰρυαίοη για τη µετατροπή του πραγματικού 
αριθμού του υπολογιστή σε Κατάλληλο δεκαδικὀ. 

ΕυΝΟΤΙΟΝ 6Αι.6(Α,Β:.ΒΕΑΙ.;Ο:ΟΗΑΒ)ΒΕΑΙ.; Κάνει 
την πράξη που δείχνει ο χαρακτήρας 6 (:, -, ", 
πάνω στους αριθμούς Α και Β. 

Αντώνης Πλευράκης, 

Δρακοντοπούλου 47 

71906 Ηράκλειο Κρήτης 
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ρς προγράµµατα 


Επαά.ΡΡΟΕΒΑΗ ΓΑΙ ΟΤΕΞΤ: 
08Ε5 ΟΗΤ: 


ΕΕΟςΕΡύΡΒΕ Οβἱ 5ο. ΤΟΠ: 
6ΟΝΞΤ ΡΟΞ ΧΞ:Ο:ΕΟΒ ΥΞ1ΟςΝΙΌΤΗΞΙΒΙ:ΗΕΙΕΗΤΞΙ4:ΒΕΕΕΟΝΞΤΡΕΟΕ; 
ΝΑΣ ΕΟΕΕΕΒ:ΡΕΞΑΥΓΣ.«ΜΣΟΤΗ, 1. «ΗΕΙΘΗΤ ΟΕ ΕΥΤΕΙ 
ΗςΣΑΡΒΒΑΥΓ:. «802 ΟΕ ΕΥΤΕΙΟΙ ΡΡΟΞΧ, ΟΙ ΌΡΡΟΘΥ:ΒΥΤΕ; 
ΕΗΒΟΡΕ:Ώ0ς. ΕΑΝ: ΟΗΞΟΚ:ΙΝΤΕΦΕΗ: 
ΕΡΟΕΕΡυΡΕ ΞΞΞΡ:; 
ΞΕΕ6ΙΝ 
1Ε νοτ Έξερον ΤΗΕΞΝ ΕΧΙΤ; 
Ξουνο (52 ΌΕΙ ΑΥ (2) ΝΟΡΟΟΝυΟΣ 
Ενῦς 
ΕβοζεὂυςΕε ΓΞΞΙΑ:ΘΤΕΙΗΘ): 


ΕΟΒ τ:- , 5ο ΗΕΙ11ΞΠΕΜΕΞΕΟΟΟς 22160. κ 1 - τς}: 
σοτοχύ” : α Ιτξι ΤΟ 8ο Ρ0 ΜΕΙΤΕ(” "ος 
σοτοχὺχε» 


Επος 


το εὀ 950 μεπ{ςξοοος2σαχ1δο. (1-1) 11 ΗΓ11: 


ΕΕΒΟΟΕΟΌωώΡΕ ΞΤΟΒΕ ΞΟΕΞΕΕΝ(Χ,Υ,ΜΣΟΤΗ, ΗΕΙΘΗΤΕΞΥΤΕ)/ 
να” 1 ὐ25ύτΤτει 


ΧΞΑΙΡΤΗ-1 59 ΕΟΒ οςΞΥ Το ΥΗΕΙΕΗΤ-Ι 50 


Ξ2ΕΠΓΞΕΟυωςΣς (1δώκι 1) οκ αλλας 


ΤΟΡΕΕ ΞΞΕΕΕΝ(Χ.ΥΝΣΡΤΗΗΞΙΕΗΤΕΒΥΤΕ)/ 


/ΞΗΕΙΘΗΤ-Ι 


Ρεμς ΣΧ). 


ΤΗ. ΕΟΞ ΥΗΞΕΙΟΘΗΤΟ: 
μΕῖτ Στειν(” 
µεστει , Εις” | 
ΜΒ ΣΤΕ) : Στενή 5 

ἓ υμστειν ῃο 
ΗΕ στειμί η 
υβστεινῇ κ 
σον (ὰν ο Βός 249) 


ΞΕΟςΕΟυΚΕ ΜΟΞΚΙ 
ΝΑΑ Οἱ 08, Β: ΑΕΑΙ.:ΠΕΠΟΒΥ.ΗΘΙΞΤΑΙΗ6: 1: ΙΝΤΕΘΕΒ:ΑΖΤ, Εχ: Ε8Ο0ι Εβι;0ἱ.ΡΑΟΤ1ΟΗ1, οἱ ΟΗΛΑ: 
Εποσεουξξ 5Η0µ{53:5Τ8ΙΝ6: ΕΜΕΟ: Εοοι ΕΑΜ): 


ΕΕΘΙΝ 

6ΟΤΟΧΥ(Ρ08 Χ»5,ΕΟΡ Υ92)1ΝΑΙΤΕ(” ..ς 
1Ε ΕΒΡΕΟΠ ΤΗΕΝ 
ΕΕΟΘΙΝ 

ΘΟΤΟΧΥ(ΡΟΒ Χ-3,ΡΟΡ Υ:2)ΜΒΙΤΕ( Έγγουγ... }1ΘΟΤΟΧΥ (58, 24)1ΕΧΙΤ/ 
ΕΝνΏς 
1Ε 82{Γ 11.’ -᾽ ΤΗΕΝ 
ΞΕΘΙΗ 

ΘΟΤΟΧΥ(ΕΟ5 Χ-«5.ΡΟΘ Υ:3)ΝΛΙΤΕ(’" -"1183:50ΟΡΥ (53,301 ΕΝΘΤΗ (52)2/ 
επος 
15 ΡΟΞ(”.’,93)-0 ΤΗΕΝ 5215525.” 

6ΟΤΟΧΥ :505 ΧΙΖ-ΙΕΝΘΤΗ(53),Ρ0Ο5 Υ2)ΣΜΗΙΤΕ(Ξ2) :ΘΟΤΟΝΥ (598,24): 
ΕΝΟΣ 

ΕυποτΙου Ει2ΑΤ 5ΤΑΙΗΘ(Β:ΒΕΑΙ: νΑΞ ΕΡΜΟΠ:Ξ00ἱ ΕΑΝ) :ΞΤΡΙΝΕ: 

ΝΑΡ 8: 2Τ8Ν6: 

ΡΑε;εοώςξ 50ΙΕΝΤ: 

να ΕΧΡΟΝ, ΤΙ: ΙΝΤΕΕΕΗς Ξ1 952: ΞΤΗ 65 

ΕΙΕΘΙΝ 

Θ1:ΞΓΟΡΥ(5,Ι ΞΕΗΘΤΗ(Ξ) -3,Ι ΕΝΟΤΗ(5))ὸ 
αΣ1.)9’ ΤΗΕΝ 51: «0ΟΡΥ (51.2, ΕΝΟΤΗ (512) 
.ΞΧΕΟΝ. ΟΗΕΟΚ); 


86:5ΟΓΡΥ(5.2.ΕΝΟΤΗ(5) -ὂ) ΞΙ:ΞΟυΟΡΥ (ΣΣ ΡΟΡ( 5) 
5632:55ΞΟΡΥ(5,ΕΟΞ(’.’ 8) 19 ΕΝΘΤΗ(Θ) 25 
1Ε ΕΣΞΟΗΣΟ ΤΗΕ 

ΕΟΞ 115 το ΕΧΡΟΗ ΡΟ 


ο] 


ΣΕ ΙΕΝΘΤΗ (5121251 ΤΗΕ 
Ξξστ 
Ε2:5ΘΙ1 ΓΙ. ΕΝΟΤΗ(Ξ1}29ΞΣΙΕΣ:ΞΟΟΡ 151. 1, ΕΠΙΘΤΗ (ΕΣ 1Ξτ.5. 
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Πα 


τέστ οΟΌτατΣ 


-ε ὢ κκ 


.ωσο 


1. 


τομ ΟσξειτΏς 


15 Ές»λο τηξη ζ5ἳ :-α/ 8 Ξ.. 
[ο πω κα 


Ἔτ-, ο’ το. 5β:ΞΟο.Οο. Ὀβττου:-" 
ο: ΞΕΞΑΟΚΕΥ: 
1Ε ζΞΟΜΑ(Ο) ΤΜΕΝ 5:-ΞΞΡΟΚΕΥ 
ξιςδε 
Ξεσιη 
σβξξ υρς”βΞξ(6) ΟΕ 
"ο. 9, 1βεοιη 
ΕΕΕΡ;ΑοῖΤ:Ξε...5ες 
1:-. ΕΜΟΘΤΗ(ΠΘΟΣ1ΙΕ ΕΡΟΞ(’.’ 95750 Ττηξη Ἱτξτί-ος 
1Ε ες Τμεν 
ΕΕσΦΙΗ ι 
1Ε «(Λ55’0’) ΑΝΟ (0Ξ”.’2) ΟΒ (Π5ς»Σ’Ο’} 
Ειξδε Εξ:-ς; , 
ΞΗΟΗΝ(Ε5, ΕΒΕΟΒ): 
ενο; 
ενο; 
1. μου 
Ξεςρ; 
1Ε κνοτ (Αβ60τ οπ ΕΡΡΠΟΟ τεςν 
ΈΕοιν 
ΝΑ (ΞΞ,ΡΒ,ΟΗΕΟΚ)/; 
οι υμολ1οπςΞοςτοιυς 


Β εοατ ΘΤΕΙΠΦ(5,ΕΡΡΟΞΟΞΗΓΜ(95, ΞΞ:Ξ. 


.»"ς’εσξξεσοιν 
ΞΕΕΡΙΒ:ΞΟ:8Ξξ:- 
5ΗΟµ(Ε5,ΕΑΙΞΕ); 
Επ; 
”Π «ΞΕΟΙΝ 
ΞΕΕΡΙ; ΠΕΠΟΡΥΤΞΗ5: 
ΕΠΟ; 
Σπ’ Ι«ΞΞΟΙΝ 
ΞΕΕΡΙΑΟΤ: ΕΙ ΞΕΓΒΞ:ΞΠΕΠΟΒΥ: ΞΗΟ-Ξ (95, ΕΑΙ 5Ε); 
ΕπΟς 
35" {ΞΞ6ιΝ 
Ξεερ; 
1Ε ΝΟΤ (90Τ ΟΦ ΕΕΚΟΡ) ΤΗΞΝ 
ΕεσῖΙν 
να. (Ε5,Β,ΟΗΞΕΟΚ)ΣΙΕ Β2Ξ0Ο ΤΗΕΗ Β:ΞΞΟΡΒΤ(Ρ) Ει15: απ 
Β5: «ΕΙ ΟΑΤ 5ΤΗΙΝΟ(Π,ΕΠΒΟΒ):5Η0Η (9.5, ΕΚΡΟΡ) ; 
ΕΝΟ; 
Επ; 
α.δ,' 5’ 1Ξεοιη 
ΕεξΗ; ν 
1Ε ΕΟΤ ΑΟΤ τηξν 
ΞΕΦΙΝ 
ναι (Ἀ5δ,Κ,ΟΗΕΟΚ;1Α:Ξσβιο(οιϱς,ς,οιϱαστΙοι); 
οσΌαστίον:-’ "τοιρη:ξα; 


υ ῃ Ξ5ιΟΑΤ ΞΤΑΙΗΘ(Β, ΕΒΒΟΑ); ΞΗΟΗ(Α5, ΕΡΙΡΟΠ); 
ειο; « 


βοτεΞραι 5ε; 
ΕΜΟ; 
ΞΞ7:ΕΧ:ΞΤΠΟΞ: 


Έξαιὴ «σαι σι ατοξ} 
σιςξςσς:οι ΕΕΟΞΧ:ΞΗΗΞΕΕΧ: Οἱ ΡΕΟΞΥ:ΞΝΗΕΒΕΥ: 
5τοξ 5ς («905 χ.505 Υ,ΗΤΟΤΗ, ΗΕΙΟΗΤ): 
πξδι' «Εςς» (52 "οσ15ι»’ 


» 5» ζ]εὰνγ. (ἵλ Γθπογἱ-8. 
(5) Επτοηρξς Γ]δγδήνς.΄}; 
εήουςρ.ς, «ο. . 

ΕΕΞΤΟΑΡΕ ΞΕΞΕΝ(ΕΟΞ χ,Ρ05 Υ, ἨΣΟΤΗ,ΗΕΙΟΗΤ) 


πεςσςςισοτοκυΥ(ο. ΌΡΟΞΣ,οι 2ΣΌΞΥ); 
Ετιοι 


Ξεστης 
σα". ΑΤΟΡ.: 


; Μαςίει 69 


«οπΙΨηςὺ ΜΚΤΩΡΕΡ. 


ΟΟΜΡύΤΕΗΡ 


ΙΑΡΤΟΡ ΒΑΤΑ 4ΕΝΕΒΑΙ. 
µε σκληρό δίσκο 10ΜΒ, 8087, 
2 σειριακές, 1 παράλληλη, 
300.000. Τηλ. 94576858, 
απογευματινές ώρες, 
Κυριάκος. 


ΘΟΕΤΝΝΝΑΗΕ 


ΙΒΜ 9ΟΕΤΗΝΑΗΕ: ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 
ΟΠΩΣ υΤΙιΤΙΕς, ΑΝΤΙΝΙΒυς, 
ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ, 
ΒΑΤΑΒΑΡΕΝς κ.ά. ΑΚΟΜΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. ΠΕΤΡΟΣ, 
6846710. 


ΙΒΜ ΟΝ ΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ ό,τι 


νέο θέλετε να βρείτε σε 

επιστημονικό ΦΟΕΤΙΝΑΒΕ 
ΑΜΕΣς. Σε 3 1/2 και 5 1/4 
ἰποῃ. Ανταλλαγές. ΚΩΣΤΑΣ. 


ΠΡΩΙ 7754758, ΒΡΑΔΥ 
6520061. 


ΕΧΕΤΕ Ρ6 και θέλετε να 
τον αξιοποιήσετε µε χρήσιμα 
δοκιµασµένα προγράµµατα, 
χωρίς ουσιαστική οἰκονομική 
επιβάρυνση; Γράψτε: ΟΜΙΛΟΣ 
ΦΙΛΩΝ Ρ6, Μπόχαλη 59, 
11924 ΑΘΗΝΑ. Κώστας 
Ντεληθέος. 


ΙΒΜ - µεγάλη ποικιλία 
προγραμμάτων ΑΑΜΕἘΟ 
(τελευταίοι τίτλοι) σε 
ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣΙΙΙ 
Θεόδωρος. 6522656, µετά τις 
4 μ.μ. Θ. Αγγελόπουλος, 
Κύπρου 97. 


ΙΒΜ Μεγάλη ποικιλία 
προγραμμάτων ΑΜΕἘς 
(τελευταίοι τίτλοι) σε 
ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣΙΙΙ 2237665, 
µετά τις 4 μ.μ. ΝΙΚΟΣ 
Δημητριάδης, Πίνδου 46, 
Αθήνα. 


Ρ0 9ΟΕΤΙΗΝΑΒΕ: ἄΑΜΕς, 
υΤΙΙΙΤΙΕς, Βυ5ΙΝΕΕΟς. Τα πιο 
καινούργια στην Ελλάδα - 
Τιμές Μοναδικές. Τηλ. 
7510568, Απόστολος 
Δημητριάδης, Κόνωνος 10-12, 
Παγκράτι. 


Οἱ108-Ρ06. Τεράστια 
βιβλιοθήκη Ριβίίο ἀοπιαίη και 
ΦΠ8ΓΘΝ/4Γ86 προγραμμάτων σε 
δισκέτες 5 1/4” και ὁ 112”. 
Πάνω απὀ 2.000 τίτλοι. 
Βυφίπος», Γαἴαρᾶρθς, 
Οοπηπιυπίοκίίοης, Εαιοαίίοη, 
(.4ππθς, ἴαρῆίο5, Ηοῦῦίθς, 
ΡΓορ(απηπίπᾳ, Τους, 
9ρΓθ8άςηθείς, ὑυῇή65, 
Υ/ογάρΓοσθςςίπρᾳ, Απίίνίγυς. 
Τίτλοι όπως ΡΟ0-.ΝΠΙ8, 
ΡΙΟΟΟΠΙΠΙΗ, ΑδΙΓΟΙΟΦΥ, 
Αανεπίυιθννήϊςη, Ρα568ἱ ἰο 6, 
ρήπίπια5ίθί ΑρΠίο5, Ππεαῖοᾶἰ 
ο[ήσθ, 8/ΠΙαΠ Τμίοι, ΗαΓά 
ἰ5Κ ἀϊαρποςίϊος, 08Α 
Επιυ]αίοίς, Ρ0-Ου1π6Θ, Ρηγςίος, 
Ρ0-0αἱο - Ιπιᾶαθ 90, 1989 


Πέρα απότο Σήµερα 


τηλ. 3601.761 


' ἀἄ. ο  υ-υὸυ-υ-- ο --ᾱ 


ΝΘΙΔΙΟΠ5, µόνο 490 
δρχ./δισκέτα. Στέλνουµε σ’ 
όλη την Ελλάδα ΔΩΡΕΑΝ 
αναλυτικό κατάλογο. 
Τηλεφωνήστε µας στο (01)- 
6396991, ή γράψτε µας Τ.Θ. 
91929, 10035 Αθήνα. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΦΤΑΗΒ 9015 επαγγελματικός 
εκτυπωτής σε τιµή ευκαιρίας. 
Θάνος, 6825479, 
απογευματινές ώρες. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ, 
προγραμματιστής, αναλυτής 
(ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει µαθήµατα 
σε Μαθηματικά - Φυσική - 
Χημεία - Γλώσσες 
Προγραμματισμού - 
Λειτουργικά συστήµατα (005 
κ.λπ.). Αποστόλης, τηλ. 
8659488. 


Φις, 


ἼΟλες οι Εκδόσεις 
της 6οΠΙρυΡΙΟςς 


πα Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 


70 Ρο ΜαςίεΓ 


ΡΒΛΗΤΝΕΒΗ 


ο] 


ΡΟ ΠΟΝΗΘΕΙΤΕ., 


κ. ΑΝ 
ΛΑ ΥΑΝΙ 


νν 


«ΦὙ 
κ 


5 


Ν 


ια τον ἄθλπτισμο και τα νιστα 
γι 


ΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 


»-. ΠΟΛΛΑ ΠΛΗΡΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜΕ 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ. 


»- ΒΑΣΙΚΕΣ ΣΤΗΛΕΣ, ΜΟΝΕΣ ΔΠΙΛΕΣ. 
ΕΚΤΕ. ΟΧ 


»-. ΣΥΜΜΕΤΡΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ ΕΦΟΛΗΣ ΤΗΣ 
ΣΤΗΛΗΣ (3 ΣΗΜΕΙΑ) 
»» ΕΝ, 


ὃ. ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ ΕΛΕΥΘΕΡΕΣ ΜΕ 
πω ΣΕ ΘΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ 


Ἂ. ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ ΕΛΕΥΘΕΡΕΣ χρριΣ 
ΟΡΟΥΣ. ΣΕ ΠΡΟΚΑΘΒΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ 
ΑΓΩΝΕΣ 


». ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ ΣΤΑΘΕΡΕΣ ΜΕ 
ΟΡΟΥΣ ΣΕ ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ 
ΑΓΩΝΕΣ 


ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΟΡΩΝ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
'ἨλΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ" 


»- ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ ΣΤΑΘΕΡΕΣ ΧορΙΣ 
ΟΡΟΥΣ. ΣΕ ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ ΑΓΩΝΕΣ 
». ΑΘΡΟΙΣΜΑ (ΒΑΡΟΣΙ ΣΕ 

ΠΡΟΚ ΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ ΑΠΟ ΤΟ ΧΡΗΣΤΗ 
ΑΓΩΝΕΣ. 

ὃ- ΟΜΑΔΕΣ ΑΣΣΩΝ ΕΦΟΛΗΣ ΤηΣ 
ΣΤΗΛΗΣ (11 ΣΗΜΕΙΑ) 

ὃ ΟΜΑΔΕΣ χι ΕΦΟΛΗΣ ΤΙΣ ΣΤΗΛΗΣ 
013 ΣΗΜΕΙΑ) 
»- 0 


ΜΑΔΕΣ ΑΠΙΛΩΝ 
ΣΤΗΛΗΣ (13 ΣΗΜΕΙΑ) 
»- ΠΑΡΑΓΩΓΑ. ΑΠΟΔΕΚΤΑ Η ΟΧΙ. ΣΕ 
ΟΡΙΖΟΜΕΝΕΣ ΑΠΟ Το ΧΡΗΣΤΗ ΘΕΣΕΙΣ 
ὃ ΟΜΑΔΕΣ ΙΧ} ΕΦΟΛΗΣ ΤΗΣ 
ΣΤΗΛΗΣ (11 ΣΗΜΕΙΑ) 

ὃ- ΟΜΑΔΕΣ ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΩΝ 
ΕΠΑΛΗΘΕΥΣΕΩΝ. ΣΕ ΕΙΣΑΓΩΜΕΝΗ 
ΣΤΗΛΗ 

ὃ- ΜΕΤΑΒΛΗΤΑ. ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ, ΜΕ 
ΕΛΕΓΧΟΜΕΝΗ. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΚΑΙ 
ΑΠΟΔΟΣΗ. 

Ἂ ΜΟΝΑ.ΖΥΓΑ. ΣΗΜΕΙΑ, ΣΕ 
ΕΙΣΑΓΟΜΕΝΗ ΑΠΟ ΤΟ ΧΡΗΣΤΗ ΣΤΗΛΗ 


ΕΦΟΛΗΣ ΤΗΣ 


ΚΕΝΤΡΊΚΗ ΔΊ1ΑΘΈΕΣἩ 
ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ. .ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


23 ι 
Θ Σ ] ά Ψ Λ Σ Λι ὗ ᾽ κ . 


͵ ΄ 


Κάντε στο σπίτι | 
. ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΠΟΣΟΤΗΤΑ [ ΤΙΜΗ [ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 
σας µια αἴθουσα ἕ;κωωπνι Ι 
| | Επι μωωακαωωωώσαα τὰ | 
ψυχαγῶγιας φο θθρα 8υροΓ Φ)9Ι ση) Γ πρ ο τε πο] : 
20 Όρος ἡ  ἵἹ απ] 
ποσο πι Ἕς τς κ 
Ὀοηίοί 906 Γκ ατα ας ας 
Έσοτεσι πηρες τιπεῖ αι τ:Ξεες-τεσι 
Επποηταπππα αι ἡ 
ἄρος Ποσο ὑπ τα] 
7ο δν πι αφ] 
Ρο Η/εοίηρ |... -.  - -υ ερ 
θεοί Ροοϊδα! Ες πω ες Ἡ 
Α.ά Κά κ... 1 υ Ἱο 
Ἀμω ων τσ ᾖ τσ] 
Δρ ω [το] 
σσ στ 
σππσα Ἕσ [τα 
Α2ίΘο Αάνοηίμο τα 
 ωνφο απ πα 
πππππεπαα μπα απ μαετἩ 
ση πε] 
ν Ἴραον Βνπος ο πἽππα 
( . Ἶ ί | Αθ: Βυ/πθΓ στο πή 8 600 
ρ ς Β8ΠΙρ8ΟΘ ΙΙ «ὂᾱ«: ΚΝὰ 
| εκ πο μα μα μμ βϱ͵.”ῦ ”.”.  Ἡ 
- Β ν Ὠουνδίθ Όγι 8 600 
3.64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη ο -ἴ------ 
ο. 256 ἐγχρωμα δργίίες! κο --- 
φ . ο ΑΧΧΟΠ 
3.3 κανάλια ἦχου { | κανάλι για μέρη ΘπΦσω Γεω 
τικά εφξ ὤ η Τσ των] 
κ ΜΕ Επ μα οσα κος] 
Ἄ Δυνατότητα για μελλοντικές Τλωπόος Βαορ πιω 
ν . . Ρι η 
επεκτάσεις και σύνδεση πολλών | τα --Ἂ-ι ἶ 
παικτών ταυτόχρονα για πια]ΗρΙαγετ 
παιχνίδια ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ -------------------------------------------------------------------- 
” Πλούσια συλλογή περιφερειακών, Ἱ ο πα ποπ ώρνομμο ων 
όπως ΠΡΠί ϱιη, 3) ρἰᾶθδες, διακόπτη Εμο όνω των 18 ετών. 
ν ῄτα κ λπ μοβ αυτα] ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ........... 
Ίγρηγορου : : | Δεν είμαι όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ -.ι--- ο τον ο οοοο. ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ «ιο... 
ΜΑΖΙ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΔΩΡΟ το ΜΑΛΝΟ-ΟΝ/ Οἱ παραπάνω τιµές συµπεριλαμθάνουν Φ.Π.Α. 3636 (Ηαγόνναγο) ἃ 1636 (5ο/ννα!). ' 
παλ σης. ᾗ ωμή ον ιω. | 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΕΙΣΑΓΩΓΗ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε ανπκαταβολἠ μόλις λάβω τα παιχνίδια. 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Ε. Το 5905 ονπωρνθολής υνθινόνουν τον ποφραἰήσνη. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 9217.428, ΕΑΧ. 9216847 6δρ.-ὃὲα μ-αα παααι σπα πα 


